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Avant-propos 

 
Cet ouvrage a pour but de vous guider, pas à pas, dans un apprentissage progressif 
et structuré de Python, en vous offrant les bases solides nécessaires pour comprendre 
et utiliser ce langage avec confiance. 
 
L’apprentissage progressif est au cœur de ce livre. Chaque chapitre introduit de 
nouveaux concepts, en commençant par les fondamentaux pour évoluer 
progressivement vers des notions plus avancées. Grâce à une structure claire et une 
pédagogie adaptée, chaque section vous propose des exercices pratiques pour mettre 
en œuvre les notions abordées, ainsi que des travaux pratiques (TP) résolus pour vous 
permettre d'approfondir vos connaissances et de renforcer vos compétences. 
 
Vous trouverez dans ces pages : 
 

 Des exercices de base, conçus pour consolider votre compréhension et 
pratiquer les notions au fur et à mesure de leur introduction. 

 Des travaux pratiques (TP) complets et résolus, qui vous permettront de 
travailler sur des projets plus complexes, avec une approche guidée mais 
encourageant également l’autonomie. 

 
À travers ce parcours, ce livre vise à transformer l'apprentissage de la programmation 
en Python en une expérience enrichissante et motivante. En progressant à votre 
rythme, vous verrez qu’avec un peu de persévérance, chaque chapitre et chaque 
exercice vous rapprocheront de la maîtrise des bases de ce langage puissant. 
 
Bonne découverte de Python, et surtout, bonne pratique ! Que cet ouvrage vous ouvre 
les portes d’un apprentissage enrichissant et vous inspire à aller encore plus loin dans 
le monde de la programmation. 
 

José Ouin    
 

 
 Un avis positif ?  
Merci de prendre le temps de laisser votre évaluation (✩✩✩✩✩) sur la page 
Amazon de ce livre. Vos avis aident les autres lecteurs à mieux comprendre 
l'ouvrage. 

 
 Un avis négatif, une question, une suggestion ou une remarque ?  
N’hésitez pas à m’envoyer un message via le formulaire de contact de mon site 
Internet. Lien : https://joseouin.fr/bandeaucontact 
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