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Avant-Propos 

 
 

 
Cet ouvrage, ainsi que les classeurs Excel disponibles en téléchargement sur joseouin.fr, ont été 
conçus avant tout pour vous offrir une expérience ludique et divertissante. Que vous soyez un amateur 
de jeux de stratégie ou simplement à la recherche d'une nouvelle façon de passer le temps, vous 
trouverez ici des jeux captivants à jouer directement dans Excel. 
 
Pour ceux d'entre vous qui souhaitent aller au-delà du simple plaisir de jouer, cet ouvrage offre une 
opportunité unique de découvrir le langage VBA (Visual Basic for Applications) à travers des cas 
concrets de jeux de stratégie. Chaque chapitre vous guide pas à pas dans la création de jeux, illustrant 
les concepts de programmation VBA de manière claire et pratique. Vous apprendrez comment 
manipuler des feuilles de calcul, créer des interfaces utilisateur interactives et développer des 
algorithmes pour des jeux complexes. 
 
Pour les lecteurs déjà familiers avec le langage VBA, cet ouvrage représente une mine d'or d'exemples 
pratiques et de code source bien documenté. Vous aurez l'occasion d'examiner en détail le code de 
chaque jeu, de comprendre les mécanismes qui les sous-tendent et, si vous le souhaitez, de modifier 
certains paramètres pour personnaliser les jeux selon vos préférences. Que vous vouliez ajuster les 
règles d'un jeu, changer son apparence ou ajouter de nouvelles fonctionnalités, les possibilités sont 
infinies. 
 
 
Mon objectif avec ce livre est de vous faire découvrir les immenses possibilités offertes par le langage 
VBA pour Excel. Trop souvent perçu comme un simple outil de gestion de données et de rapports, 
Excel, combiné à VBA, se révèle être une plateforme puissante pour la création de jeux interactifs et 
stimulants. En explorant les exemples de jeux de stratégie présentés ici, j'espère que vous serez 
inspirés à expérimenter et à créer vos propres applications innovantes. 
 
Je vous invite à plonger dans les pages qui suivent avec curiosité et enthousiasme. Que vous soyez ici 
pour jouer, apprendre ou personnaliser, j'espère que cet ouvrage vous apportera autant de plaisir que 
j'en ai eu à l'écrire. 
 
Bonne lecture et bon jeu ! 
 
 
 
 José Ouin 
 
 
 
 
 
Tous les classeurs Excel des jeux étudiés dans cet ouvrage sont disponibles en téléchargement sur le 
site Internet : joseouin.fr 
Merci de consulter les instructions de téléchargement à la fin de cet ouvrage. 
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