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Avant-propos 
 
Depuis toujours, la cryptographie et la stéganographie m’émerveillent par leur capacité 
à transformer et dissimuler l’information, comme si un voile de mystère enveloppait les 
messages, rendant leur contenu inaccessible à tous sauf aux initiés. Mon intérêt pour 
cet art remonte à l’enfance, lorsque je découvrais avec fascination les énigmes et les 
codes dans les livres d’aventure. Ces jeux de l’esprit m’ont conduit à explorer des 
concepts bien plus profonds et techniques à l’âge adulte. 
 
Ce qui me passionne particulièrement dans la stéganographie, c’est son côté presque 
magique : le simple fait de cacher un message ou même un fichier entier dans une 
image banale me semble être une prouesse digne des meilleurs prestidigitateurs. Ce 
processus, qui repose à la fois sur des mathématiques élégantes et sur une maîtrise 
des outils numériques, m’a souvent donné l’impression de manipuler l’invisible. 
 
Ce livre est né de cette passion et de l’envie de partager avec d’autres cet univers 
fascinant. Il ne s’agit pas seulement d’un manuel technique ou d’un guide pratique ; 
c’est aussi une invitation à plonger dans un monde où les bits et les pixels peuvent 
devenir des gardiens de secrets. 
 
Que vous soyez curieux de comprendre comment fonctionne un chiffre de César, 
désireux de chiffrer des messages avec AES, ou intrigué par l’idée d’insérer un fichier 
dans une image sans que cela soit détectable, cet ouvrage est conçu pour vous guider 
pas à pas. J’ai voulu l’écrire comme un compagnon de route, qui vous aidera à 
maîtriser les bases tout en vous donnant envie d’explorer encore davantage. 
 
En lisant ces pages, j’espère transmettre non seulement des connaissances, mais 
aussi une part de cet émerveillement qui m’habite à chaque fois que je découvre une 
nouvelle technique pour coder, crypter ou cacher l’information. 
 
Bonne lecture et bienvenue dans l’univers fascinant des secrets numériques ! 
 

José Ouin    
 

 
 Un avis positif ?  
Merci de prendre le temps de laisser votre évaluation (✩✩✩✩✩) sur la page 
Amazon de ce livre. Vos avis aident les autres lecteurs à mieux comprendre 
l'ouvrage. 

 
 Un avis négatif, une question, une suggestion ou une remarque ?  
N’hésitez pas à m’envoyer un message via le formulaire de contact de mon site 
Internet. Lien : https://joseouin.fr/bandeaucontact 
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