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AVANT D’UTILISER LA CALCULATRICE
POUR LA PREMIERE FOIS...

La calculatrice ne contient pas de piles principales lors de I'achat. N'ou
d’effectuer les opérations suivantes pour mettre les piles en place, réin

bliez pas
itialiser la

calculatrice et régler le contraste avant d’essayer d’utiliser la calculatrice.

1. En veillant a ne pas appuyer accidentellement sur la touche [i®, faites glisser I'étui sur
de la calculatrice

la calculatrice et retournez la calculatrice. Enlevez le couvercle arriere
en tirant avec le doigt au point indiqué par (.

2. Insérez les quatre piles fournies avec la calculatrice.

¢ Assurez-vous que les extrémités positives (+) et négatives () des p
dirigées dans le bon sens.

3. Enlevez la pellicule isolante a I'endroit marqué « BACK UP »
de la fleche.

4. Remettez-le couvercle arriere en faisant bien entrer les griffes dans le

s’allumer automatiquement et réinitialiser la mémoire.

iles sont

s orifices
indiqués par () et retournez la calculatrice, face vers le haut. La calculatrice doit
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5. Appuyez sur (iEN).

* Si le menu principal ci-contre n’apparait pas, ouvrez le
couvercle arriére et appuyez sur le bouton P a l'intérieur
du logement des piles.

Bouton P

6. Utilisez les touches du pavé directionnel (@, @, @ ou ®) pour sélectionner 'icone
SYSTEM et appuyez sur [Exg, puis sur (F1) (@) pour afficher I'écran de réglage du
contraste.

Contraste

Touche[4] Dyche[b]
Clair Sombre
[THIT

7. Ajustez le contraste.

e La touche du pavé directionnel ® rend le contraste plus sombre.

e La touche du pavé directionnel @ rend le contraste moins sombre.
« [F)(INIT) rétablit le contraste initial.

8. Pour quitter I'écran de réglage du contraste, appuyez sur (MENJ .
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Démarrage rapide

Démarrage rapide

Bienvenue dans le monde des calculatrices graphiques.

Ce sommaire n’est pas un guide complet, mais il vous initie aux fonctions les plus
communes, de la mise sous tension aux équations graphiques complexes. Quand
vous l'aurez lu, vous maitriserez les opérations de base de cette calculatrice et serez
prét a aborder la suite de ce mode d’emploi pour faire connaissance avec toutes les
fonctions disponibles.

Toutes les phases des exemples du sommaire sont illustrées graphiquement pour
vous aider a comprendre rapidement et facilement I'opération. Si vous devez entrer
le nombre 57 par exemple, nous I'indiquons comme suit:

Appuyez sur @ .

Chaque fois que c’était nécessaire, nous avons inséré des exemples d’écran. Si
votre écran ne correspond pas a I'exemple, vous pouvez recommencer depuis le
début en appuyant sur le bouton « All Clear » (vidage complet).

MISE SOUS/HORS TENSION

Pour mettre sous tension, appuyez sur .
OFF

Pour mettre hors tension, appuyez sur |SHIFT .

La calculatrice s’éteint automatiquement si vous n’effectuez aucune opération pendant
le délai de mise hors tension automatique spécifié. Ce délai peut étre réglé sur six ou
60 minutes.

UTILISATION DES MODES

Cette calculatrice facilite la réalisation d’'un grande nombre de calculs par simple
sélection du mode approprié. Avant d’aborder les calculs et les opérations par des
exemples réels, voyons comment passer d’'un mode a l'autre.

Pour sélectionner le mode RUN-MAT

AIM MEML s

1. Appuyez sur @ pour afficher le menu principal. i ZTAT |&AC
@é!&@é

GRHPH T

'l'
OHICE |[EQGUA F
ﬁd_ﬁlﬂ 3
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2. Utilisez @ @ @ @ pour mettre 1

RUN - MAT en surbrillance et appuyez sur[Exg.

C’est I'écran initial du mode RUN-MAT, dans
lequel vous pouvez effectuer les calculs manuels, oy

les calculs matriciels et exécuter des pro-
grammes.

CALCULS DE BASE

Avec les calculs manuels, vous entrez vos formules de gauche a droite, simplement
comme elles s’écrivent sur une feuille de papier. Avec les formules qui comprennent
des opérateurs arithmétiques et des parentheses, la calculatrice applique
automatiquement la logique algébrique pour calculer le résultat.

Exemple: 15 x 3 + 61

1. Appuyez sur pour vider la calculatrice.

2. Appuyez sur E] @ @ @ E] 1oasel 186
&)

Calculs avec parenthéses
Exemple: 15 x (3 + 61)

1. Appuyez sur E] @ @ @ 159%3+el 165
@ E] EXE ) 15%C3+5610 P

Fonctions incorporées

Cette calculatrice comprend un certain nombre de fonctions scientifiques, dont les
fonctions trigonométriques et logarithmiques.

Exemple: 25 x sin 45°

Important!

Spécifiez bien Deg (degré) comme unité d’angle avant de tenter de réaliser cet
exemple.
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SET UP

1. Appuyez sur |SHIFT @ pour afficher 'écran

de configuration.

Draw Trre fConnect
Derivatiwve 10ff
Anale iRad 4
[Math[Line

2. Appuyez sur @ @ @ @ @ @

(Deg) pour spécifier les degrés comme
unité de mesure angulaire.

3. Appuyez sur |EXIT) pour quitter le menu.
4. Appuyez sur pour vider la calculatrice.

5. appuyezsur (2] (5] (X] (sin) (4] (8] (Bxg). [*1" % |5 crrecess

FONCTION DE REPETITION

Avec la fonction de répétition, appuyez simplement sur @ ou @ pour rappeler le
dernier calcul effectué et faire les changements souhaités ou pour 'exécuter une nouvelle
fois.

Exemple: Changer le calcul de I'exemple précédent (25 x sin 45°) en (25 x sin 55°)

1. Appuyez sur @ pour afficher le dernier calcul.

2. Appuyez sur @ pour amener le curseur (I) a
la droite de 4.

3. Appuyez sur pour effacer 4. Zaxsin 33 6.4788a111

4. Appuyez sur @

5. Appuyez sur @ pour exécuter le calcul & nouveau. AT
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CALCULS DE FRACTIONS

Vous pouvez utiliser la touche pour introduire des fractions dans un calcul. Le
symbole « 1 » est utilisé pour séparer les diverses parties d’'une fraction.

31 37
Exemple: —g 5

1. Appuyez sur .

2. Appuyez sur @ E] @ F T1.16457.0 571144
B CE]

Indique %

Conversion d’une fraction en notation francaise
en une fraction en notation anglo-saxonne

Quand une fraction en notation francaise est affichée a I'écran, appuyez sur

atghg
SHIFT pour la convertir en une fraction en notation anglo-saxonne.
I1.1e+37.9
EaTa144
arad
cC C

Appuyez & nouveau sur [SHIFT pour la reconvertir en une fraction en notation
francaise.

Conversion d’une fraction en son équivalent décimal

Lorsqu’une fraction est affichée a I'écran, appuyez sur pour la convertir en son
équivalent décimal.

31.16+37.9
0. 848511111

Appuyez a nouveau sur pour revenir a la fraction.
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EXPOSANTS

Exemple: 1250 x 2,065

1. Appuyez sur .
2. appuyez sur (1] (2] (5] (0] (%) (2) (2] (0] (&).

3. Appuyez sur . Lindicateur » apparait a I'écran.

4. Appuyez sur @ . Le 75 a I'écran indique que 5 est I'exposant.

125682, 855
5. Appuyez sur @ : 4E3TH. 95297
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FONCTIONS GRAPHIQUES

Les capacités graphiques de la calculatrice permettent de tracer des graphes com-
plexes a partir de coordonnées rectangulaires (axe horizontal: x ; axe vertical: y) ou de
coordonnées polaires (angle: 0 ; rayon vecteur: r).

Tous les exemples de graphes suivants s’effectuent depuis le réglage valide immédiatement
apres la réinitialisation.

Exemple 1: Représenter graphiquement = X(X + 1)(X — 2)

1. Appuyez sur @
2. Utilisez @ @ @ @ pour mettre

GRAPH en surbrillance, puis appuyez sur
EXE| .

H
=
S

[ESMICEL JTVPE]STVL X MEN] [T

4. Appuyez sur (DRAW) ou pour tracer

le graphe.

|
N

Exemple 2: Déterminer les racines de Y = X(X + 1)(X — 2)

1. Appuyez sur @ (G-SLV). /_J )

[FonT [MA [MIN FiFTIEcT [ 6
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2. Appuyez sur [F1) (ROOT).
Appuyez sur @ pour d’autres racines.

V1= OHEL =20

-

==

Exemple 3: Déterminer I'aire sous la courbe pour la zone délimitée par
I'origine et la racine X = —1 obtenue pour Y = X(X + 1)(X — 2)

1. Appuyez sur @(G-SLV) (>).

2. Appuyez sur @ (_[dx).

3. Utilisez @ pour amener le pointeur a I'endroit ou

X =—1 puis appuyez sur . Utilisez @ pour

amener le pointeur a I'endroit ou X = 0, puis

appuyez sur @ pour indiquer la plage
d’intégration, qui apparait en sombre a I'écran.

20050301
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GRAPHE DOUBLE

Cette fonction vous permet de diviser I'écran en deux zones et d’afficher deux

fenétres graphiques.

Exemple: Tracer les deux graphes suivants et déterminer les points d’intersection

Y1=X(X + 1)(X=2)
Y2=X+12

SET UP

1. Appuyez sur @] @ @ E](G+G)

pour spécifier « G+G » comme réglage de double

ecran.

|

0]
(2] O] (e
(<] (2] [ex

!g

m

3. Appuyez sur (DRAW) ou pour tracer

les graphes.

Zoom sur cadre

Diraw Trre : Connect
Grarh Func 2 0n

imy tarh :
Derivative 10ff
Bac karound  fHone
Skelch Line fHorm 4
[G+G [GteT [OFF

, puis entrez les deux fonctions.

Gr-arh+GEr

Y1BACH+] [—]1]

YeRE+l LS [—]

v : [—1]
[—]

L

Utilisez la fonction zoom sur cadre pour délimiter la zone d’'un graphe que vous voulez

agrandir.

1. Appuyez sur (F2) (zoom) [F1) (Box).
2. Utilisez @ @ @ @ pour amener le

pointeur sur un angle de la zone que vous voulez
spécifier, puis appuyez sur .

20050301
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nouvelle fois le pointeur. Un cadre apparait sur
I'écran. Déplacez le pointeur de fagon a encadrer
la zone que vous voulez agrandir. l

3. Utilisez () B @ (@ pour déplacer une %/J ,

W=- 1. B25B0EUS2  Y=1. 1

4. Appuyez sur . La zone agrandie apparait sur
I'écran inactif (c6té droit). Kl

/FJ |

GRAPHE DYNAMIQUE

Le graphe dynamique vous permet de voir de quelle fagon la forme d’un graphe est
affectée par le changement de valeur d’'un des coefficients de la fonction.

Exemple: Tracer les graphes lorsque la valeur du coefficient A
change de 1 a 3 dans la fonction suivante

Y = AX®

1. Appuyez sur @
2. Utilisez @ @ @ @ pour mettre DYNA |FE!°_”°L dran s

en surbrillance, puis appuyez sur it

3. Entrez la formule.

(aei) (x.67) (x.67) FTEACEET

[ESMIOEL JTVFE]ARJE-TH] I
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. Appuyez sur (VAR) E] @ pour affecter la

valeur initiale 1 au coefficient A.

. appuyez sur [F2)sem) (1] (Exg) (8]

E] pour spécifier la plage et 'incrément pour
le changement de valeur du coefficient A.

. Appuyez sur (EXIT].

. Appuyez sur (DYNA) pour commencer le tracé
de graphe dynamique. Les graphes sont tracés 10
fois.

e Pour interrompre le tracé d’un graphe dynamique,

appuyez sur :

20050301
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FONCTION DE TABLE

Cette fonction permet de produire une table des images quand différentes valeurs
sont affectées aux variables d’une fonction.

Exemple: Créer une table numérique pour la fonction suivante

Y=X(X+1)(X-2)

1. Appuyez sur @
2. Utilisez (@) B @ (3 pour mettre i

TABLE en surbrillance, puis appuyez sur b —3

Wi [—1

EXE]. Vi=H [—1]
hi-H IZ—

><
)
—
~
><
_%
—
g
iz T]
=0
m>
o0
Elnd
S
+—
[
O
Py ="
:biCl'I:l
]
e
I

[—1
xeT (=) (2) (O) e | —

ISEL DEL JTYPELSTYLISE T J iGN

4. Appuyez sur (TABL) pour créer une table H ¥
numérique. -g 2
El 12
'} un

1
[FoRH [P [ERIT G-con [GFLT

Pour tout connaitre sur les nombreuses caractéristiques de cette calculatrice, lisez et
explorez!
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Précautions de manipulation

* Votre calculatrice est constituée de composants de précision et ne doit jamais étre démontée.
* Eviter de la laisser tomber et de lui faire subir des chocs violents.

* Ne pas ranger ou laisser la calculatrice dans des endroits exposés a une température et
humidité élevées ou a de grandes quantités de poussiéere. Lorsqu’elle est exposée a de faibles
températures, la calculatrice peut nécessiter plus de temps pour afficher les réponses et méme
ne pas fonctionner du tout. L’affichage redevient normal lorsque la température atteint un
niveau normal.

L’affichage est vide et les touches ne fonctionnent pas pendant les calculs. Lorsque vous
utilisez le clavier, contrélez I'affichage pour vérifier que toutes vos opérations de touches sont
correctement effectuées.

Remplacer les piles principales au moins une fois tous les ans, méme si la machine n’est pas
utilisée pendant cette période. Ne jamais laisser de piles mortes dans le logement des piles.
Elles pourraient fuir et endommager la machine.

Rangez les piles hors de portée des enfants en bas age. En cas d’ingestion, consultez
immédiatement un médecin.

Eviter d'utiliser des liquides volatils tels que diluant ou benzine pour nettoyer la machine.
L’essuyer avec un chiffon doux et sec ou un chiffon Iégérement mouillé d’'une solution d’eau et de
détergent neutre, puis essoré.

Enlevez la poussiéere de I'écran avec précaution pour ne pas le rayer.

En aucun cas le fabricant et ses fournisseurs ne seront tenus pour responsables de dégat,
dépense, perte de profits, perte d’économies ou autre dommage résultant d’'une perte de
données et/ou de formules survenue a la suite d’un fonctionnement défectueux, de réparations
ou du remplacement des piles. Vous devez préparer des copies des données pour vous
protéger contre de telles pertes de données.

* Ne jamais incinérer les piles, le panneau a cristaux liquides ou d’autres composants.

Vérifier que la machine est hors tension lors du remplacement des piles.

Si la calculatrice est exposée a de fortes charges d’électricité statique, le contenu de sa
mémoire peut étre endommagé ou les touches cesser de fonctionner. Dans ce cas, effectuer
une réinitialisation (Reset) pour effacer la mémoire et rétablir le fonctionnement normal des
touches.

Si la calculatrice cesse de fonctionner correctement pour une raison quelconque, appuyez sur
le bouton P au dos de la calculatrice avec un objet fin et pointu. Notez qu’a ce moment toutes
les données mémorisées sont effacées.

Notez que de fortes vibrations ou de violents chocs pendant I'exécution des programmes
peuvent provoquer I'arrét de I'exécution ou endommager le contenu de la mémoire de la
calculatrice.

L'utilisation de la calculatrice a proximité d’un téléviseur ou d’une radio peut provoquer des
interférences sur la réception de la télévision ou de la radio.

Avant de supposer un mauvais fonctionnement de la calculatrice, veuillez relire avec soin ce
manuel et vous assurer que la panne n’est pas due a une alimentation insuffisante, des erreurs
opérationnelles ou de programmation.

¢ La durée de vie de la pile peut étre considérablement réduite par certaines opérations et par
’'emploi de certains types de cartes SD.
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Toujours garder des copies de toutes données importantes!

Une faible puissance des piles ou le remplacement incorrect des piles alimentant I'appareil
peut entrainer une modification des données sauvegardées en mémoire ou méme leur
disparition compléte. Les données sauvegardées peuvent également étre affectées par une
forte charge électrostatique ou un coup violent. Vous devez toujours garder des copies de toutes
vos données importantes pour vous protéger contre de telles pertes.

En aucun cas CASIO Computer Co., Ltd. ne sera tenu pour responsable de dommages
spéciaux, collatéraux, indirects ou consécutifs liés a ou résultant de I'achat ou de I'utilisation de
ce matériel. De plus, CASIO Computer Co., Ltd. ne sera pas tenu pour responsable de
réclamation quelle qu’elle soit, faite contre I'utilisation de ce matériel par un tiers.

¢ Le contenu de ce manuel est susceptible d’étre modifié sans préavis.

* Aucune partie de ce manuel ne peut étre reproduite sous quelque forme que ce soit sans
la permission écrite du fabricant.

* Les options décrites dans le chapitre 12 de ce manuel ne sont pas disponibles dans
certaines zones géographiques. Demandez a votre distributeur ou au revendeur CASIO le
plus proche quelles sont les options qui sont disponibles dans votre pays.
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Familiarisation
— A lire en premier!

A propos du manuel de I'utilisateur

® (1) (23(v)

Cette suite de touches indique que vous devez appuyer sur puis sur pour écrire le
symbole . Toutes les opérations qui nécessitent I'utilisation de plusieurs touches sont
indiquées de cette fagon. Les indications sur les touches proprement dites sont suivies du
caractere ou de la commande a saisir entre parenthéses.

o (iEN) EQUA

Cette suite de touches indique que vous devez appuyer d’abord sur (MY, utiliser les
touches de curseur @, @, @, ® pour sélectionner le mode EQUA et appuyer ensuite
sur [Ex9. Les opérations qu'il faut effectuer pour accéder a un mode depuis le menu principal
sont toutes indiquées de cette fagon.

eTouches de fonction et menus

* Un certain nombre d’opérations effectuées par la calculatrice peuvent étre exécutées en
utilisant les touches de fonction (F1) a (Fe). L'opération affectée a chaque touche de
fonction dépend du mode dans lequel se trouve la calculatrice, et les opérations
disponibles sont indiquées sur les menus de fonctions qui apparaissent au bas de
I’écran.

¢ Dans ce manuel, 'opération actuellement affectée a une touche de fonction est indiquée
entre parenthéses aprés le nom de la touche. [F(Comp), par exemple, indique que par
une pression sur [F1) vous sélectionnez {Comp}, qui apparait aussi sur le menu de
fonctions.

¢ Quand (™) est indiqué sur le menu de fonctions pour la touche (Fg), ce symbole signifie
qgu’en appuyant sur vous afficherez la page suivante ou précédente des options de
ce menu.

oTitres des menus

¢ Les titres des menus dans le manuel de I'utilisateur indiquent I'opération de touches
nécessaire pour afficher le menu expliqué. Par exemple, [OPTN]-[MAT] indique qu’il
faut appuyer sur puis sur {MAT} pour afficher le menu.

e L'utilisation de la touche (F8) (™) pour le changement de page d’un menu n’est pas
indiquée dans les titres des menus.
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eGraphes

En regle générale, les opérations concernant les
graphes sont indiquées sur deux pages en vis a vis,
avec des exemples de graphes sur la plage droite. Vous
pouvez produire le méme graphe sur votre calculatrice
en effectuant les étapes de la procédure au-dessus du
graphe. Recherchez le type de graphe souhaité sur la
page de droite, puis allez a la page indiquée pour ce
graphe.

Les étapes de la « Procédure » utilisent toujours les
réglages initiaux.

Les numéros d’étapes dans les sections « Réglage » et « Exécution » sur la page de
gauche correspondent aux numéros d’étapes de la « Procédure » sur la page de droite.
Exemple:
Page de gauche Page de droite
3. Tracez le graphe. @ (F5)(DRAW)(ou [Exg)

ol iste de commandes

La liste des commandes du mode PRGM (page 8-7) fournit un organigramme des
différents menus correspondant aux touches de fonction. Elle vous indique comment
accéder au menu de commandes souhaité.

Exemple: L'opération suivante affiche Xfct: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

eContenu de la page

Un numéro de page composé de trois nombres se H

1-2-2
Affichage

trouve au haut de chaque page. Le numéro de page i st g
« 1-2-3 », par exemple, indique les chapitre 1,

partie 2 et page 3.

e|nformations complémentaires

Des informations complémentaires apparaissent au bas de chaque page sous « AN
(Remarques).

* renvoie a une note sur un terme qui apparait dans la méme page.

# indique une remarque qui fournit des informations d’ordre général sur un sujet traité dans
la méme section que la remarque.
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1-1 Touches
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M Tableau des touches

Page Page Page Page Page Page

5-2-1| sketch |5-10-1| G-sov | 5-11-9| Geor | 1-2-3

G N G

REPLAY

Trace 5'11'1 Zoom 5'2'7 -Wi

<
H
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2

D
PRGM 1 '6'1 SET UP 1 '7'1
sHIFT)| 1-1-3 1-4-1 1-5-1
—

12-4-7| ——12-4-5

>N >
> o
= > 2

v_r ¢ Quit
atpra) | 1-1-3 2-4-7 2-4-5
—t2-4-5] & 2-4-5| | 2-4-4| ——2-4-4 | —12-4-4
10 B e* ¢ Asn_ D Acs E Atn__F
2-4-5 @ 2-4-5 @ 2-4-4|(cos)|2-4-4 |(tan )| 2-4-4
2-4-10| ——+f2-4-12| 2-4-7| 2-4-7| —H10-313 ——10-3-12
== G argedy r x1 ) da K & L
Page Page Page Page Page
—1-81 | —1-35 | —1-3-7
CAPTURE M CLIP N PASTE O INS 1'3‘2 OFF
€D 18-
—1-3-7
CATALOG P Q R { S } T
——+31-2 | ——2-8-11
List U Mat _ V w [ X 1 Y
211 (= |21
——12-6-2 ——2-4-4
i z = SPACE n 9 Ans 2-2-5 J
@ @ x10")| 2-1-1 || (=) ]| 2-1-1 || EXE
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M Inscriptions sur le clavier

De nombreuses touches de la calculatrice servent a exécuter plus d’une fonction. Les
fonctions indiquées sur le clavier sont codées par couleur pour vous aider a trouver
rapidement et aisément celle dont vous avez besoin.

@—10* B—®
log

|
®

Fonction Opération de touche
@ log

@ 10

B

(@)

Le codage couleur utilisé pour les inscriptions du clavier est le suivant.

Couleur Opération de touche
Orange Appuyez sur puis sur la touche pour exécuter la fonction
indiquée.
Rouge Appuyez sur puis sur la touche pour exécuter la fonction
indiquée.

[ELOCK

# Verrouillage alpha

Normalement, aprés avoir appuyé sur puis sur (i), le clavier se verrouillera sur
puis sur une touche pour saisir un caractere I'entrée alphabétique jusqu’a ce que vous
alphabétique, le clavier revient immédiatement appuyiez de nouveau sur (K.

a ses fonctions primaires. Si vous appuyez sur
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1-2 Affichage

B Sélection d’une icone

Ce paragraphe décrit comment sélectionner une icdne sur le menu principal pour entrer
dans le mode souhaité.

® Pour sélectionner une icone

1. Appuyez sur [iEN) pour afficher le menu principal.

2. Utilisez les touches du pavé directionnel (@, ®, @, &) pour mettre 'icone
souhaitée en surbrillance.
lcéne actLIJellement sélectionnée

T A MEHUW

GRFIPH DYHFI |TF|BLE |RECL|R |
CDHICS EQUR FREGM |TWHM
Vi I

3. Appuyez sur [Ex§ pour afficher I'écran initial du mode correspondant a I'icone
sélectionnée.

Lift || Last 28| Lest 3| Last U

[GRPHJCHLCJTESTIHTE JOIST] I

* Vous pouvez aussi accéder au mode sans mettre I'icobne en surbrillance dans le menu
principal en entrant le nombre ou la lettre indiqué dans le coin inférieur droit de I'icone.

La signification de chaque icone est la suivante.

Icone Nom de mode Description
§¢UH MA RUN « MAT Utilisez ce mode pour les calculs arithmétiques et les calculs
+—[c (exécution de fonction, ainsi que pour les calculs impliquant des valeurs
matrices) binaires, octales, décimales et hexadécimales et des matrices.
STAT Utilisez ce mode pour effectuer des calculs statistiques a

(statistiques)

variable unique (écart-type) ou a variable double (régression),
pour effectuer des tests, analyser des données et pour tracer
des graphes statistiques.

1]
1]
n
-

e+*ACT
(eActivity)

eActivity permet de saisir du texte, des expressions
mathématiques et d’autres données comme sur un portable.
Utilisez ce mode pour sauvegarder du texte ou des formules,
ou les données des applications de la calculatrice sous forme
de fichier.
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Icone Nom de mode Description
S-SHT S«SHT Utilisez ce mode pour les calculs sur les feuilles de calculs.
Er (tableur) Chagque fichier contient une feuille de 26 colonnes et 999
lignes. Dans ce mode vous pouvez non seulement utiliser les
commandes de la calculatrice et les commandes du mode
S+ SHT, mais aussi effectuer des calculs statistiques et
représenter des statistiques de la méme fagon que dans le
mode STAT.
GRAFH GRAPH Utilisez ce mode pour stocker des fonctions graphiques et
-,%{ (graphe) pour tracer des graphes a partir de ces fonctions.
DvHA DYNA Utilisez ce mode pour stocker des fonctions graphiques et
':HH (graphe pour tracer plusieurs graphes en changeant les valeurs
dynamique) affectées aux paramétres d’une fonction.
TKHBLE TABLE Utilisez ce mode pour stocker des fonctions, créer un tableau
EHH de valeurs et tracer le graphe.
RECUR RECUR Utilisez ce mode pour stocker les formules de récurrence,
(récurrence) créer un tableau de valeurs mumériques et tracer les
graphes.
COHICE CONICS Utilisez ce mode pour tracer des graphes de sections
(coniques) coniques.
EtLiA EQUA Utilisez ce mode pour résoudre des équations linéaires de
Z?.:"é:.;.’ (équation) deux a six inconnues, des équations quadratiques et des
équations cubiques.
FRGHM PRGM Utilisez ce mode pour stocker des programmes dans la zone
E (programme) de programmes et lancer des programmes.
TVH TVM Utilisez ce mode pour effectuer des calculs financiers et
¥ 4FF (finance) tracer des graphes de cash-flow et d’autres types de graphes.
LIHE LINK Utilisez ce mode pour transférer le contenu de la mémoire ou
(liaison) des données de sauvegarde sur une autre machine ou un
ordinateur.
MEHOEY MEMORY Utilisez ce mode pour travailler sur des données stockées
oA (mémoire) dans la mémoire.
SV ETEM SYSTEM Utilisez ce mode pour initialiser la mémoire, ajuster le
E (systéme) contraste et effectuer d’autres réglages du systeme.
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H A propos du menu de fonction

Utilisez les touches de fonction ((F1) a [F6)) pour accéder aux menus et commandes dans la
barre de menu au bas de I'écran. Les menus et les commandes se différencient par leur aspect.

¢ Menu suivant
Exemple: FEIR

La sélection de [fRI affiche un menu de fonctions hyperboliques.

¢ Entrée de commandes
Exemple: ETiA

La sélection de EIfA entre la commande sinh.

¢ Exécution directe de commandes
Exemple: [DRALI
La sélection de [bRAW exécute la commande DRAW.

H A propos des écrans

La calculatrice emploie deux types d’écrans: un écran de texte et un écran graphique.
L’écran de texte peut contenir 21 caractéres sur une ligne et 8 lignes, y compris la ligne
inférieure utilisée pour le menu de touches de fonction. L'écran graphique utilise une zone
de 127 points () x 63 points (h).

Ecran de texte Ecran graphique
Fonct ararh 4=
Y1B=in ® [—]
ya: [—]
b=t [—1
YE: [—1]
[FEC TYPELSTYL K tEr TN

Le contenu de chaque écran est stocké dans des zones de mémoire indépendantes.

Appuyez sur (F§) (G>T) pour passer de I'écran graphique a I'écran de texte et
inversement.
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H Affichage normal

La calculatrice est capable normalement d’afficher des valeurs contenant 10 chiffres. Les
valeurs qui dépassent cette limite sont automatiquement converties et affichées sous forme
exponentielle.

o Comment interpréter le format exponentiel

1.2e12
l.2e+12

1.2e+12 indique que le résultat est égal a 1,2 x 10'2. Cela signifie que vous devez déplacer
la virgule des décimales dans 1,2 de douze rangs vers la droite, puisque I'exposant est
positif. Le résultat est 1 200 000 000 000.

|1.2E-3

1.25-@3|

1.2e—03 indique que le résultat est équivalent a 1,2 x 103, ce qui signifie que vous devez
déplacer la virgule des décimales dans 1,2 de trois rangs vers la gauche puisque I'exposant
est négatif. Le résultat est 0,0012.

Vous pouvez choisir une des deux plages pour I'affichage automatique normal.

NOFM 1 v, 1072 (0,01) > Ial, Ixl = 10
NOMM 2 v, 10 (0,000000001) > Ixl, [xl 2 10

Tous les exemples de calculs dans ce manuel affichent des résultats avec Norm 1.
Voir page 2-3-2 pour les détails sur la commutation entre Norm 1 et Norm 2.
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B Formats d’affichage spéciaux

Cette calculatrice emploie des formats d’affichage spéciaux pour indiquer les fractions, les
valeurs hexadécimales et les valeurs exprimées en degrés/minutes/secondes.

® Fractions
SE.12.27 | ................. Indlque. 56+ 53

e Valeurs hexadécimales

|HBE[§-EF1

Indique: 0OABCDEF1¢), qui est égal a

SRECDEF 1 | .................
18015000110

® Valeurs en degrés/minutes/secondes
| 12. 58244

120747 5g . Taer | o Indique: 12° 34’ 56,78”

* Qutre ces formats spéciaux, la calculatrice utilise aussi d’autres indicateurs et
symboles qui sont décrits dans chaque paragraphe concerné de ce mode d’emploi.

M Indicateur d’exécution de calcul

Quand la calculatrice est en train de dessiner un graphe ou d’exécuter un calcul ou un
programme long et complexe, un carré noir « B » clignote dans le coin supérieur droit de
I'écran. Ce carré vous signale que la calculatrice effectue une opération interne.

T
iy
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1-3 Saisie et édition de calculs

Remarque

* Toutes les opérations expliquées dans cette partie sont effectuées dans le mode d’écriture
linéaire, sauf mention contraire.

M Saisie de calculs

Lorsque vous étes prét a saisir un calcul, appuyez d’abord sur la touche pour effacer
I'affichage. Introduisez ensuite vos formules de calcul, exactement comme elles sont
écrites, de gauche a droite et appuyez sur pour obtenir le résultat.

o0 000
Exemple1 2+3-4+10=

MAMQEEAEEOHOOE |2+3—4+1EI 11|

o0 00O
Exemple2 2(5+4)+ (23 x5)=

HEOEE@A0DE TN RN
ORQEXGE0O]E B, 1365217391

M Edition de calculs

Utilisez les touches @ et ® pour amener le curseur sur la position a changer, puis
effectuez une des opérations décrites ci-dessous. Aprés avoir édité le calcul, vous pouvez
I'exécuter en appuyant sur . Vous pouvez aussi utiliser @ pour aller a la fin du calcul
et continuer a saisir des données.

® Pour changer un pas

o0 00O
Exemple Changer cos60 en sin60

(ad fod (6] (0] |c.05 ] |
(OIOIO)) |l:ns 1] |
DEL) |E'E |

(sin [=in k2 |
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Dans le mode d’écriture linéaire, une pression sur [DED (INS) change la forme du curseur
en « = ».
La valeur ou fonction suivante que vous introduirez sera inscrite a la position de « = ».

(ad) [eog) (6] () |c.05 ] |
@ @ @ (=) EED(INS) |g05 £ |
(in |sin 56 |

Pour désactiver cette fonction, appuyez une nouvelle fois sur [DED(INS).

® Pour effacer un pas

o0 00O
Exemple Remplacer 369 x x 2 par 369 x 2

AEIEE XX @ |3E~9xx2l |
S |359>:12 |

Dans le mode d'insertion, la touche sert de touche de retour en arriére.

#Le curseur apparait sous forme de trait # Dans le mode d’écriture linéaire, le mode a
clignotant vertical (I) lorsque le mode a insertion est défini par défaut. Vous pouvez
insertion est sélectionné et sous forme de trait passer au mode a surécriture en appuyant sur
clignotant horizontal (=) lorsque le mode a PEJ(INS).

surécriture est sélectionné.
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® Pour insérer un pas

o0 000
Exemple Remplacer 2,362 par sin2,362

MEEHEE X |2.3E-EI |
O@®O® ||2_3.5,a |
(sin)

|sin E. 362 |

® Pour changer le dernier pas saisi

o0 00O
Exemple Remplacer 369 x 3 par 369 x 2
BEXE |359x3| |

BEL |369><I |

@ |359x2| |
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H Utilisation de la mémoire de répétition

Le dernier calcul est toujours stocké dans la mémoire de répétition. Le contenu de la
mémoire de répétition peut étre rappelé par une pression sur @ ou ®.
Lorsque vous appuyez sur ®, le calcul apparait avec le curseur au début. Une pression
sur @ permet de faire apparaitre le curseur a la fin du calcul. Vous pouvez effectuer des
changements dans le calcul, puis le réexécuter.

eoeocoe

Exemple 1 Effectuer les deux calculs suivants

4,12 x 6,4 = 26,368

4,12 x 7,1 = 29,252

MEAOOOEXEEH@E |4.12x5.4 |

26.365
SASIOUC) [+ 12:%.4 |
(saF) GED (INS) |4.12x§.4 |
DO |4.12x?.1_ |
5] |4.12x?.1 |

29,252

Une fois que vous avez appuyé sur [ag), vous pouvez appuyer sur @ ou sur & pour
rappeler des calculs précédents, dans I'ordre, en commengant par le plus récent pour finir
par le plus ancien (Fonction de multi-répétitions). Vous pouvez utiliser ® et @ pour
déplacer le curseur dans un calcul et faire des changements pour créer un nouveau calcul.

eo0o0o0o0
Exemple 2
OB AEGEEER 123+45€ s
EE@EEEBE@E 234-567
-333
@ (Un calcul précédent) |234—56? |
@ (Deux calculs précédents) | 123+456 |
# Un calcul reste sauvegardé dans la mémoire # Le contenu de la mémoire de répétition n’est pas
de répétition jusqu’a ce que vous en réalisiez effacé lorsque vous appuyez sur la touche [ad),
un nouveau. vous pouvez donc rappeler et exécuter un calcul

méme aprés avoir appuyé sur la touche [ag.
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H Pour faire des corrections dans le calcul d’origine

o0 000

Exemple 14 + 0 x 2,3 tapé par erreur a la place de 14 + 10 x 2,3
MO@OFOXEREEE |14+|a><2.3|
@ 1 T -]

Erreur math
ArFUwer: [EXIT]

Appuyez sur [EXT). | 14=-@=2.3

Le curseur se met automatiquement a
I'emplacement de la cause de l'erreur.
Faites les changements nécessaires.

@[ |14+1|ax2.3 |

Réexécutez le calcul.
&g | 141622, 3

3.22|

B Emploi du presse-papier pour le copier et le coller

Vous pouvez copier (ou couper) une fonction, une commande ou tout autre terme saisi dans
le presse-papier puis collez le contenu du presse-papier a un autre endroit.

® Pour définir le texte a copier
Mode d’écriture linéaire

1. Amenez le curseur (I) au début ou a la fin du texte que vous voulez copier, puis
appuyez sur la touche (CLIP). Le curseur prend la forme « i ».

|14+1Bx2.m |

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le curseur sur le texte et mettre

en surbrillance le texte que vous voulez copier.
IEEv

#La plage de texte pouvant étre spécifiée Mode d’écriture linéaire : 1 caractére
dépend du réglage actuel de « Input Mode ». 1 ligne
Plusieurs lignes
Mode d’écriture mathématique : 1 ligne seulement
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3. Appuyez sur ([F1)(COPY) pour copier le texte en surbrillance dans le presse-papiers,
puis sortez du mode de sélection de texte.

|T14+1E1x2.3 |

Les caractéres sélectionnés ne disparaissent
pas lorsque vous les copiez.

Pour annuler la surbrillance sans copier le texte, appuyez sur la touche .

Mode d’écriture mathématique

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le curseur sur la ligne que vous
voulez copier.

2. Appuyez sur (CLIP). Le curseur prend la forme « i@ ».

GFY-L

3. Appuyez sur [F1)(CPY - L) pour copier le texte surligné dans le presse-papiers.

® Pour couper le texte

1. Amenez le curseur (1) au début ou a la fin du texte que vous voulez couper, puis
appuyez sur la touche (CLIP). Le curseur prend la forme “@” .

|14+|FE|>:2. 3 |

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le curseur sur le texte et mettre
en surbrillance le texte que vous voulez couper.

14-EEE . 3 |

3. Appuyez sur [F2)(CUT) pour couper le texte en surbrillance dans le presse-papiers.
| 14+I|2. 3 |

Les caracteres coupés disparaissent de I'écran.

L'opération CUT n’opere que dans le mode d’écriture linéaire. Elle n’opere pas dans le mode
d’écriture mathématique.
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e Collage du texte

Amenez le curseur a I'endroit ol vous voulez coller le texte et appuyez sur (9) (PASTE).
Le contenu du presse-papiers est collé a la position du curseur.

|I

(8)(PASTE) | 160

H Fonction de catalogue

Le catalogue est une liste alphabétique de toutes les commandes présentes dans la
calculatrice. Vous pouvez saisir une commande en affichant le catalogue et en sélectionnant
cette commande.

e Utilisation du catalogue pour la saisie d’'une commande

1. Appuyez sur [4) (CATALOG) pour afficher une liste du catalogue alphabétique des
commandes.

Cataloa

athi _
katbi
3o
an
az

2. Spécifiez la premiére lettre de la commande que vous voulez saisir. La premiére
commande commencant pas cette lettre s’affiche.

3. Utilisez les touches du pavé directionnel (@ et ®) pour surligner la commande que
vous voulez saisir, puis appuyez sur (Exg.

o0 o000
Exemple Utiliser le catalogue pour saisir la commande ClrGraph

(4)(CATALOG) M) (C)®~® ClrGrarH

Le catalogue se ferme par une pression sur ou (QUIT).
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H Saisie d’opérations dans le mode d’écriture mathématique

Lorsque « Math » est sélectionné pour le paramétre « Input Mode » sur I'écran de
configuration (page 1-7-1) la calculatrice se met en mode d’écriture mathématique, dans
lequel vous pouvez utiliser I'écriture naturelle et afficher certaines fonctions, telles qu’elles

apparaissent dans un livre.

Remarque
¢ Par défaut le mode d’écriture « Linear » est spécifié pour « Input Mode » (Mode d’écriture

linéaire). Avant de tenter une des opérations mentionnées ici, réglez bien « Input Mode »
sur « Math ».

¢ Dans le mode d’écriture mathématique, tout ce qui est saisi est inséré (sans effacer de
données). En effet 'opération DED(INS) (page 1-3-2) effectuée dans le mode d’écriture
linéaire pour commuter au mode d’insertion effectue une toute autre fonction dans le mode
d’écriture mathématique. Pour le détail voir « Insertion d’une fonction dans une expression
existante » (page 1-3-13).

» Toutes les opérations mentionnées dans cette partie du manuel s’effectuent dans le mode
RUN - MAT sauf mention contraire.
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¢ Fonctions et symboles utilisés dans le mode d’écriture mathématique

Les fonctions et symboles figurant dans la liste suivante peuvent étre utilisés pour I'écriture
naturelle dans le mode d’écriture mathématique. La colonne « Octets » indique le nombre
d’octets utilisés dans la mémoire pour la saisie dans le mode d’écriture mathématique.

matrices)

Fonction/Symbole Touches utilisées Octets

Fraction en notation francaise 9
Fraction en notation anglo-saxonne*' R=CI=)) 14
Puissance 4
Carré 4
Puissance négative (Réciproque) (ar) OJ (x- 1) 5
v @ 6
Racine cubique G O ) 9
Racine de puissance G (A (V) 9
e (sF7) (i) (¢¥) 6
10* (10%) 6
Logarithme de base a (Saisie par le menu MATH*2) 7
Abs (Valeur absolue) (Saisie par le menu MATH*2) 6
Différentielle linéaire*s (Saisie par le menu MATH*2) 7
Différentielle quadratique*® (Saisie par le menu MATH*2) 7
Intégrale™® (Saisie par le menu MATH*2) 8
Calcul de X * (Saisie par le menu MATH*2) 1
Matrice (Saisie par le menu MATH*2) 145
Parentheses et 1
Accolades (utilisées lors de la saisie de X ({)et =(}) 1
listes)

Crochets (utilisées lors de la saisie de [FH(])et =) 1

*1 Les fractions en notations anglo-saxonne ne
sont possibles que dans le mode d’écriture
mathématique.

*2 Pour le détail sur la saisie de fonctions par le
menu de fonctions MATH, reportez-vous a
« Utilisation du menu MATH » (page 1-3-10).

*3 La tolérance ne peut pas étre spécifiée dans le

mode d’écriture mathématique. Si vous voulez
la spécifier, utilisez le mode d’écriture linéaire.

*4 Pour le calcul de X dans le mode d’écriture

mathématique, 'incrément est toujours 1. Si vous
voulez utiliser un autre incrément, utilisez le

mode d’écriture linéaire.

x 2.

20050301
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e Utilisation du menu MATH
Dans le mode RUN - MAT, le menu MATH suivant s’affiche par une pression de (F4 (MATH).

Vous pouvez utiliser ce menu pour I'écriture naturelle de matrices, de différentielles,
d’intégrales, etc.

* {MAT} ... {affiche le sous-menu MAT, pour I'écriture naturelle des matrices suivantes}
o {2x2} ... {saisie une matrice de 2 x 2}
* {3x3} ... {saisie une matrice 3 x 3}
* {mxn} ... {saisie une matrice de m lignes et n colonnes (6 x 6 au maximum)}

¢ {logab} ... {permet I'écriture naturelle d’'un logarithme en base a}

¢ {Abs} ... {permet I'écriture naturelle d’'une valeur absolue IXI|}

e {dldx} ... {permet I'écriture naturelle d’une différentielle linéaire dLif(X)x:a}
2

o {d?/dx?} ... {permet I'écriture naturelle d’une différentielle quadratique %f(x)ﬁa}
X

. {de} ... {permet I'écriture naturelle d’une intégrale jabf(x)dx}

B
* {2(} ... {permet I'écriture naturelle du calcul de ;f(X)}

e Exemples de saisie dans le mode d’écriture mathématique

Les exemples suivants montrent comment utiliser le menu de fonctions MATH et les autres
touches lors de I'écriture naturelle dans le mode d’écriture mathématique. Faites bien
attention a la position du curseur lorsque vous saisissez des valeurs et des données.

eooceoe
Exemple 1 Ecrire 23 + 1
@ 0
El -3
® 23
© 2741
&5 2341
El
O
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LI ) 2|2
Exemple 2 Ecrire ‘1+§)
RMOD® c1H
1]
(1+8
2® =2
[1+I:I
&) 2
[1+5|
® z
[1+31
oy 2
(142
5
49
25
O
EXIT
o0 000 1
Exemple 3 Ecrire 1+ J.o x +1dx
(@ (B E (MATH) {8 (>) ED (Jdx) m
1+Jnﬂdx
() () (X) B @D ]
1+JDH+Mx
© O
® 1+Jax+1dx
@[ 1
1+JEH+1dx
® 1
1+ aHHd’d
1
= 1+Jax+1dx
2.5
O
EXIT
20050301
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o0 00O 1
Exemple 4 Ecrire 2x[fdﬂ
2 7
@ X) [F3 (MATH) [FD (MAT) [FD) (2x2) zx[ﬂ |:|]
0O
Eo®® -
2| &
®® %I:l-
g ol
ENEN )@ ® T
OBV )IDECEDN®E T
x| 2
Z 3
= e E df
=1
[ S 1 2. 828427
L2.828427125 1

e Si le calcul est trop long pour s’afficher complétement dans la fenétre d’affichage

Une fleche apparait a la gauche, a la droite, au haut ou au bas de I'affichage pour indiquer
que le calcul continue dans le sens indiqué.

w1l 1
123456, | 3+2+1JH.
123436,

)

. g;ﬁﬁ
UMEIDEL Jvtay

Lorsqu’une fleche apparait, vous pouvez utiliser les touches du pavé directionnel pour
faire défile le contenu de I'écran et voir les autres termes du calcul.
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® Insertion d’une fonction dans une expression existante

Dans le mode d’écriture mathématique, vous pouvez insérer une fonction en écriture
naturelle dans une expression existante. La valeur ou I'expression entre parenthéses a la
droite du curseur deviendra alors I'argument de la fonction insérée. Utilisez DED (INS)
pour insérer une fonction dans une expression existante.

® Pour insérer une fonction dans une expression existante

o0 000
Exemple Insérer la fonction v dans I’expression 1 + (2 + 3) + 4 pour que
I’expression entre parenthéses deviennent I’'argument de la fonction.

1. Déplacez le curseur pour le placer juste a la gauche de la partie de I'expression qui
doit devenir 'argument de la fonction que vous voulez insérer.

|1+|:2+3:-+4 |

2. Appuyez sur [DED (INS).
e Le curseur prend la forme du curseur d’insertion ().

|1+!2+3b+4 |

3. Appuyez sur ) @3 (¥ ) pour insérer la fonction v .
* La fonction vV est insérée et 'expression entre parenthéses devient 'argument.

|1+m+4 |

® Regles d’insertion de fonctions

Les regles de base pour faire d’une valeur ou d’une expression I'argument de la fonction
insérée sont les suivantes.

* Si le curseur d’insertion se trouve immédiatement a la gauche d’une ouverture de
parentheses, tout ce qui se trouve entre I'ouverture de parenthéses et la fermeture de
parenthéses suivante sera I'argument de la fonction insérée.

* Si le curseur de saisie se trouve immédiatement a la gauche d’une valeur ou d’'une
fraction, cette valeur ou fraction sera I'argument de la fonction insérée.

# Dans le mode d’écriture linéaire, il faut
appuyer sur [DED(INS) pour passer au
mode d’insertion. Voir page 1-3-2 pour le
détail.
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® Fonctions pouvant étre insérées

La liste suivante présente les fonctions pouvant étre insérées comme indiqué dans « Pour
insérer une fonction dans une expression existante » (page 1-3-13). Elle montre aussi
dans quelle mesure l'insertion affecte le calcul existant.

Fonction Touches utilisées E);’:;:;Zilz n Expﬁ:::::i:srés
fI:r;e;;1c(;ia<)igeen notation 12+ |1 +% +4
Puissance 1+ 243044 | R 2t30 4y
. @) 1+ Z+30 +4
Racine cubique AEv) L+ FTrET +4
Racine de puissance AV 140 Tz +4
e* G () (¢9) 1HZ+30+4 | 4 2430 1y
10° () (og) (10) 1 2430 4g
Logarithme de base « | [F3) (MATH) 2 (logab) 1+1oanCC2+30 r+d
Valeur absolue (F4 (MATH) (F3) (Abs) 1+|KZ+30 | +4
Différentielle linéaire | (F2) (MATH) 8 (d/dx) e ez, g +e
quadratique EOATHEEY | | KR g
Intégrale E}\flﬁ;m) ™) 1+JEK A3 dx+d
Calcul de E'\Z"(’?TH) ) 1+E§Dcx AT+

e Edition de calculs dans le mode d’écriture mathématique
L’édition de calculs dans le mode d’écriture mathématique s’effectue en principe de la
méme facon que dans le mode d’écriture linéaire. Pour le détail, reportez-vous a « Edition
de calculs » (page 1-3-1).
Notez toutefois les différences suivantes entre le mode d’écriture mathématique et le mode
d’écriture linéaire.
¢ La saisie en mode Effacement disponible dans le mode d’écriture linéaire n’est pas

disponible dans le mode d’écriture mathématique. Dans ce mode, les termes écrits
s’insérent toujours a la position du curseur.

¢ Dans le mode d’écriture mathématique, la touche sert toujours a faire un retour en
arriere.
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e Affichage des résultats de calculs en mode d’écriture mathématique

Les fractions, les matrices et les listes produites lors de calculs en mode d’écriture
mathématique s’affichent sous forme naturelle, telles qu’elles apparaissent dans les livres.

Z 3 1 =2 z
2,3 [ 2]=2 {1,2:3. 4%
23 [2 4 {2 - E}
Z1 6 8 ITIU3
] o 0
PUMEIDEL Joti TiHATH DEL-L, PUMEIDEL Jetr ] MATH]

Exemples d'affichage de résultats de calculs

® Restrictions de saisie dans le mode d’écriture mathématique
Les restrictions suivantes s'imposent pendant la saisie dans le mode d’écriture

mathématique.

¢ Avec certains types d’expressions la hauteur d’'une formule peut étre supérieure a la
ligne d’affichage. La hauteur d’une formule ne doit pas étre supérieure a deux écrans
d’affichage (120 points). Il n’est pas possible de saisir une expression qui dépasse cette

limite.

# Les fractions s’affichent soit en notation
frangaise soit en notation anglo-saxonne,
selon le réglage effectué pour « Frac Result »
sur I'écran de configuration. Pour le détail,
reportez-vous a « 1-7 Utilisation de I'écran de
configuration ».

# Les matrices apparaissent sous forme
naturelle, jusqu’a 6 x 6. Une matrice de plus
de six lignes fois six colonnes s’affichera sur
'écran MatAns, c’est-a-dire sur le méme
écran que celui qui est utilisé dans le mode
d’écriture linéaire.

# Les listes s’affichent sous forme naturelle
jusqu’a 20 éléments. Une liste de plus de 20
éléments s’affichera sur I'écran ListAns,
c’est-a-dire sur le méme écran que celui qui
est utilisé dans le mode d’écriture linéaire.

# Des fleches apparaissent a la gauche, a la
droite, au haut et au bas de I'affichage pour
vous indiquer qu'il existe d’autres données
sur I'écran dans le sens indiqué.

(7. 5]

LUMEIDEL J AL MATH

Vous pouvez utiliser les touches du pavé
directionnel pour faire défiler I'écran et voir les
données souhaitées.

# Le résultat d'un calcul et le calcul s’effacent par
une pression de (F2)(DEL)(F1)(DEL - L) lorsqu’un
résultat est sélectionné.

# Le signe de multiplication ne peut pas étre omis
tout de suite devant une fraction en notation
anglo-saxonne ou frangaise. Dans ce cas,
mettez toujours un signe de multiplication.
Exemple : 2 x %

AxEED®GE

# L'opération avec les touches (A, ou
O] (") ne peut pas étre suivie
immédiatement d’une autre opération avec les
mémes touches (AJ, ou ) (). Dans
ce cas, utilisez des parenthéses pour séparer
ces deux opérations.

Exemple : (3%)"
@ ()
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1-4 Menu d’options (OPTN)

Le menu d’options vous permet d’accéder aux fonctions scientifiques et caractéristiques
qui ne sont pas indiquées sur le clavier de la calculatrice. Le contenu du menu d’options
varie en fonction du mode dans lequel est la calculatrice quand vous appuyez sur la
touche [oPTH).

Voir « 8-7 Liste des commandes du mode PRGM » pour les détails sur le menu d’options
(OPTN).

® Menu d’options dans le mode RUN-MAT ou PRGM

¢ {LIST} ... {menu de fonctions de listage}

¢ {MAT} ... {menu d’opérations matricielles}

¢ {CPLX} ... {menu de calculs avec nombres complexes}

* {CALC} ... {menu d’analyse de fonctions}

¢ {STAT} ... {menu de valeurs statistiques estimées a variable double}
* {HYP} ... {menu de calculs hyperboliques}

¢ {PROB} ... {menu de calculs de probabilité/distribution}

* {NUM} ... {menu de calculs numériques}

* {ANGL} ... {menu pour la conversion d’angles/coordonnées, entrée/conversion DMS}
* {ESYM} ... {menu de symboles ingénieur}

* {PICT} ... {menu de mémoires d'images}*"

¢ {FMEM} ... {menu de mémoires de fonctions}*'

* {LOGIC} ... {menu d’opérateurs logiques}

¢ {CAPT} ... {menu de capture d’écran}

# Le menu d’options (OPTN) n’apparait pas *1Les parametres PICT, FMEM et CAPT
pendant les calculs binaires, octaux, décimaux n’apparaissent pas lorsque « Math » est
et hexadécimaux. sélectionné comme mode d’écriture.
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e Menu d’options pendant I’entrée de données numériques dans les modes
STAT, TABLE, RECUR, EQUA et S« SHT

« {LIST}/{CPLX}/{CALC}/{HYP}/{PROB}/{NUM}/{ANGL}/{ESYM}/{FMEM}/{LOGIC}

e Menu d’options pendant I’entrée de formules dans les modes GRAPH,
DYNA, TABLE, RECUR et EQUA

o {List}/{CALCY{HYP}/{PROB})/{NUM)/{FMEM}/{LOGIC}

Les menus de fonctions suivants apparaissent dans d’autres circonstances.

® Menu d’option lorsqu’une valeur de la table numérique est affichée dans
le mode TABLE ou RECUR

¢ {LMEM} ... {menu de mémoires de listes}
. {H}I{ENG}/{EII\TG}

Vous trouverez la signification des paramétres de chaque menu d’options dans les parties
décrivant chaque mode.
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1-5 Menu de données de variables (VARS)

Pour rappeler des données de variables, appuyez sur pour afficher le menu de données
de variables.

{V-WIN}/{FACT}/{STAT}{GRPH}/{DYNA}/

{TABL}{RECR}Y{EQUA*'}/{TVM*"}

Voir « 8-7 Liste des commandes du mode PRGM » pour les détails sur le menu de données
de variables (VARS).

e V-WIN — Rappel des valeurs de la fenétre d’affichage
* {X}{Y}T, 0}
... {menu de I'axe x}/{menu de I'axe y}/{menu de T, 6}
« {R-X}/{R-Y}/{R-T,0}

... {menu de I'axe x}/{menu de I'axe y}/{menu de T,6} pour le c6té droit de I'écran
double

* {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch}

... {valeur minimale}/{valeur maximale}/{graduation}/{valeur de points*2}/
{incrément}

e FACT — Rappel des facteurs de zoom

* {Xfact}/{Yfact}
... {facteur de I'axe x}/{facteur de I'axe y}

*Les parametres EQUA et TVM n’apparaissent *2La valeur de points indique la plage d’affichage

que lorsque vous accédez au menu de (valeur Xmax — valeur Xmin) divisée par le pas
données de variables depuis le mode des points (126).
RUN-MAT, PRGM ou e*ACT. Cette valeur est normalement calculée

# Le menu de données de variables n'apparait automatiquement a partir des valeurs maximales
pas si vous appuyez sur lorsque le et minimales. Le changement de la valeur des
systéme binaire, octal, décimal ou points se répercute automatiquement sur le

hexadécimal est défini par défaut. maximum.
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e STAT — Rappel de données statistiques

* {X} ... {données x a variable unique, variable double}

o (n{XM{Zx}{Zx 2} {x on}/{x on-1}/{minX}/{maxX}
...{nombre de données}/{moyenne}/{somme}/{somme des carrés}/{écart-type sur
une population}/{écart-type sur un échantillon}/{valeur minimale}/{valeur
maximale}

¢ {Y} ... {données y a variable double}

o {FEYWZy2W(ExyY{y on}l{ yon-1}Y{minY}/{maxY}
...{moyenne}/{somme}/{somme des carrés}/{somme des produits de données x et
de données y}/{écart-type sur une population}/{écart-type sur un échantillon}/
{valeur minimale}/{valeur maximale}

¢ {GRPH} ... {menu de données de graphes}
* {a}b}c}id}H e}
... {coefficient de régression et coefficients polynomiaux}
* {riffr?} ... {coefficient de corrélation}/{coefficient de détermination}
* {MSe} ... {carrés des moyennes des erreurs}
* {Q1}/{Q3}
... {premier quartile}/{troisiéme quartile}
* {Med}/{Mod}
... {médiane}/{mode} des données saisies
* {Strt}/{Pitch}
... {division initiale}/{pas} de I'histogramme
¢ {PTS} ... {menu de données de points récapitulatifs}
o {x1}{y1}{x2}/{y2}/{x3}/{ys} ... {coordonnées de points récapitulatifs}
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e GRPH — Rappel des fonctions graphiques
* {Y}/{r} ... {fonction a coordonnées rectangulaires ou d’inégalité}/{fonction a
coordonnées polaires}
o {Xt}/{Yt}
... fonction de graphe paramétrique {Xt}/{Yt}
* {X} ... {fonction de graphe avec constante = X}

(Appuyez sur ces touches avant d’entrer une valeur pour désigner la mémoire de
stockage.)

e DYNA — Rappel des données de configuration de graphes dynamiques

* {Strt}/{End}/{Pitch}
... {valeur initiale de la plage de coefficient}/{valeur finale de la plage de
coefficient}/{incrément du coefficient}

e TABL — Rappel des données de configuration et du contenu de Table

* {Strt}/{End}/{Pitch}
... {valeur initiale de la plage de la table}/{valeur finale de la plage de la table}/
{incrément des valeurs de la table}
* {Reslt*"}
... {matrice du contenu de la table}

*1Le paramétre Reslt n’apparait que si le menu
TABL est affiché dans le mode RUN*MAT,
PRGM ou e*ACT.

20050301




1-5-4
Menu de données de variables (VARS)

® RECR — Rappel des données de formules de récurrence*', de plages
de tables et du contenu de tables
¢ {FORM} ... {menu de données de formules de récurrence}
° {an}/{an+1 }I{an+2}/{bn}/{bn+1 }/{bn+2}/{€n}/{€n+1 }/{CIHZ}
... expressions {an}/{anﬂ}/{arl+2}/{bn}/{bn+1}/{me}/{Cn}/{CnH}/{Cn+2}
* {RANG} ... {menu de données de plages de tables}
* {Strt}/{End}
... {valeur initiale}/{valeur finale} de la plage d’une table
* {aoY{ar}{a2}/{bo}{b1}/{b2}/{co}l{c1}/{c2}
... valeur {ao}/{ar}a2}/{bo}/{b1}/{b2}/{co}/{c1}/{c2}
o {anSt{b«St}f{c:St}

... origine du graphe de convergence/divergence d'une formule de récurrence
{an Y{bn}/{c+} (graphe WEB)

¢ {Reslt*?} ... {matrice du contenu d’une table*3}

e EQUA — Rappel des coefficients et des solutions d’équations™ **
* {S-RIt}/{S-Cof}
... matrice de {solutions}/{coefficients} pour les équations linéaires de deux a six
inconnues™®
« {P-RIt}/{P-Cof}

... matrice de {solutions}/{coefficients} pour les équations quadratriques ou
cubiques

e TVM — Rappel des données de calculs financiers

o (nY{I%Y{PVY{PMT}Y{FV}
... {périodes de paiement (versements)}/{% d’intéréts}/{capital}/

{montant du paiement}/{position du compte ou valeur capitalisée aprés le
dernier versement}

« (PIVY{CIY}

... {nombre de périodes de versement par année}/{nombre de périodes de
composition par année}

*1Une erreur se produit s'il n’y a pas de fonction
ni de table numérique de formules de
récurrence dans la mémoire.

*5Dans les cas suivants, une erreur se produit:
- Aucun coefficient n’a été saisi pour 'équation.
- Aucune solution n’a été obtenue pour

*2« Reslt » n’est disponible que dans les modes I'équation.

RUN-MAT, PRGM et e ACT. *6| e coefficient et la solution mémorisés d’une

*3e contenu d'une table est automatiquement équation linéaire ne peuvent pas étre rappelés
stocké dans la mémoire de réponse matricielle en meme temps.
(MatAns).

*4es coefficients et les solutions sont
automatiquement stockés dans la mémoire de
réponse matricielle (MatAns).
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1-6 Menu de programmation (PRGM)

Pour afficher le menu de programmation (PRGM), accédez d’abord au mode RUN - MAT ou
PRGM a partir du menu principal, puis appuyez sur [rs) (PRGM). Les sélections
disponibles dans le menu de programmation (PRGM) sont les suivantes.

*{COM;} ........ {menu de commandes de programmation}

¢ {CTL}........... {menu de commandes de contréle de programmation}

* {JUMP} ...... {menu de commande de saut}

o {2} {commande de saisie}

o{d}........... {commande d’affichage}

*{CLR}......... {menu de commande de suppression}

* {DISP} ........ {menu de commande d’affichage}

*{REL} ......... {menu d’opérateurs relationnels avec saut conditionnel}
*{l/O}............ {menu de commande de contréle/transfert d’entrée/sortie}
LR S {séparateur d’instructions multiples}

Le menu de touches de fonction suivant apparait si vous appuyez sur (rg) (PRGM)
dans le mode RUN - MAT ou PRGM, quand le systéme numérique par défaut est binaire,
octal, décimal ou hexadécimal.

*{Prog}........ {rappel de programme}
* (JUMP}/{?}/{ 4}/{REL}/{:}

Les fonctions attribuées aux touches de fonction sont identiques a celles du mode Comp.

Pour les détails sur les commandes disponibles dans les différents menus auxquels vous
avez acces a partir du menu de programmation, voir « 8. Programmation ».
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1-7 Utilisation de I’écran de configuration

L’écran de configuration de mode indique I'état actuel des réglages de mode et permet
d’effectuer les changements souhaités. Vous pouvez changer les réglages d’'un mode de
la fagon suivante.

® Pour changer la configuration d’'un mode

1. Sélectionnez 'icobne souhaitée et appuyez sur pour acceder au mode et
en afficher I’écran initial. Ici nous choisissons le mode RUN - MAT.

2. Appuyez sur [WENY) (SET UP) pour afficher I'écran Treut, Mode  :Linear |

de configuration de ce mode. e fLamF
. . ) e Frac Result sd-c
* Cet écran de configuration est utilisé a titre Func T=Fe e
d’exemple. Le contenu de I'écran peut étre Dra Type  fCopnect
e s . Deriwative 0ff
différent en fonction du mode dans lequel vous Anale tRad 1
étes et des réglages actuels de ce mode. [Fiith [Cine
Arale fRad T
Comrlex Mode:Real
Coord 10n
Grid aff
Axes t0n

3. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour mettre le parameétre dont
vous voulez changer le réglage en surbrillance.

4. Appuyez sur la touche de fonction (F1 a qui indique le réglage que vous voulez
faire.

5. Quand vous avez fait les changements nécessaires, appuyez sur pour sortir de
I’écran de configuration.

H Menus de touches de fonction sur I’écran de configuration

Cette partie détaille les réglages que vous pouvez effectuer a I'aide des touches de fonction
de I'écran de configuration.

~~n~n indique le réglage par défaut.

® Input Mode (mode d’écriture)
* {Math}/{Line}... mode d’écriture {mathématique}/{linéaire}
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® Mode (calcul/mode binaire, octal, décimal, hexadécimal)
* {Comp} ... {mode de calcul arithmétique}
ANNN

* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}
... {décimal}/{hexadécimal}/{binaire}/{octal}

® Frac Result (format d’affichage du résultat d’une fraction)
* {d/c}/{ablc}... fraction {en notation frangaise}/{en notation anglo-saxonne}
v

® Func Type (type de fonction graphique)

Une pression sur une des touches de fonction suivantes commute aussi la fonction de la
touche [X&1).
. {k}/{r:}/{Parm}/{X:c}
... graphe a {coordonnées rectangulaires}/{coordonnées polaires}/{coordonnées
paramétriques}/{X = constante}

o (YSIY<M{Y2)Y<)
... graphe d’inéquation {y>flx)}{y<f)V =AY y<fx)}

® Draw Type (méthode de tracé du graphe)
* {Con}/{Plot}
... {par points connectés}/{par points séparés}

o Derivative (affichage de la valeur de la dérivée)
* {On}/A{Off}

... {affichage activé}/{affichage désactivé} pendant I'utilisation de graphe a table,
de graphe et table et de Trace.

® Angle (unité par défaut de I'unité d’angle)
* {Deg}/{Rad}/{Gra}
... {degrés}/{radians}/{grades}

® Complex Mode
* {Real} ... {calcul dans la plage des nombres réels seulement}

* {a + bi}f{r L6}
... affichage d’un calcul complexe a {format rectangulaire}/{format polaire}

® Coord (affichage des coordonnées du pointeur graphique)
* {On}/{off}
... {affichage activé}/{affichage désactivé}

o Grid (affichage de la trame du graphe)
* {On}/{Off}
... {affichage activé}/{affichage désactivé}
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Utilisation de I'écran de configuration

e Axes (affichage de I’axe du graphe)
. {—9\,-"}/{0ﬁ}
... {affichage activé}/{affichage désactivé}

e Label (affichage du nom de I’axe graphique)
* {On}/{gf\f’_}
... {affichage activé}/{affichage désactivé}

e Display (format d’affichage)
« {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng}

... {nombre de décimales défini}/{nombre de chiffres significatifs}/{réglage
d’affichage normal}/{mode Ingénieur}

e Stat Wind (méthode de réglage de la fenétre d’affichage de graphes
statistiques)

* {Auto}/{Man}
avava el
... {automatique}/{manuel}

® Resid List (calcul résiduel)
¢ {None}/{LIST}
AN
... {pas de calcul}/{spécification de la liste pour les données résiduelles calculées}

o List File (réglage d’affichage de fichier de listes)
« {FILE} ... {réglage du fichier de liste affiché}

® Sub Name (hom liste)
. {9’[1,_}/{0ff}
... {affiché}/{non affiché}

e Graph Func (affichage de la fonction pendant le tracé d’un graphe et
I'affichage des coordonnées d’un point)

 {On}/{Off}
ans
... {affichage activé}/{affichage désactivé}

® Dual Screen (état du mode écran double)
. {G+G}I{GtoT}l{0‘v&}

... {tracé graphique sur les deux c6tés de I'écran double}/{graphe sur un c6té et
table numérique de I'autre cété de I'écran double}/{écran double désactivé}

¢ Simul Graph (mode de graphe simultané)
* {On}/{Off}
ans
... {tracé de graphes simultanés activé (tous les graphes sont tracés

simultanément)}/{tracé de graphes simultanés désactivé (tous les graphes sont
tracés les uns apres les autres)}
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® Background (arriére-plan d’affichage de graphe)
* {None}/{PICT}
... {pas d’'arriére-plan}/{désignation de I'image en arriere-plan du graphe}

e Sketch Line (type de ligne superposée)

. i\;}/{_}{.....}/{ ....... }
... {normal}/{épais}/{discontinu}/{points}

e Dynamic Type (type de graphe dynamique)
¢ {Cnt}/{Stop}
ANANN
... {sans arrét (continu)}/{arrét automatique apres 10 tracés}

® Locus (mode de lieu de graphe dynamique)
* {On}/{Off}
anvs
... {lieu identifié}/{lieu non identifié}

® Y=Draw Speed (vitesse de tracé dynamique de courbes)
* {Norm}/{High}
ANNNY
... {normal}/{rapide}

® Variable (réglages pour la génération de tables et le tracé de graphes)
* {(RANG)/{LIST}
... {utilisation de la plage d’une table}/{utilisation des données d’une liste}

e 3 Display {affichage de la valeur X dans une table de récurrence}
- {On}/{Off}
maffichage activé}/{affichage désactivé}
® Slope (affichage de la dérivée a la position actuelle du pointeur dans un
graphe de section conique)
* {On}{Off}
maffichage activé}/{affichage désactivé}

® Payment (désignation d’une période de paiement)
* {BGN}/{END}
ANANN
... désignation {du début}/{de la fin} de la période de paiement
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® Date Mode (désignation du nombre de jours par année)
* {365}/{360}
havave
... calcul des intéréts pour {365}*'/{360} jours par année

e Auto Calc (calcul auto sur les feuilles de calculs)
. g\rl}/{Off}

... {exécute}/{n’exécute pas} les formules automatiquement

o Show Cell (mode d’affichage des cellules sur les feuilles de calculs)
e {Form}/{Val} ... {formule}*?/{valeur}
AN

® Move (sens du curseur de cellule sur les feuilles de calculs)*?
* {Low}/{Right} ... {déplacement vers le bas}/{déplacement vers la droite}
ava"a sl

*1]| faut utiliser 'année de 365 jours pour les *3Spécifie le sens dans lequel le curseur de cellule
calculs de dates en mode TVM, sinon une se déplace lorsque vous appuyez sur la touche [Exg
erreur se produit. pour enregistrer les données introduites dans les

*2|_orsque « Form » (formule) est sélectionné, ceIIuI,ejs, lorsque la commande Suite crée une !able
une formule apparait dans la cellule. « Form » numérique (-?t Iorsq.ue vous rappelez des données
naffecte pas les données de la cellule qui ne de la mémoire de listes.

sont pas une formule.
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1-8 Capture d’écran

Vous pouvez capturer une image de I'écran affiché et I'enregistrer dans la mémoire d’écrans
a n’importe quel moment lorsque vous utilisez la calculatrice.

® Pour capturer I'image d’un écran
1. Mettez la calculatrice en marche et affichez I'écran que vous voulez capturer.

List 1| List 2| List 3| List

FUE

1
2
El 3 B
1]

1
[GRPHJCHLCJTESTIHTE JOIST] I

2. Appuyez sur (CAPTURE).

* Une boite de dialogue de sélection de zone U Stﬁgker_‘ daES N
mémoire s’affiche. Mmolre LarLure

Carturel1~28]1:1

[GRPHJCHLCJTESTIHTE JOIST] I

3. Saisissez une valeur de 1 a 20 et appuyez sur [Exg.
e image de I'écran est capturée et sauvegardée dans une zone de la mémoire
d’écrans nommée « Capt n » (n = la valeur spécifiée).

* Vous ne pouvez pas capturer 'image d’écran d’'un message indiquant qu’une opération ou
la transmission de données est en cours.

¢ Une « Erreur mémoire » se produit si la capacité de la mémoire principale n’est pas
suffisante pour enregistrer I'écran capturé.

® Pour rappeler une image d’écran de la mémoire d’écrans
1. Dans le mode RUN - MAT (mode d’écriture linéaire), appuyez sur (F8) (=) (Fe) (™)
F5) (CAPT)([F)(RCL). TS

2. Spécifiez un numéro de 1 a 20 de la mémoire d’écrans et appuyez sur (Exg.

* Vous pouvez aussi utiliser la commande RclCapt dans un programme pour rappeler une
image d’écran de la mémoire d’écrans.
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1-9 En cas de probleme...

Si vous rencontrez un probléme pendant que vous effectuez une opération, effectuez les
opérations suivantes avant de supposer que la calculatrice ne fonctionne pas.

H Rétablissement des réglages de modes initiaux de la calculatrice

1. Depuis le menu principal, accédez au mode SYSTEM.
2. Appuyez sur (F5)(RSET).

3. Appuyez sur (F1)(STUP) et sur ([F1)(Oui).

4. Appuyez sur [MENY pour revenir au menu principal.

Accédez maintenant au mode correct et effectuez a nouveau votre calcul en vérifiant les
résultats sur I'écran.

H En cas de blocage

* Si la calculatrice se bloque et ne répond plus a la saisie au clavier, appuyez sur le bouton
P au dos de la calculatrice pour réinitialiser la calculatrice a ses réglages par défaut (voir

page a-5-1). Notez qu’a ce moment toutes les données mémorisées dans la calculatrice
risquent d’étre effacées.
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H Message de faible tension des piles

Si un des messages suivants apparait a I'écran, éteignez immédiatement la calculatrice et
remplacez les piles principales de la fagon indiquée.

Files rrincirFales
aibles!

RemrFlacer

Si vous continuez d'utiliser la calculatrice sans remplacer les piles principales, I'alimentation
sera automatiquement coupée afin de protéger le contenu de la mémoire. Le cas échéant, il
sera impossible de remettre la calculatrice sous tension et le contenu de la mémoire risque
d’étre vérolé ou entiérement perdu.

# Vous ne pouvez effectuer aucun transfert de
données aprés 'apparition du message de
faible tension des piles.
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Chapitre

Calculs manuels

2-1 Calculs de base
2-2 Fonctions spéciales
2-3 Deésignation de 'unité d’angle et du format
d’affichage
2-4 Calculs de fonctions
2-5 Calculs numériques
2-6 Calculs avec nhombres complexes
2-7 Calculs binaire, octal, décimal et hexadécimal avec entiers
2-8 Calculs matriciels

] Choisir le menu RUN-MAT
] Régler I’écran de configuration [ENY) (SET UP)

Mode d’écriture linéaire/mathématique (page 1-3-8)

 Toutes les opérations expliquées dans ce chapitre sont effectuées dans le
mode d’écriture linéaire, sauf mention contraire.

* Lorsque c’est nécessaire, le mode d’écriture est indiqué par les symboles
suivants.

<Math>.... Mode d’écriture mathématique
<Line>..... Mode d’écriture linéaire
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2-1 Calculs de base

H Calculs arithmétiques
¢ Introduisez les calculs arithmétiques comme ils sont écrits, de gauche a droite.
e Utilisez la touche pour entrer une valeur négative.
« Utilisez la touche (=) pour les soustractions.
* Les calculs sont effectués internement avec une mantisse de 15 chiffres. Le résultat
est arrondi a une mantisse de 10 chiffres avant d’étre affiché.
* Pour les calculs arithmétiques mixtes, la multiplication et la division ont priorité sur
I'addition et la soustraction.
Exemple Opération
23+4,5-53=-255 23(#H4.5(=)53 9
56 x (-12) + (-2,5) = 268,8 56(X) (@123 (©)2.5F9
(2 +3)x102=500 Q2330 X102 Eg*
1+2-3x4+5+6=6,6 1#H2=3X4(F)5H6E9
100—-(2+3)x4=80 100(=) ([J2#H3) X4
2+3x(4+5)=29 23X [Q4FHS5E9*
(7-2)x(8+5)=65 [A7E20)Q8@EsBIEI*
6 _ 0.3 3 <Line>
ax5 "~ \10 6 & [04X5IE9™
<Math>
El6 @4 X569
(1+2)+(2+3i)=3+5i OOFEFAOODBEORD®E
(3] G (@ (i)
(+i)x(2-i)=5 0@ H @A 060X A @2 6 6)
*'[J2#) 3] )2 ne donne pas le bon *3Un signe de multiplication se trouvant
résultat. Toujours introduire ce calcul de la immédiatement devant une ouverture de
maniére indiquée. parenthéses peut étre omis.
*2|_es fermetures de parenthéses *4ldentique 2 6 (5] 4 (5] 5 .
(immédiatement avant une opération de la
touche [Eg) peuvent étre omises, quel qu’en
soit le nombre.
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Calculs de base

[ ] Nom_bre de décimales, nombre de chiffres significatifs, plage
d’affichage normal [SET UP]- [N -[Fix]/[Scil/ [Norm]

* Méme apres que le nombre de décimales ou le nombre de chiffres significatifs a été
défini, les calculs internes sont effectués avec une mantisse de 15 chiffres et les
valeurs affichées sont enregistrées avec une mantisse de 10 chiffres. Utilisez Rnd du
menu de calculs numériques (NUM) (page 2-4-1) pour arrondir la valeur affichée au
nombre de décimales et de chiffres significatifs spécifié.

* Le réglage du nombre de décimales (Fix) et de chiffres significatifs (Sci) reste valide
tant que vous ne les changez pas ou tant que vous ne changez pas le réglage
d’affichage normal (Norm).

o0 000
Exemple 100 +- 6 = 16,66666666...

Condition Opération Affichage
100 ()6 (g 16.66666667

4 décimales [HEND (SET UP) @ (ou 12 fois ®) -
E)(Fix) @ EE} 16.6667
5 chiffres significatifs [WEND) (SET UP )@ (ou 12 fois ) -
F2(Sci) B &9 1.6667e+01
Annule la spécification [{ENY) (SET UP) @ (ou 12 fois @)

(F3) (Norm) &) &3 16.66666667

*1Les valeurs affichées sont arrondies a la
décimale spécifiée.
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Calculs de base

o0 000
Exemple 200 + 7 x 14 =400
Condition Opération Affichage
2002 7X) 149 400
3 décimales [@EN) (SET UP) @ (ou 12 fois ®)
F(Fix) 3 g 400.000
Le calcul continue en 200 ()79 28.571
utilisant l'affichage X Ans x 1
de 10 chiffres. 14 400.000

* Si le méme calcul est effectué avec le nombre de chiffres spécifié:

200(F)7E9 28.571
La valeur enregistrée est orN) (Fe) (&) (F4) (NUM) (F4) (Rnd) [ 28.571
arrondie au nombre de X Ans x 1
décimales spécifié sur 149 399.994
I’écran de configuration.

200(F)7E9 28.571
Vous pouvez aussi spécifier
le nombre de décimales pour (F8) (RndFi) &7 (&) (Ans) ]2 (0] RndFix(Ans,2)
'arrondi des valeurs internes E5] 28.570
pour un calcul particulier.*! 3] Ans x 1
(Exemple : Spécifier un 14 399.980

arrondi a deux décimales)

l Séquence de priorité de calcul
Cette calculatrice emploie la vraie logique algébrique pour calculer les parties d’'une
formule dans 'ordre suivant:
@ Transformation de coordonnées Pol (x, y), Rec (r, 6)
Calculs de dérivées, secondes dérivées, intégrations,
drdx, d/dx, [dx, =, Mat, Solve, FMin, FMax, List—~Mat, Seq, Min, Max, Median, Mean,
Augment, Mat—List, P(, Q(, R(, t(, List, RndFix, log ab

Fonctions composées*? fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

*"Pour désactiver I'arrondi, spécifiez 10 comme Une fonction composée peut comprendre jusqu’a
nombre de chiffres significatifs. cing fonctions.

*2\Jous pouvez combiner le contenu de plusieurs # Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec
endroits de la mémoire de fonctions (fn) ou de calcul de différentielle, différentielle quadratique,
la mémoire de graphes (Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn) intégration, X, valeur maximale/minimale,
en fonctions composées. Par exemple, résolution, RndFix ou log ab a l'intérieur d’un
lorsque vous spécifiez fn1 (fn2), vous terme du calcul de RndFix.

obtiendrez la fonction composée fn1-fn2 (voir
page 5-3-3).
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Calculs de base

@ Fonctions de type A
Avec ces fonctions, la valeur est introduite, puis la touche de fonction enfoncée.

X2, x7', x!1,°"”, symboles ENG, unité d’angle °, ', ¢

@ Puissance/Racine AMx), ~

@ Fractions T

(® Format de multiplication abrégé devant &, nom de mémoire ou nom de variable.
2m, 5A, Xmin, F Start, etc.

® Fonctions de type B
Avec ces fonctions, la touche de fonction est enfoncée, puis la valeur introduite.

N, 3, log, In, €%, 107, sin, cos, tan, Asn, Acs, Atn, sinh, cosh, tanh, sinh, cosh™, tanh,
(-), d, h, b, o, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Sum, Prod, Cuml, Percent, 4List, Abs, Int,
Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP

@ Format de multiplication abrégé devant les fonctions de type B
23, Alog2, etc.

Permutation, combinaison nPr, nCr, £

@ X, +

+ =

1) Opérateurs relationnels =, +, >, <, >, <

@ And (opérateur logique), and (opérateur de bits)

@3 Or (opérateur logique), or, xnor, xor (opérateur de bits)

o0 00O
Exemple 2 + 3 x (log sin2n2 + 6,8) = 22,07101691 (unité d’angle = Rad)
1D

L@ |

L® |

L @ |
L ® |
L ©® |

# Lorsque des fonctions ayant la méme priorité  # Les fonctions composées sont exécutées de
sont utilisées en série, 'exécution est effectuée droite a gauche.

de droite a gauche. # Tout ce qui se trouve entre parenthéses a la
e InV120 — e{In(N120 )} plus grande priorité.

Sinon, I'exécution se fait de gauche a droite.
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Calculs de base

H Opérations de multiplication sans signe de multiplication

Vous pouvez omettre le signe de multiplication (x) dans toutes les opérations suivantes.

* Avant la transformation de coordonnées et les fonctions de Type B (D (page 2-1-3) et ®
(page 2-1-4)), sauf pour les signes négatifs.

o0 o000
Exemple  2sin30, 10log1,2, 2V , 2Pol(5, 12), etc.

¢ Devant les constantes et les noms de variables et de mémoires

o0 000
Exemple 2n, 2AB, 3Ans, 3Y1, etc.

¢ Devant une ouverture de parentheses

o0 000
Exemple  3(5+6), (A +1)(B-1), etc.

H Dépassement de capacité et erreurs

Le dépassement d’une plage de calcul ou de définition spécifiée, ou une tentative d’entrée

invalide entraine I'apparition d’'un message d’erreur sur 'affichage. Toute autre opération

est impossible quand un message d’erreur est affiché. Les opérations suivantes entrainent

I'apparition d’'un message d’erreur sur I'affichage.

¢ Lorsqu’un résultat, intermédiaire ou final, ou une valeur en mémoire, dépasse
+9,999999999 x 10% (Erreur math).

* Lorsque vous essayez d’effectuer un calcul de fonction qui dépasse la plage de définition
(Erreur math).

* Lorsque vous faites une opération invalide pendant des calculs statistiques (Erreur
math). Par exemple, tentative d’obtenir 1VAR sans introduction de données.

¢ Lorsgu’un type de données inadapté est désigné comme argument dans le calcul d’une
fonction (Erreur math).

¢ Lorsque la capacité de la pile de valeurs numériques ou de la pile de commandes est
dépassée (Erreur pile). Par exemple, introduction de 25 successives, suivie de 2
3 X 4 [Eg.

* Lorsque vous essayez d’effectuer un calcul en utilisant une formule invalide (Erreur
syntaxe). Par exemple, 5 (X] (X] 3 (Exg.

# D’autres erreurs peuvent se produire # Voir le « Tableau des messages d’erreur » a la
pendant I'exécution d’un programme. page o-1-1 pour de plus amples informations au
Lorsqu’un message d’erreur est affiché, la sujet des erreurs.
plupart des touches de la calculatrice sont
inopérantes.

Appuyez sur pour annuler 'erreur et
afficher sa position (voir page 1-3-5).
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Calculs de base
* Lorsque vous essayez d’effectuer un calcul qui provoque un dépassement de la mémoire

(Erreur mémoire).
* Lorsque vous utilisez une commande qui exige un argument mais qu’aucun argument
valide n’est spécifié (Erreur argument).

* Lorsque vous essayez d’utiliser une dimension invalide pendant des calculs matriciels
(Erreur dimension).
* Lorsque vous essayez de faire un calcul contenant un chiffre réel comme argument et

obtenez une solution avec nombre complexe, alors que « Real » est sélectionné comme
réglage de Complex Mode sur I'écran de configuration (Erreur non réel).

H Capacité de la mémoire

Dans le mode d’écriture linéaire, chaque fois que vous appuyez sur une touche, un octet ou
deux octets de mémoire sont utilisés. Les fonctions qui n’utilisent qu’un octet sont les
suivantes: (1), (@), (3], sin, cos, tan, log, In, ¥ et n. Les fonctions qui utilisent deux octets
sont les suivantes: d/dx(, Mat, Xmin, If, For, Return, DrawGraph, SortA(, PxIOn, Sum et an1.

Pour le détail sur le nombre d’octets requis pour chaque fonction dans le mode d’écriture
mathématique, voir page 1-3-9.

# Lorsque vous entrez des valeurs # La plage admissible pour les valeurs d’entrée
numériques ou des commandes, elles et de sortie est de 15 chiffres pour la mantisse
apparaissent sur I'affichage a partir de la et de 2 chiffres pour I'exposant. Les calculs
gauche. Cependant, les résultats des internes sont aussi effectués avec 15 chiffres

calculs sont affichés a partir de la droite. pour la mantisse et 2 chiffres pour I'exposant.
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2-2 Fonctions spéciales

B Calculs avec variables

Exemple Opération Affichage
193.2(5) xem (A) (g 193.2
193,2+23=8,4 Xem (A) (F) 23 g 8.4
193,2 +28=6,9 [Xem (A) (£) 28 Exg) 6.9
Hl Mémoire

® Variables (mémoire alphabétique)

Cette calculatrice est dotée de 28 variables en standard. Vous pouvez utiliser les variables

pour sauvegarder les valeurs a utiliser a I'intérieur des calculs. Les variables sont

identifiées par des noms d’une lettre, correspondant aux 26 lettres de I'alphabet plus r et

6. La taille maximale des valeurs que vous pouvez affecter aux variables est de 15 chiff
pour la mantisse et 2 chiffres pour I'exposant.

res

e Pour affecter une valeur a une variable

[valeur] [nom de la variable]

o0 000

Exemple Affecter 123 a la variable A
6 D @ @) =) [ Fa (A) B8 |123->FI 123|

eoeocoe

Exemple Ajouter 456 a la variable A et sauvegarder le résultat dans la variable B
(&) () (en (A) B (@ (B (8] (=) (o) A+456+E |
(eg) (B) B 79

# Le contenu des variables est retenu méme
lorsque la calculatrice est mise hors tension.
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e Pour afficher le contenu d’une variable

o0 000
Exemple Afficher le contenu de la variable A
xen (A) &9 A |
123
® Pour effacer une variable
o0 000
Exemple Effacer la variable A
(&d @) &) (wm KeT) (A) B9 |E1+FI a
® Pour affecter la méme valeur a plus d’une variable
[valeur](=) [nom de la premiére variable™] ({4 (F3) (~) [nom de la derniére
variable*'] (&g
o0 00O
Exemple Affecter la valeur 10 aux variables Aa F
(d (1] (@) (=] (urer) (%67 (A) 18+A~F 1
(E3)(~) () (tan) (F) B9
o Mémoire de fonctions [OPTN]-[FMEM]

La mémoire de fonctions est pratique pour le stockage provisoire d’expressions souvent
utilisées. Pour le stockage d’expressions a long terme, il est conseillé d’utiliser le mode
GRAPH pour les expressions et le mode PRGM pour les programmes.

* {STOY{RCL}/{fn}/{SEE} ... {sauvegarde de la fonction}/{rappel de la fonction}/

{désignation de la zone de la fonction comme nom de variable dans une
expression}/{liste des fonctions}

*"Vous ne pouvez pas utiliser « r » ou « 6 »
comme nom de variable.
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® Pour sauvegarder une fonction

eecoe
Exemple  Sauvegarder la fonction (A+B) (A-B) dans la mémoire de fonctions 1

(O () (<67 (A) () (628 (og) (B) O |{FI+B:-':FI—EI:'I |
(O (i) (x61) (A) (=) () (og) (B) B

(Fe) (™) (F8) (>>) [F3) (FMEM) ==Mémoire fonctions== |
F)(STO) (D B9 f1iEA+EI CA-ES

® Pour rappeler une fonction

o0 000

Exemple Rappeler le contenu de la mémoire de fonctions 1
[F8) (™) E8) (>) (E3) (FMEM) CA+EICA-B1
FI(RCLI D 9

® Pour rappeler une fonction comme variable

(3) (=) () (6T (A) B Z+A

05 mEEE 156 ?
@ F9) () 69 () B (FMEM) @) (in) - 1
OB 18

® Pour afficher une liste des fonctions disponibles

[oemy) (F6) (&) (F8) (&) (F3) (FMEM) ==Mémoire fonctions==
f12 CA+BY CA-BX

(SEE) fa:
fa:
fut
f5i
fB:

# Si le numéro de mémoire de fonctions ou # La fonction rappelée apparait a 'emplacement
vous sauvegardez une fonction contient déja actuel du curseur sur I'écran.

une fonction, celle-ci sera remplacée par la
nouvelle.
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e Pour effacer une fonction

o0 000
Exemple Effacer le contenu de la mémoire de fonctions 1

8 (>) E8) (>) (F3) (FMEM) ==Mémoire fonclions== |
E)(STO)®@ fii

¢ ’exécution d’'une sauvegarde quand I'affichage est vierge supprime la fonction de la
mémoire de fonctions spécifiée.

e Pour utiliser les fonctions mémorisées

o0 000
Exemple Stocker x® + 1, x2 + x dans la mémoire de fonctions, puis représenter
graphiquementy = x3 + x2 + x + 1

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin=- 4, Xmax= 4, Xscale=1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=1

(EW) (SET UP) ® @ @ E) (Y=) Exm)
G @ O bW e (>) 6 (>) B3 (FMEM) [ED)(STO) (1) B8 (stocke (x° + 1))
(E)(STO) (2) B8 (stocke (x* + x))

E3(GRPH)ED(Y=)

(SKTCH)EI)(Cls) B /
Ee) (>) E8) (>) E3) (FMEM) [E3) (fn) (D /

E3)(fn) 2

* Pour tous les détails au sujet de la représentation graphique, voir « 5. Représentation
graphique de fonctions ».

# Vous pouvez aussi utiliser pour "CA+EI CA-B1 "1l
enregistrer une fonction dans la mémoire de
fonctions a l'intérieur d’'un programme.
Dans ce cas, vous devrez mettre la fonction
entre guillemets.
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H Fonction de réponse

La fonction de réponse sauvegarde le dernier résultat obtenu aprés une pression sur [Exg(a
moins que la pression de la touche [Ex§ n’entraine une erreur). Le résultat est sauvegardé
dans la mémoire de dernier résultat.

® Pour utiliser le contenu de la mémoire de dernier résultat dans un calcul

o0 00O
Exemple 123 + 456 = 579
789 — 579 = 210
MAMOREHME@GEEE 1Z3+456 g
(8) 3 @A [ (Ans) B9 TE9-Fns
Z1a

B Exécution de calculs continus

La mémoire de réponse permet d’utiliser le résultat d’'un calcul comme argument dans le
calcul suivant.

eeecee
Exemple1 1+3=
1+3x3=
==
&9 [ [E] c)Ed B, FIZFIIZII3
(En continuant) X) &) Ans*3 ;

Les calculs continus peuvent également étre utilisés avec les fonctions de type A (x2, x7,
x!, page 2-1-4), +, —, M), , °’”, etc.

# La valeur la plus élevée que peut contenir
la mémoire de dernier résultat est 15
chiffres pour la mantisse et 2 chiffres pour
'exposant.

# Seuls les valeurs numériques et les résultats
de calculs peuvent étre stockés dans la
mémoire de dernier résultat.

# Le contenu de la mémoire de dernier résultat
n’est pas effacé lorsque la touche est
enfoncée ou I'appareil mis hors tension.

# Si « Linear » est sélectionné comme mode
d’écriture, le contenu de la mémoire de dernier
résultat n’est pas modifié par I'affectation de
valeurs dans la mémoire alphabétique lors de
certaines opérations (par exemple :

(5 &) (@ €61 (A) E).
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H Piles

L’appareil utilise des blocs de mémoire appelés « piles » pour la sauvegarde des valeurs
et des commandes de faible priorité. La pile de valeurs numériques a 10 niveaux, la pile
de commandes 26 niveaux et la pile de sous-programmes 10 niveaux. Une erreur se
produit si vous effectuez un calcul trop complexe pour la capacité restante de la pile de
valeurs numériques ou de la pile de commandes, ou si I'exécution d'un sous-programme
dépasse la capacité de la pile de sous-programmes.

o0 00O
Exemple 2x((3+4%x(5+4)+3)+5)+8=

LA

Pile de valeurs numériques Pile de commandes

CICHEASNHS
Hla|sh(WON

HE@EE S
+ |~ [+ |~|]—~|x

# Les calculs sont effectués dans I'ordre de # La sauvegarde d’'un nombre complexe occupe
priorité. Une fois un calcul exécuté, il est deux niveaux de la pile de valeurs numériques.
effacé de la pile. # La sauvegarde d'une fonction a 2 octets occupe

deux niveaux de la pile de commandes.
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H Utilisation d’instructions multiples

Les instructions multiples consistent en un certain nombre d’instructions individuelles
reliées entre elles pour une exécution séquentielle. Vous pouvez utiliser les instructions
multiples dans les calculs manuels et dans les calculs programmés. Il y a deux manieres

de relier des instructions en instructions multiples.

¢ Deux-points (:)

Les instructions qui sont reliées par deux-points sont exécutées de gauche a droite, sans

arrét.

* Commande d’affichage de résultat (.4)

Lorsque I'exécution atteint la fin d’'une instruction suivie d'une commande d’affichage de
résultat, 'exécution s’arréte et le résultat jusqu’a ce point apparait a I'écran. Vous pouvez

continuer en appuyant sur la touche [Exg.

o0 000
Exemple 6,9 x 123 = 848,7
123 - 3,2 = 38,4375

®OEE S E A
@8 (PRGM)E8 (>) 8 () (&) () (@
() [0 {20 (A) G @ (PRGM) 3 ( )
M@ADEEE

EXE

123+A% 6. %A,
) 548.T
- Di=Fr -

1233+[ 6. FF.
A+3.2

848. 7
38.4373

# Vous ne pouvez pas construire une Exemple : 123 x 456: x 5

instruction multiple dans laquelle une
instruction utilise directement le résultat de
l'instruction précédente.
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2-3 Désignation de I'unité d’angle et du format
d’affichage

Avant d’effectuer un calcul pour la premiére fois, vous devez définir 'unité d’angle et le
format d’affichage sur I’écran de configuration.

Effectuez les opérations de touche suivantes pour afficher I'écran de configuration:

(W RUN - MAT {8 ) {EW) (SET UP).

B Pour définir I'unité d’angle [SET UP]- [XI31
1. Sur I'écran de configuration, mettez « Angle » en surbrillance.
2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant a I'unité d’angle que vous voulez
spécifier, puis appuyez sur (EXT).
* {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {degré}/{radian}/{grade}
* La relation entre les degrés, les grades et les radians est la suivante.
360° = 2r radians = 400 grades
90° = /2 radians = 100 grades

B Pour définir le format d’affichage [SET UP]- [

1. Sur I'écran de configuration, mettez « Display » en surbrillance.
2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant au parametre que vous voulez
spécifier, puis appuyez sur (EXT).
* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {désignation du nombre de décimales}/{désignation
du nombre de chiffres significatifs}/{normal affichage}/{mode Ingénieur}

® Pour définir le nombre de chiffres aprés la virgule (Fix)

o0 000
Exemple Définir deux chiffres apres la virgule
E (Fix) @ [DisFlax  SFixs |
-

Appuyez sur la touche numérique qui correspond
au nombre de chiffres aprés la virgule que vous
souhaitez (n =0a 9).

# Les valeurs affichées sont arrondies au
nombre de chiffres apres la virgule que
vous avez spécifié.

20050301




2-3-2
Désignation de I'unité d’angle et du format d’affichage

¢ Pour définir le nombre de chiffres significatifs (Sci)

o0 000
Exemple Définir trois chiffres significatifs
E2)(Sci) (3 [T P =75 WA

Appuyez sur la touche numérique qui correspond
au nombre de chiffres significatifs que vous
souhaitez n =0a 9).

Si vous spécifiez 0, le nombre de chiffres
significatifs sera 10.

® Pour définir I’affichage normal (Norm 1/Norm 2)
Appuyez sur (F3)(Norm) pour alterner entre les deux plages, Norm 1 et Norm 2.
Norm 1: 10-2(0,01)>Ixl, Ixl 210
Norm 2: 10-°(0,000000001)>Ixl, Ixl 210

m@@@@@t |1+299 ce -gz| (Norm 1)
|1+28e 5. ps| (Norm2)

¢ Pour définir I’affichage en notation ingénieur (mode Eng)
Appuyez sur ([F4)(Eng) pour alterner entre la notation ingénieur et la notation normale.
L'indicateur « /E » apparait sur I'’écran quand la notation ingénieur est validée.
Vous pouvez utiliser les symboles suivants pour convertir les valeurs en notation
ingénieur, comme 2.000 (= 2 x 10%) — 2k.

E (Exa) x 1018 m (milli) x 1078
P (Péta) x 105 1 (micro) x 1076
T (Téra) x 10" n (nano) x107°
G (Giga) x 10° p (pico) x 1072
M (Méga) x 108 f (femto) x 1075
k (kilo) x 10°

# Les valeurs affichées sont arrondies au nombre  # La calculatrice sélectionne automatiquement le

de chiffres significatifs que vous avez spécifié. symbole ingénieur qui fait rentrer la valeur de
la mantisse dans la plage de 1 a 1000 quand
la notation ingénieur est validée.
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2-4 Calculs de fonctions

Bl Menus de fonctions

La calculatrice comprend cing menus de fonctions pour I'accés aux fonctions scientifiques
qui ne sont pas indiquées sur le clavier.

* Le contenu de chaque menu de fonctions varie selon le mode que vous avez choisi sur
le menu principal avant d’avoir appuyé sur la touche (0P1N. Les exemples suivants
indiquent les menus de fonctions qui apparaissent dans le mode RUN - MAT.

® Calculs hyperboliques (HYP) [OPTN]-[HYP]
* {sinh}/{cosh}/{tanh} ... hyperbolique {sinus}/{cosinus}/{tangente}
¢ {sinh~'}/{cosh-"}/{tanh~"} ... hyperbolique inverse {sinus}/{cosinus}/{tangente}

® Calculs de probabilité/répartition (PROB) [OPTN]-[PROB]
e {x!} ... {appuyez aprés avoir saisie une valeur pour obtenir la factorielle de cette valeur}
* {nPr}/{nCr} ... {permutation}/{combinaison}
* {Ran#}... {génération de nombres pseudo-aléatoires (0 a 1)}
¢ (PM{QR/AR(} ... probabilité de répartition normale {P(£)}{Q(2)}/{R(t)}
e {t(} ... {valeur de la variante normalisée #(x)}

® Calculs numériques (NUM) [OPTN]-[NUM]
¢ {Abs} ... {sélectionnez ce parametre et entrez une valeur pour obtenir la valeur absolue
de cette valeur.}
¢ {Int}/{Frac} ... Sélectionnez le parametre et saisissez une valeur pour extraire la partie
{entiére}/{fractionnaire}.

* {Rnd} ... {arrondit la valeur utilisée pour les calculs internes a 10 chiffres significatifs
(en fonction de la valeur enregistrée dans la mémoire de dernier résultat), ou au
nombre de décimales (Fix) et au nombre de chiffres significatifs (Sci) que vous
avez définis.}

* {Intg} ... {sélectionnez ce paramétre et saisissez une valeur pour obtenir le plus grand
entier qui n’est pas supérieur a cette valeur.}

¢ {RndFi} ... {arrondit la valeur utilisée pour les calculs internes aux chiffres spécifiés (0~9)
(voir page 2-1-3).}
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e Unités d’angle, conversion de coordonnées, opérations en notation
sexagésimale (ANGL) [OPTN]-[ANGL]

o {°¥{r}l{g} ... {degré}/{radian}/{grade} pour une valeur saisie particuliére

e {¢’ 7} ... {définit les degrés (heures), minutes, secondes lors de la saisie de valeurs
exprimées en degrés, minutes ou secondes}

. {éﬁ} ... {convertit la valeur décimale en degrés/minutes/secondes}*’

* {Pol(}/{Rec(} ... conversion de coordonnées {rectangulaires en polaires}/{polaires en
rectangulaires}

* {»DMS} ... {convertit une valeur décimale en valeur sexagésimale}

® Symbole ingénieur (ESYM) [OPTN]-[ESYM]
o {mY/{/{n}{p}f} ... {milli (10-3)}/{micro (10-¢)}/{nano (10-°)}/{pico (10-"3)}/
{femto (107'%)}
o {(KY{MY{GY{TY{PYE} ... {Kilo (10®)}/{méga (106)}{giga (10°)}/{téra (10'2)}/{péta (10'5)}/
{exa (10%8)}

* {ENG}/{ENG} ... déplace la virgule des décimales de la valeur affichée de trois
chiffres vers la {gauche}/{droite} et {réduit}/{augmente} I'exposant de trois.*?
Quand vous utilisez la notation Ingénieur, le symbole Ingénieur change en
conséquence.

’‘_
*1Les opérations de menus {5, } ne sont # La commutation ENG/ENG est désactivée pour les
disponibles que si un résultat de calcul est types de résultats de calculs suivants.
affiché. L - Résultats de calculs de matrices saisis dans le
*2| es opérations de menus {ENG} et {ENG} ne mode d’écriture mathématique
sont disponibles que si un résultat de calcul - Résultats de calculs de listes saisis dans le mode

est affiché. d’écriture mathématique
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H Unités d’angle
Pour changer I'unité d’angle d’une valeur, appuyez d’abord sur (F8) (>>) (F8) (ANGL), puis
sur le menu de fonctions qui apparait, sélectionnez « o », « r», ou « g ».

* Veillez a désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération

Convertir 4,25 radians en degrés: [N (SET UP)® @® @ @ ® @ [F)(Deg)
243,5070629 4.25 [ (Fe) () [F5) (ANGL) [ (1) B8

47,3° + 82,5rad = 4774,20181° 47.3 () 82.5or1y) (Fe) (™) (F5) (ANGL) [F2) (r) [Ex9)

2°20'30" + 39'30" = 3°00’ 00" 2 (or1) (F6) (&) (FB) (ANGL) (F3) (° ”) 20(Fa) (°* ) 30
FA(’")BO[FI(°’ ")39F4(°’ ")30[Fa) (°’ ) g
()

2,255° = 2°15'18" 2.255 ) (Fe) (&) (F8) (ANGL) ([F8) (>) (F3) (> DMS) [

# Apres avoir spécifié une unité d’angle, celle-ci
reste valide jusqu’a ce qu’une autre unité soit
spécifiée. La spécification est retenue méme
si 'appareil est mis hors tension.
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B Fonctions trigonométriques et trigonométriques inverses
* Toujours régler I'unité d’angle avant d’effectuer des calculs de fonction trigonométrique
et de fonction trigonométrique inverse.

(90° = % radians = 100 grades)

* Veillez & désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération

sin 63° = 0,8910065242 @R @ (SETUP) @@ ®®®®
(D) (Deg) [Exm)
(i) 63 [ExE)

cos (% rad) = 0,5 &M [ (SETUP) @ @@ ®®®
(F2) (Rad) [ExT)

<Line>

&0 (r) B30I
<Math>

10 () @ 3 B8

tan (- 35gra) = — 0,6128007881 @R @ (SETUP) @@ ®®®®
(3)(Gra) [Ex)
tan) ()35 ()

2-sin 45° x cos 65° = 0,5976724775 EYSETIPP@@®®®®®
(1) (Deg) [Exm)
2(X) (sin) 45 (X) o9 65 X **

L G [ (SETUPP @O @O @@ @@
sin30° ~ (F1)(Deg) [ExT)
<Line>
1= Ein30 9
<Math>
=1 ® En30Ed

Asn0,5 = 30° () () (SET UP) @ @O @ @O @O @
(x quand sinx = 0,5) (F1) (Deg) [ExT)
(sin) (Asn)0.5*2 (Exg)

cosec 30° =

*1(X) peut étre omis. *2La saisie du zéro initial n’est pas nécessaire.
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H Fonctions logarithmiques et exponentielles

* Veillez a désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple

Opération

log 1,23 (logo1,23) = 0,08990511144

log28 =3

In 90 (log.90) = 4,49980967

102 = 16,98243652

(Pour obtenir I'antilogarithme du
logarithme décimal 1,23)
e**=90,0171313

(Pour obtenir I'antilogarithme du
logarithme népérien 4,5)

(=3)* = (=3) X (=3) x (-3) x (-3) = 81

-3*=—(3x3x3x3)=-81

1
123 (=1237) = 1,988647795

2+3%x%64 —4=10

(g 1.23 E9

<Line>

(CALC)[F8)(>)[F4(logab)2()8 ] B9
<Math>

(MATH) (£2) (logab) 28 &8

(in)90 &
&) (og) (1091.23 69

(In] (¢")4.5 )

0@ A4E
D3R4E

<Line>

7T A 12369
<Math>

AE 71233

<Line>

2@E3RIEMA( 4S4R8
<Math>

2H3X)EAAI )3®>64® (FH4EE

*IA (x?) ety ont priorité sur la multiplication
et la division.

# Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec
calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/
minimale, résolution, RndFix ou log ab a
l'intérieur d’un terme du calcul de log ab.

# Le mode d’écriture linéaire et le mode d’'écriture
mathématique produisent des résultats
différents lorsqu’une série de puissances est
saisie, par exemple : 2[AJ3(A)2.

Mode d’écriture linéaire : 2A3/2 = 64
Mode d’écriture mathématique : 232 =512

C’est parce que le mode d’écriture
mathématique traite internement la série de
puissances de la fagon suivante : 2/(37(2)).
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H Fonctions hyperboliques et hyperboliques inverses

* Veillez a désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération

sinh 3,6 = 18,28545536 8 (>) [F3 (HYP) (F1) (sinh)3.6 &9
cosh 1,5 —sinh 1,5 #8)(>) EA (HYP) 2 (cosh)1.5(=)
=0,2231301601 F)(sinh)1.5E3
=¢S5 (Affichage: —1.5) (n) [©)(Ans) g
(Preuve de cosh x + sinh x = ¢*)

h (22 = 0,7953654612 <Line>
R ET @m 8 (>) BB (HYP) {8 cosh™) (020 1500 8

<Math>

F8 (>) FJ(HYP) E8) (cosh) =20 @ 154

Déterminer la valeur de x
lorsque tanh 4 x = 0,88

Y= tanh~'0,88 <Line>
4 (F8) () (F2 (HYP) [Fe) (tanh1)0.88 (5] 4 g
=0,3439419141 <Math>

(>)E3(HYP)[Eg(tanh™)0.88 @ 4B
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B Autres fonctions

* Veillez a désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
V2 +V5=3,65028154 M )2@ & EI(V )5EE
V(3 +i)= 1,755317302 <Line>
+0,2848487846i @ @)
<Math>
& @) E) & e O @) e
(=8 =(-3)x(-3)=9 K @kINrRCE
—32=—-(3x3)=-9 ©3 ) B9
1 12 <Line>
11 O3 () B460 DD e ) Ed
3 4 <Math>
E1oEI®3®EE1®4E9
8! (=1x2x3X...x8) 8 ormy (Fe) (>) (F3) (PROB) (F1) (x!) X9
= 40320
336 x 42 x 49 =42 <Line>
@A Q¢ ) [D36X)42(X)490) B9
<Math>

[@CT)36X)42(X) 49

Quelle est la valeur absolue du
logarithme décimal de %?

3 <Line>
log—| = 0,1249387366
[tog 1 (8 () E8 (NUM) (D) (Abs) (55 (O3 (24 ) 68

<Math>
(F3) (MATH) (F3) (Abs) (g (B]3 ® 4 B8

Quelle est la partie entiere de (F8) (>>) (Fa) (NUM) [F2) (Int) (©) 3.5 [Exg)
-3,5? -3

Quelle est la partie décimale de (F8) (™) (Fa) (NUM) (F3) (Frac) (©) 3.5 [Exg
-3,5? -0,5

Quel est le nombre entier le plus (F8) (>) (Fa) (NUM) [F5) (Intg) (&) 3.5 Exg
proche, ne dépassant pas
-3,5? -4
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l Génération de nombres aléatoires (Ran#)

Cette fonction génere un nombre réellement aléatoire ou séquentiellement aléatoire de 10
chiffres, supérieur a zéro et inférieur a 1.

* Un nombre réellement aléatoire est généré si vous ne désignez rien comme argument.

Exemple Opération
Ran# (Génére un nombre aléatoire) (Fe) (>>) (F3) (PROB) (F3) (Ran#) (g
(A chaque pression sur [Exg, un nouveau EXE
nombre aléatoire est généré.) EXE]

* La spécification d’'un argument compris entre 1 et 9 génére des nombres aléatoires
basés sur cette séquence.

* La spécification de 0 comme argument initialise la séquence.*

Exemple Opération
Ran# 1 (Génere le premier nombre aléatoire de la séquence 1.) (Fe) (™) (F3) (PROB)
(F4)(Ran#) (1) 9
(Génere le second nombre aléatoire de la séquence 1.) E5]
Ran# 0 (Initialise la séquence.) (F3) (Ran#) (0] (g
Ran# 1 (Génére le premier nombre aléatoire de la séquence 1.)| (F4(Ran#) (1] Exg

*'Le changement de séquence ou la
génération d’'un nombre totalement aléatoire
(sans argument) initialise la séquence.
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B Conversion de coordonnées

® Coordonnées rectangulaires ® Coordonnées polaires

P(r.0)

* Avec les coordonnées polaires, 6 peut étre calculé et affiché dans une plage de
—180°< 0 = 180° (les radians et les grades ont la méme plage).

* Veillez a désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération

Calculer r et 6° lorsque x = 14 et y = 20,7 M (SETUP)I @ ®® ®®®
1 I: — 24.98979792 (r) | [F1)(Deg)Em
2 55.928 ' — 55.92839019 (6) (Fe) (™) (F5) (ANGL) (Fe) (>) (F1) (Pol()
14(3)20.700

Calculer x et y lorsque r = 25 et 6 = 56° (F2)(Rec()25 (3]56 O] g

1 [13.979 — 13.97982259 (x)
2 L20725 1 - 20.72593931 ()

* Pour rappeler les valeurs et les utiliser dans des calculs.
r:ListAns [1]Eg 6: ListAns [ 2 ][Exg
x:ListAns[1]Eg y: ListAns [ 2 ][Eg
List est obtenu par (F1) (F1) (ou @).
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Calculs de fonctions

B Permutation et combinaison

® Permutation

nPr=

(n - r)!

nCr

® Combinaison

n!
BCICET]

* Veillez a désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

o0 000
Exemple Calculer le nombre possible d’arrangements différents quand 4
éléments sont sélectionnés parmi 10 éléments
Formule Opération
10P4 = 5040 10y (Fe) (™) (F3) (PROB) (F2) (-P-)4 [Exg)
o0 00O
Exemple Calculer le nombre possible de combinaisons différentes de 4
éléments sélectionnés parmi 10 éléments.
Formule Opération
10Ca =210 10 (e (Fe) (™) (F3) (PROB) (F3) (-C.)4 g
H Fractions
La fagcon dont les fractions doivent étre saisies dépend du mode d’écriture actuellement
sélectionné.
Notation francaise Notation anglo-saxonne
Mode d’écriture e 2 1
mathématique 3 3
Eo®E) (EE==2) 2O ®RE)
743 /2 114 3\
i AN
Mo,de_ d’écriture Numérateur ~ Dénominateur Partie entiere Dénominateur
linéaire Numérateur
( (3) (BEOER)

* Pour le détail sur le mode d’écriture mathématique, voir « Saisie d’'opérations dans le mode
d’écriture mathématique » a la page 1-3-8.

 Les résultats des calculs de fractions sont toujours réduits avant d’étre affichés.
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* Veillez & désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
5 1 73 <Math>
<Line>
2253 3[=)1[=)4 g
6066202547 x 10 <Math>
2578 ' 4572 = ° ®=1®2578 @ [E]1 ® 45729
<Line>
1[=]2578 () 1[=]4572 [
1 . <Math>
?xo,5=o,252 Fi®26 X .56
<Line>

1®=2X).569

Affichage: i
15423i== 423, ( 9342> 1.50)2.3 ) (0) (1) B9

10 +23.110i EIED”

1 _12 <Math>
T,1°7 F1oE1 @30 BEI@IE

8 4 <Line>

1B O1EBEIEIE

*'Lorsque le nombre total de caracteéres, y *3Une pression unique sur [0, lorsque la partie
compris le nombre entier, le numérateur, le décimale d’'un nombre complexe est converti
dénominateur et le séparateur, dépasse 10, d’abord en fraction, affiche la partie réelle et la
la fraction est automatiquement convertie en partie imaginaire sur des lignes séparées.
décimale.

*2|es calculs contenant a la fois des fractions
et des décimales sont effectués sous forme
décimale.
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Commutation entre notation francaise et notation anglo-saxonne
Pour permuter entre tI)a né)tation anglo-saxonne et la notation francaise, il faut appuyer sur les
touches ED(a+gH¢).
Commutation entre le format fractionnaire et le format décimal
| = |3+2
1.5 ED
=

3+2
3.2

* Si le résultat d'un calcul contient une fraction, le format d’affichage (notation frangaise ou
notation anglo-saxonne) dépendra du réglage « Frac Result » effectué sur I'écran de
configuration. Pour le détail, voir « 1-7 Utilisation de I'écran de configuration ».

¢ Vous ne pouvez pas commuter entre le format décimal et le format de fraction écrite en
notation anglo-saxonne si le nombre total de chiffres utilisés dans la fraction (entier,
numérateur, dénominateur et symboles de séparateur) est supérieur a 10.

Hl Calculs en notation Ingénieur

Introduisez les symboles Ingénieur sur le menu de notation Ingénieur.
* Veillez & désigner Comp pour Mode sur I'écran de configuration.

Exemple Opération
(stFT) (MEND (SET UP) @ (ou 12 fois )
(F3)(Eng) EXT)
999k (kilo) + 25k (kilo) 999 [or1) (Fe) (™) (Fe) () (F1) (EYSM) [Fe) () (F1) (k)
= 1,024M (méga) 25(F1) (k) @
9+ 10 =0,9 = 900m (milli) 9(=]10(g .~
=09 (F8) (>) (Ee) () (E1) (EY'SM) [Fe) (™) [Fe) (>) (E3) (ENG)
= 0,0009k (kilo) (F3I(ENG)*!
=09 (F2) (ENG)*?
=900m (F2) (ENG)*2

*'Convertit la valeur affichée a I'unité ingénieur ~ *2Convertit la valeur affichée a I'unité ingénieur
supérieure suivante, en déplagant la virgule inférieure suivante, en déplacgant la virgule
décimale de trois unités vers la droite. décimale de trois unités vers la gauche.
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2-5 Calculs numériques

Ce paragraphe décrit les paramétres qui sont disponibles sur les menus que vous utilisez
pour effectuer des calculs avec différentielles/différentielles quadratiques, intégration, X,
valeur maximale/minimale et résolution.

Quand le menu d’options est affiché, appuyez sur [F4(CALC) pour faire apparaitre le menu
d’analyse de fonction. Les paramétres de ce menu servent a effectuer des calculs de type
particulier.

* (Solve{d/dx}{d?/dx?)/{Jdx}{FMin}/{FMax}/{=(} ... Calculs de {résolution}/{différentielle}/
{différentielle quadratique}/{intégration}/{valeur minimale}/{valeur maximale}/{Z (sigma)}

H Calcul de résolution

La syntaxe requise pour I'utilisation de la fonction de résolution dans un programme est la
suivante.

Solve( f(x), n, a, b) (a: limite inférieure, b: limite supérieure, n: valeur initiale estimée)
Deux méthodes différentes peuvent étre utilisées pour le calcul de résolution: 'affectation

directe et I'introduction d’une table de variables.

Avec I'affectation directe (méthode décrite ici), vous attribuez directement des valeurs aux
variables. Cette méthode est identique a celle qui est utilisée avec la commande de
résolution dans le mode PRGM.

L'introduction d’'une table de variables est utilisée avec la fonction de résolution du mode
EQUA. Cette méthode est recommandée pour la saisie de la plupart des fonctions de
résolution ordinaires.

Une erreur (Sortie de session) se produit lorsqu’il n’y a pas de convergence dans la solution.
Pour le détail sur les calculs de résolution, voir page 4-3-1.
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B Calculs de différentielles [OPTN]-[CALC]-[d/dx]

Pour effectuer des calculs de différentielles, affichez d’abord le menu d’analyse de
fonctions, puis saisissez les valeurs en utilisant la syntaxe suivante.

(CALC)[F3(d/dx) f(x) B a (3]0l
(a: point pour lequel la dérivée doit étre
déterminée, rol: tolérance)

d
didx (f (x), a) = Ef(a)
La différentiation pour ce type de calcul est définie par:

, . fla+ ) -f(a)
f@ =

Dans cette définition, infinitésimal est remplacé par suffisamment petit Ax, avec la valeur
aux environs de f'(a) calculée par:

fla+ 4x)—f(a)

Flas——

Afin d’offrir la meilleure précision possible, la machine emploie la différence moyenne pour
réaliser les calculs différentiels.

Utilisation d’un calcul différentiel dans une fonction graphique

¢ L 'omission de la valeur de tolérance (rol) lorsque la commande différentielle est utilisée
a l'intérieur d’une fonction graphique simplifie le calcul pour le tracé du graphe. Dans ce
cas, la précision est sacrifiée pour obtenir un tracé plus rapide. La valeur de tolérance
est définie et le graphe est tracé avec la précision que vous obtenez lors de I'exécution
d’un calcul différentiel.

* \Jous pouvez aussi omettre le point de dérivée en utilisant la formule de graphe
différentiel suivante: Y2=d/dx(Y1). Dans ce cas, la valeur de la variable X est utilisée
comme point de dérivée.
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o0 000
Exemple Déterminer la dérivée au point x = 3 pour la fonction
y=x%+4x2%+x -6, avec pour tolérance « fol » =1e-5

Introduisez la fonction f{(x).
(F3)(CALC) F (d/dx) k61 A B (B (@ Slain
Indiquez le point x = a pour lequel vous voulez déterminer la dérivée.
B
Indiquez la valeur de tolérance.
@ &
&9 drde (AR E+R—E, 3. 1E
=}
52
<Math>
[E8 (MATH) E8) (/) B® [T gZeme)
FO@EEM@MEE®E o= =3
GT)
# Dans la fonction f(x), seule X peut étre # Dans le mode d’écriture mathématique, la
utilisée comme variable dans les expressions. tolérance est fixée a 1e-10 et ne peut pas étre
Les autres variables (A a Z sans X, r, 8) sont changée.
traitées comme constantes, et la valeur # Les résultats inexacts et les erreurs peuvent
affectée a cette variable est utilisée au cours atre causés par les problémes suivants:
du caleul. - Points discontinus dans les valeurs x
# La valeur de tolérance (tol) et la fermeture de - Changements extrémes des valeurs de x
parenthéses peuvent étre omises. Si vous - Inclusion d’un point maximal local et d’'un point
omettez la valeur de tolérance (tol) la minimal local dans les valeurs x
calculatrice utilisera automatiquement rol = - Inclusion d’un point d’inflexion dans les valeurs x
1e-10 comme valeur. - Inclusion de points non différentiables dans les
# Indiquez comme tolérance la valeur (1ol) = valeurs x o ’
1e-14 ou une valeur inférieure. Une erreur - Résultat de calculs différentiels proche de zéro
(Sortie de session) se produira si aucune
solution satisfaisant la valeur de tolérance ne
peut étre obtenue.
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e Applications des calculs différentiels

* Les différentielles peuvent étre additionnées, soustraites, multipliées ou divisées par
chacune d’elles.

L f@=r@ 4 g@=g@

Par conséquent:

fa)+g' @), f'(a)x g'(a), etc.

¢ Les résultats de différentielles peuvent étre utilisés dans les additions, soustractions,
multiplications et divisions et dans les fonctions.

2% f'(a), log (f'(a)), etc.

* Des fonctions peuvent étre utilisées pour tous les termes (f(x), a, tol) d’une
différentielle.

% (sinx + cosx, sin0,5, 1e-8), etc.

# Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec  # Le fait d'appuyer sur pendant le calcul d’'une
calcul de différentielle, différentielle différentielle (lorsque le curseur n’est pas affiché
quadratique, intégration, =, valeur maximale/ a I'écran) interrompt le calcul.
minimale, résolution, RndFix ou log ab a

# Utilisez toujours le radian (mode Rad) comme
l'intérieur d’un terme du calcul différentiel.

unité d’angle pour effectuer des différentielles
trigonométriques.
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H Calculs de différentielles quadratiques [OPTN]-[CALC]-[d?/dx?]

Apres avoir affiché le menu d’analyse de fonctions, vous pouvez saisir des différentielles
quadratiques en utilisant la syntaxe suivante.

(CALC)[B3)(@*/dx?) fix) a0l
(a: point de coefficient différentiel, rol: tolérance)

2 2
Lo = L

Les calculs de différentielles quadratiques produisent une valeur différentielle

approximative avec la formule de différentielle de second ordre suivante qui se base sur

l'interprétation polynomiale de Newton.

_ 2fla+3h)—27 fa+2h) + 270 f(a + h) — 490 f(a)+270 f(a — h) — 27 f(a — 2h) +2 f(a — 3h)
180n?

f"(@)

Dans cette expression, les valeurs pour les « incréments suffisamment petits de # » sont
utilisées pour obtenir une valeur proche de f”(a).

o0 000
Exemple Déterminer le coefficient différentiel quadratique au point ou
x =3 pour la fonctiony =x3+4x2+x -6
Ici nous utiliserons tol = 1 — 5 comme tolérance
Introduisez la fonction f(x).
(F4) (CALC) [F3) (d*/dx?) @
@ =606

Saisissez 3 comme point a qui est un point de coefficient différentiel.

E]0)
Indiquez la valeur de tolérance.
DEI@E D B dx® (Bt R B+ H—G s B
1e-52
EE 26

# Dans la fonction f(x), seule X peut étre utilisée  # La valeur de tolérance (0l) et la fermeture de
comme variable dans les expressions. Toutes parenthéses peuvent étre omises.
les autres variables (A a Z sans X, r, 6) sont
traitées comme constantes et la valeur
actuellement attribuée a cette variable est
utilisée pendant le calcul.

# Indiquez la valeur rol = 1e-14 comme tolérance ou
une valeur inférieure.
Une erreur (Sortie de session) se produira si
aucune solution satisfaisant la valeur de tolérance
ne peut étre obtenue.
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<Math>
4 (MATH) (8] (¢*/dx) 61 (A (B) &
(@ a1 (=3 (B (ke (=) (8] & (B) B9

EER I
A CF e an—el| 5

25‘

¢ Applications des calculs de différentielles quadratiques

¢ Les opérations arithmétiques peuvent étre effectuées en utilisant deux différentielles
quadratiques.

2 2
L f@=1"@), S @=g"@

Par conséquent:
f(@) +g"@), f"(a)xg"a),etc.

e Le résultat d'un calcul de différentielle quadratique peut étre utilisé dans un calcul
ultérieur arithmétique ou de fonction.

2xf"(a), log (f'"(a)), etc.

e Les fonctions peuvent étre utilisées a I'intérieur des termes (f(x), a, tol) d’'une
expression différentielle quadratique.

2

da> . .
e (sin x + cos x, sin 0,5, 1&-8), etc.

# Dans le mode d’écriture mathématique, la
tolérance est fixée a 1e-10 et ne peut pas étre
changée.

# Vous pouvez interrompre un calcul de
différentielle quadratique en cours en appuyant
sur la touche (ag).

# Utilisez toujours les radians (mode Rad) comme
unité d’angle quand vous effectuez des

# Pour I'utilisation d’un calcul de différentielle
quadratique dans une fonction graphique, voir

page 2-5-2.
# Les résultats inexacts et les erreurs peuvent

étre causés par les problémes suivants:

- Points discontinus dans les valeurs x

- Changements extrémes des valeurs de x

- Inclusion d’un point maximal local et d’'un
point minimal local dans les valeurs x

- Inclusion d’un point d’inflexion dans les
valeurs x

- Inclusion de points non différentiables dans
les valeurs x

- Résultat de calculs différentiels proche de
zéro

différentielles quadratiques trigonométriques.
# Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec

calcul de différentielle, différentielle quadratique,

intégration, X, valeur maximale/minimale,
résolution, RndFix ou log ab a l'intérieur d’un
terme du calcul de différentielle quadratique.
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H Calculs d’intégrations [OPTN]-[CALC]-[/dx]

Pour effectuer des calculs d’intégration, affichez d’abord le menu d’analyse de fonctions,
puis entrez les valeurs en utilisant la syntaxe suivante.

@m [F3)(CALC)([F4) (Jdv) fx) ) a (3 b (3 ol

(a: point initial, b: point final, fol: tolérance)

J( Fx), a, b, 10]) = J : Foods

y
f(b) =
fi@) Y=
Zone calculée par Jb fx)dx
o « bt

Comme indiqué sur l'illustration ci-dessus, les calculs d’intégration sont exécutés en
calculant les valeurs intégrales de a a b pour la fonction y = f (x) quand asxsb et f(x) 2 0.
L'aire de la zone ombrée sur l'illustration est ainsi calculée.

Exemple Effectuer un calcul d’intégration pour la fonction indiquée ci-dessous
avec une tolérance de «tl » = 1e- 4

Ls (2x2 + 3x + 4) dx

Introduisez la fonction f (x).

() @M (F4) (CALC) 8 (Jdx) @ () ) B @) Ee) B @ &

Indiquez le point initial et le point final.

OOE®

Indiquez la valeur de tolérance.

@@ M@0 Tl R Ea+d

a 1 a
134
T
# Quand f(x) <0 dans a=x = b, le calcul de
I'aire produit des valeurs négatives
(aire x—1).

21e-d2
BELLEET
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<Math>
E3 (MATH) 68 (>) B () (@ =—
EEEACD®EE JFH Forad

134, 6E666E5T

® Application des calculs d’intégration

¢ Les intégrales peuvent étre utilisées dans les additions, soustractions, multiplications
ou divisions.

Ib () dx + Id 2(x) dx, etc.

¢ Les résultats d’intégration peuvent étre utilisés dans les additions, soustractions,
multiplications, divisions et dans les fonctions.

2% th(x) dx, ete. log (J”f(x) dx), etc.

* Les fonctions peuvent étre utilisées dans chacun des termes ( f(x), a, b, tol) d’'une
intégrale.

cos 0,5
J (sin x + cos x) dx = J(sin X + cos x, sin 0,5, cos 0,5, 1e-4)
sin 0,5

# Dans le mode d’écriture mathématique, la
tolérance est fixée a 1e-5 et ne peut pas étre
changée.

# Les calculs d'intégration peuvent prendre un
certain temps.

# Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec

# Dans la fonction f(x), seule X peut étre calcul de différentielle, différentielle quadratique,

utilisée comme variable dans les expressions.
Les autres variables (A a Z sans X, r, 6) sont
traitées comme constantes, et la valeur
affectée a cette variable est utilisée au cours
du calcul.

# Il est inutile d’'indiquer la valeur « 7ol » et de
fermer la parenthese. Si vous n’indiquez pas
la valeur « tol », la calculatrice utilisera
automatiquement 1e-5 comme valeur par
défaut.

intégration, X, valeur maximale/minimale,
résolution, RndFix ou log ab a l'intérieur d’un
terme du calcul d’intégration.
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Notez les points suivants pour obtenir de bonnes valeurs d’intégration.

(1) Lorsque les fonctions cycliques pour les valeurs d’intégration deviennent positives ou
négatives pour différentes divisions, effectuez le calcul pour des cycles uniques ou
divisez entre négatif et positif, puis ajoutez les résultats.

Partie
positive (S)

0 ‘ a c Partie négative (S) b

Jb fexydx = J:f(x)dx + (,jf F)dx)

\ \
Partie positive (S)  Partie négative (S)

(2) Lorsque des changements minimes dans les divisions d’intégration donnent des
changements importants dans les valeurs d’intégration, calculez séparément les
divisions d’intégration (divisez les grandes zones de changement en zones plus
petites), puis ajoutez les résultats.

f(x)

T
I
i
i
i
0 | a X1 X2 X3 X4 b

# Le fait d’appuyer sur pendant le calcul # Une erreur (Sortie de session) se produira si
d’une intégrale (lorsque le curseur n’est pas aucune solution satisfaisant la valeur de
affiché a I'écran) interrompt le calcul. tolérance ne peut étre obtenue.

# Utilisez toujours le radian (mode Rad)
comme unité d’angle pour effectuer des
intégrations trigonométriques.
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H Calculs de sommes () [OPTN]-[CALC]-[Z]

Pour effectuer des calculs de %, affichez d’abord le menu d’analyse de fonctions, puis
entrez les valeurs en utilisant la syntaxe suivante.

oW FE(CALC)E(H)EI(E()ax B kD a@ P n

B
Z(ak, k, o, B, n) =Zak=aa+aa+1 Foeen +ap

k=o

(n: distance entre les partitions)

o0 000
Exemple Effectuer le calcul suivant:

6
Y (k> -3k +5)

k=2

Utilisez n = 1 comme distance entre les partitions.

(CALC)(D)(Z()E](K)|E':KE—3K+5=K=2=6= 12

BEImDKEHE D =3
mOKDEEE D0

<Math>

BEMATHEGBE)EEOK  [E 2
EEmMOKNBBE® = [k2-3k+s)
mOE®2® 6 EE k=2 55

# Vous pouvez utiliser seulement une variable  # La saisie de n et la fermeture de parentheses
dans cette fonction comme suite ax. peuvent étre omises. Si vous omettez n, la

4 Saisissez des nombres entiers seulement calculatrice utilisera automatiquement n = 1.

pour le terme initial (¢) de la suite ax et pourle  # Dans le mode d’écriture mathématique, la
terme final (f) de la suite ax. distance entre les partitions (n) est fixée a 1 et
ne peut pas étre changée.
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e Applications des calculs de X

» Opérations arithmétiques utilisant des expressions avec calculs de =

n n
Expressions: Si=Y ar Ta=7 b
k=1

k=1

Opérations possibles: Su+ Tu, Su — T, ete.
» Opérations arithmétiques et de fonctions utilisant les résultats de calculs de =

2 % S, log (S»), etc.

* Opérations de fonctions utilisant des termes de calculs de X (ax, k)

X (sink, k, 1, 5), etc.

# Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec  # La valeur utilisée comme terme final § doit étre
calcul de différentielle, différentielle supérieure a la valeur utilisée comme terme
quadratique, intégration, X, valeur maximale/ initial &, sinon une erreur se produira.
minimale, résolution, RndFix ou log ab a

e # Pour interrompre un calcul de X en cours
l'intérieur d’un terme du calcul de X.

(indiqué par I'absence de curseur sur I'écran),
appuyez sur la touche [ad).
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M Calculs de valeurs maximale/minimale [OPTN]-[CALC]-[FMin]/[FMax]

Apres avoir affiché le menu d’analyse de fonctions, vous pouvez effectuer des calculs de
valeurs maximale/minimale en utilisant les formats suivants et trouver le maximum et le
minimum d’une fonction dans un intervalle tel que a = x = b.

eValeur minimale

(@™ (F4(CALC)E8(>) [E) (FMin) fx) (D a D b (D
(a: point initial de intervalle, b: point final de l'intervalle,
n: précision (n=1a9))

eValeur maximale

(@™ (F4) (CALC) 8 (>) 2 (FMax) fx) ] a B b ] n
(a: point initial de lintervalle, b: point final de l'intervalle,
n: précision (n=1a9))

o0 000

Exemple 1 Déterminer la valeur minimale dans I'intervalle défini par le point
initial a = 0 et le point final b = 3, avec une précision de n = 6 pour la
fonctiony=x2-4x +9

Saisissez f(x).

(ad [emi) (F4) (CALC) E8) (&) (E (FMin) (kD) (3 (=) (@) (keT) () (9] (]

Saisissez l'intervalle a = 0, b = 3.

miaiain
Saisissez la précision n = 6.
(eJ
g n3
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o0 000

Exemple 2 Déterminer la valeur maximale dans I'intervalle défini par le point
initial a = 0 et le point final b = 3, avec une précision de n = 6 pour la
fonctiony = —x? + 2x + 2

Saisissez f(x).

(F4)(CALC) [F8)(>) [E2) (FMax)

Saisissez l'intervalle a = 0, b = 3.

OOEOE
Saisissez la précision n = 6.
(6]
Exg fins
|[-]
2 3]
# Dans la fonction f(x), seule X peut étre # La saisie d’une valeur plus grande pour n
utilisée comme variable dans les expressions. augmente la précision du calcul, mais aussi le
Les autres variables (A a Z sans X, r, 6) sont temps de calcul requis.

traitées comme constantes, et la valeur
affectée a cette variable est appliquée au
cours du calcul.

# Le point final de l'intervalle (b) doit avoir une
valeur supérieure a celle du point initial (@),
sinon une erreur se produira.

# La saisie de n et la fermeture de parenthéses

R ) # Vous pouvez interrompre un calcul de valeurs
peuvent étre omises.

maximale/minimale en cours en appuyant sur la
# Les points ou sections discontinus soumis a touche (Ad).
un changement important peuvent affecter la
précision du calcul ou méme provoquer une
erreur.

# Vous pouvez utiliser un entier de 1 a 9 comme
valeur de n. Lutilisation d’'une valeur hors de
cette plage cause une erreur.

# Vous ne pouvez pas utiliser d’expression avec
calcul de différentielle, différentielle
quadratique, intégration, X, valeur maximale/
minimale, résolution, RndFix ou log ab a
l'intérieur d’un terme du calcul des valeurs
maximale et minimale.
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2-6 Calculs avec hombres complexes

Vous pouvez effectuer des calculs avec addition, soustraction, multiplication, division, des
calculs de fonctions, parentheses et des calculs a partir de la mémoire avec les nombres
complexes comme vous le faites avec les calculs manuels décrits aux pages 2-1-1 et 2-4-7.

Vous pouvez sélectionner le mode de calcul de nombre complexe en sélectionnant un des
réglages suivants comme parametre « Complex Mode » sur I'écran de configuration.

* {Real} ... Calcul dans la plage des nombres réels seulement*'

* {a+bi} ... Exécution d’un calcul de nombre complexe et affichage des résultats par des
coordonnées rectangulaires

e {r£6} ... Exécution d’un calcul de nombre complexe et affichage des résultats par des
coordonnées polaires*?

Appuyez sur (F3) (CPLX) pour afficher le menu de calcul de nombre complexe, qui
contient les parameétres suivants.

e {i} ... {entrée de I'unité imaginaire i}

* {Abs}/{Arg} ... obtention de {la valeur absolue}/{I'argument}

* {Conij} ... {calcul du conjugué}

* {ReP}/{ImP} ... extraction de la partie {réelle d’'un nombre}/{imaginaire d’'un nombre}
o {(»prLO}}{»a+bi} ... convertit le résultat sous forme (polaire)/(algébrique)

* Lorsque I'argument contient un nombre # Les solutions obtenues par les modes Real,
imaginaire, cependant, le calcul du nombre a+bi et r£0 sont différentes pour les calculs de
complexe est effectué et le résultat est puissance (x*) lorsque x < 0 et y = m/n quand n
affiché avec des coordonnées rectangulaires. est un nombre impair.

Exemple: Exemple:
In 2i =0,6931471806 + 1,570796327i 3% (-8) =-2 (Réel)
In 2i + In(-2) = (Erreur non réel) =1 + 1,732050808i (a+bi)

*2 La plage d’affichage de 6 dépend de l'unité =260 (r20)

d’angle désigné sur I'écran de configuration.

*Deg...-180< 6 =180
*Rad..-t<60=n
*Gra ... —200 < 6 =200
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H Opérations arithmétiques [OPTN]-[CPLX]-[i]

Les opérations arithmétiques sont les mémes que celles que vous utilisez dans les calculs
manuels. Vous pouvez méme utiliser les parentheses et la mémoire.

o0 00O
Exemple1 (1 +2i) + (2 + 3i)

(&g @) [F3) (CPLX) CI+Z10+02+31 ) -
OOHE@EOD T
DBEEODE

o0 000
Exemple2 (2 +i)%x(2-1i)

(&9 M) (3 (CPLX) (ZHLIH(Z-1)
O@BEEOD &
XOEEOE

H Format de nombres complexes sous forme polaire

Exemple 2,30 x 3445 =6/75

() (W) (SET UP) QO @O @O @O @ @ PR R b

FD(Deg) ® [ (2 6) B BeTa
(2) @ KeD (©) (B @ X (3)

Ea ()@ E

# Vous pouvez aussi utiliser (sir] (0] (i) au lieu

de [F3)(CPLX) (F1) (3).
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H Valeur absolue (module) et argument [OPTN]-[CPLX]-[Abs]/[Arg]

La machine considére un nombre complexe dans la forme Z = a + bi comme des
coordonnées sur un plan de Gauss et calcule la valeur absolue \ Zz \ et 'argument (arg).

eccoe
Exemple Calculer la valeur absolue (r) et 'argument (6) du nombre complexe
3 + 4i, avec le degré comme unité d’angle

Axe imaginaire

4fF-——

Axe réel

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

|

0 3

(F3)(CPLX) [F2) (Abs) |F|b5 AL
BEGEEODE

(Calcul de la valeur absolue)

(F3)(CPLX) [F3)(Arg) |F|r*9 {a4dd
BEGEAEODE

(Calcul de I'argument)

23, 13@19235|

Hl Nombres complexes conjugués [OPTN]-{CPLX]-[Conj]

Un nombre complexe de format a + bi devient un nombre complexe conjugué de format
a— bi.

Exemple Calculer le nombre complexe conjugué pour le nombre complexe
2+4i

(ac) {ormy) (F3) (CPLX) (F4) (Conj) Conds (2+d4in i
@ ®H@E (D)6 '

# Le résultat du calcul de 'argument change
selon l'unité d’angle (degré, radian, grade)
sélectionnée.
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H Extraction des parties réelle et imaginaire d’un nombre
[OPTN]-[CPLX]-[ReP]/[ImP]

Utilisez la méthode suivante pour extraire la partie réelle a et la partie imaginaire b d’'un
nombre complexe dont la forme est a + bi.
eeo0o0oe
Exemple Extraire les parties réelle et imaginaire du nombre complexe 2 + 5i
(F3)(CPLX) [F8) (™) [ED (ReP) |ReF‘ (2451 |
OE®EEBE)ENDE z
(Extraction de la partie réelle)
(&d () [F3) (CPLX) [Ee) (>) 2 (ImP) |ImF‘ (Z+o10 5|
@& 6B FECE)EG D] 6
(Extraction de la partie imaginaire)
# La plage d’entrée/sortie des nombres # Les fonctions suivantes peuvent étre utilisées
complexes est normalement de 10 chiffres avec les nombres complexes.
pour la mantisse et de deux chiffres pour N A, N, In, log, log,b, 10%, €,
Iexposant. Int, Frac, Rnd, Intg, RndFix(, Fix, Sci, ENG, ENG,
# Lorsqu’un nombre complexe a plus de 21 orn S5 awble. dle
chiffres, la partie réelle et la partie imaginaire ' ' '
du nombre sont affichées sur deux lignes
séparées.
# Lorsque la partie réelle ou la partie imaginaire
d’un nombre complexe est égale a zéro, elle
n’est pas affichée sous forme rectangulaire.
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H Transformation sous forme polaire et rectangulaire (algébrique)
[OPTN]-[CPLX]-[»r Z6)/[»>a+bi]

Procédez de la fagon suivante pour transformer un nombre complexe affiché sous forme
rectangulaire en forme polaire, et inversement.

Exemple Transformer la forme rectangulaire du nombre complexe 1 + V3i sous
sa forme polaire

@r) [ (SETUP) @ @@ @®®®

(1) (Deg) @ [F2) (a+bi) BT

MOFPOMEBAV)HIBO 1+iT301rFr<n o etm
@™ [F3) (CPLX) (F1) (i) (F8) (>) (F3) (»r £6) B8

(2] @) (Fem) (<) (6] @ zzaaraﬂfii N
) (CPLX) 8 (>) A (> a+bi) . t
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2-7 Calculs binaire, octal, décimal et hexadécimal
avec entiers

Vous pouvez utiliser le mode RUN « MAT et les réglages de systéme binaire, octal, décimal
et hexadécimal pour effectuer des calculs qui contiennent des valeurs binaires, octales,
décimales et hexadécimales. Vous pouvez aussi convertir les systemes numériques entre
eux et effectuer des opérations a un bit.

* Vous ne pouvez pas utiliser de fonctions scientifiques dans les calculs binaires, octaux,
décimaux et hexadécimaux.

¢ Vous ne pouvez utiliser que des entiers dans les calculs binaires, octaux, décimaux et
hexadécimaux, ce qui signifie que les valeurs fractionnaires ne sont pas admises. Si
vous introduisez une valeur qui comprend une partie décimale, la calculatrice
élimenera automatiquement la partie décimale.

* Si vous essayez d’introduire une valeur invalide pour le systeme de notation (binaire,
octale, décimale, hexadécimale) utilisé, la calculatrice affichera un message d’erreur.
Voici les chiffres qui peuvent étre utilisés dans chaque systéme de notation.

Binaire: 0, 1

Octale: 0,1,2,3,4,5,6,7

Décimale: 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8,9

Hexadécimale: 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D, E, F

e Les valeurs binaires, octales et hexadécimales négatives sont produites en utilisant le
complément de deux de la valeur d’origine.

e La capacité d’affichage de chacun des systémes de notation est la suivante.

Systéme numérique | Capacité d’affichage
Binaire 16 chiffres
Octal 11 chiffres
Décimal 10 chiffres
Hexadécimal 8 chiffres
Les caractéres alphabétiques utilisés dans Texte normal A B c D E F
la notation hexadécimale apparaissent Valeurs hexadécimales | /A B c D E F

différemment sur I'écran pour les distinguer
des caracteres de texte.

Touches

>
=
=
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¢ Les plages de calcul pour chacun des systemes de notation sont les suivantes.

Valeurs binaires
Positive: 0 = x = 111111111111111
Négative: 1000000000000000 = x = 1111111111111111

Valeurs octales
Positive: 0 = x = 17777777777
Négative: 20000000000 = x = 37777777777

Valeurs décimales
Positive: 0 = x = 2147483647
Négative: —2147483648 < x < -1

Valeurs hexadécimales
Positive: 0 = x = 7FFFFFFF
Négative: 80000000 = x = FFFFFFFF

® Pour effectuer un calcul binaire, octal, décimal ou hexadécimal
[SET UP]-[[IXH] - [Decl/[Hex)/[Bin}/[Oct]

1. Sur le menu principal, sélectionnez RUN « MAT.

2. Appuyez sur [EN) (SET UP)®, puis définissez le systéeme numérique par défaut
en appuyant sur [F2)(Dec), [F3)(Hex), [F4(Bin) ou (5 (Oct) pour le réglage de Mode.

3. Appuyez sur pour changer d’écran pour la saisie du calcul. Un menu de
fonctions apparait avec les parameétres suivants.

* {d~0}/{LOG}/{DISP} ... menu de {désignation du systéme numérique}/
{opérations a un bit}/{conversion décimale/hexadécimale/binaire/octale}
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H Sélection du systéme numérique

Vous pouvez désigner le systeme décimal, hexadécimal, binaire ou octal sur I'écran de
configuration.

¢ Les résultats seront convertis dans le systeme choisi sur I'écran de configuration.

® Pour définir un systéme numérique pour la saisie d’une valeur seulement

Vous pouvez définir un systéme numérique pour chaque valeur que vous entrez. Appuyez
sur (F1)(d~o) pour afficher un menu de symboles représentant les systémes numériques.
Appuyez sur la touche de fonction correspondant au symbole que vous voulez
sélectionner et indiquez la valeur souhaitée.

« {d)/{h}/{b}/{0} ... {décimal}/{hexadécimal}/{binaire}/{octal}

® Pour saisir des valeurs dans différents systémes numériques

Exemple Saisir 12310 ou 10102 quand le systéme numérique par défaut est le
systéme hexadécimal

[ (SET UP)® [ (Hex) & [123 F——
(g [F) (d~o0) E)(d) D @ B) 9

BODOEHDE |pie1@ aonoaaon|

H Opérations arithmétiques

o0 000
Exemple 1 Calculer 101112 + 110102

() (EWD) (SET UP) Q@ (F4) (Bin) (X 1@1115%3%’3%%11@%1
MAMOOOOEODI

E S e ) CE)
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Exemple 2 Saisir et exécuter 123s x ABC1s, quand le systéme numérique par
défaut est décimal ou hexadécimal

) (SET UP) ® (2 (Dec) @ B —
(ad) [F)(d~0) A (o) D (2) B3] )
BhHEE O
DISP H
(3 (DISP) €3 (»>Hex) 8 |H”5"Hex BEEITAF4 |

H Valeurs négatives et opérations a un bit

Appuyez sur [F2)(LOG) pour afficher un menu de négations ou d’opérateurs a un bit.
* {Neg} ... {négation}*?
* {Not}/{and}/{or}/{xor}/{xnor} ... (NOT}**/{AND}/{OR}/{XOR}/{XNOR}*

®Valeurs négatives

o0 000
Exemple  Déterminer la valeur négative de 110010:

(s4rr) (WD (SET UP) @ ([£4) (Bin) X Hes 110018
&9 2 (LOG) [ (Neg) 1111111111881118
D00 @Ed

e®Opérations a un bit

o0 00O
Exemple 1 Saisir et exécuter « 12016 and AD16 »

(W) (SET UP) @ (E3) (Hex) XM | 1Z8andAl
HEEAEEZ A
1 & @ F(LOG)
(and)A) (@' ¢
*1 Voir page 2-7-1. # Les valeurs binaires, octales et hexadécimales
*2 complément de deux négatives sont obtenues en prenant le

complément binaire de deux et en renvoyant le

résultat a la base de numération originale. Dans le

*4 AND a un bit, OR & un bit, XOR a un bit, cas de la base décimale, les valeurs négatives
XNOR a un bit sont pourvues du signe moins.

*3 complément de un (complément a un bit)
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o0 000
Exemple 2 Afficher le résultat de « 36s or 11102 » par une valeur octale

(e (SET UP) ® (F8) (Oct) [EXT) |35c-r~b1 118 S |
(3] (8] FJ(LOGIC)

(F4) (or) @M (F1) (d~0) (F3) (b)

OO@DO

o0 000
Exemple 3 Mettre en négation 2FFFED1s

(s4F7) (WD) (SET UP) @ [E3) (Hex) XM [F=t. ZFFFED
2 (LOG) 3 (Not) FFDGPa12

EHHE D" EE

® Transformation du systéme numérique

Appuyez sur (F3)(DISP) pour afficher un menu des fonctions de transformation du systéme
numeérique.

o {»-Dec}/{»Hex}/{»Bin}/{»Oct} ... transformation de la valeur affichée en son équivalent
{décimal/hexadécimal/binaire/octal}

® Pour convertir une valeur affichée d’un systéme numérique dans un autre

Exemple Convertir 2210 (systéme numérique par défaut) dans sa valeur binaire
ou octale correspondante

(&) (surr) (lEND (SET UP) @ (F2) (Dec) EXT) |d22

22 |
ED(d~0)ED(d) (@) 2] B9
(3 (DISP) E3) (»Bin) 69 AnsrBin
HARRRRRAAREL1 AL 1A
8 (»Oct) g Arn=rOct
BEEERREBERZ S

*1 Voir page 2-7-1.
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2-8 Calculs matriciels

Depuis le menu principal, accédez au mode RUN - MAT et appuyez (F1)(»MAT) pour
effectuer des calculs matriciels.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes grace aux 26 mémoires matricielles (Mat A
a Mat Z) et a la mémoire matricielle de dernier résultat (MatAns).

* Addition, soustraction, multiplication

¢ Calculs de produits des valeurs

¢ Calculs de déterminant

¢ Transposition d’une matrice

¢ Inversion d’'une matrice

» Elévation d’'une matrice au carré

¢ Elévation d’une matrice a une puissance

¢ Calculs de valeur absolue, extraction de la partie entiére, extraction de la partie
fractionnaire d’'un nombre, nombre entier maximal

* Modification de matrices a 'aide des commandes de matrice

Le nombre maximal de lignes pouvant étre spécifiées pour une matrice est 255 et le nombre
maximal de colonnes est également 255.

# Au sujet de la mémoire matricielle de ¢ Quand vous effectuez un calcul avec matrice, le
dernier résultat (MatAns) contenu de la mémoire matricielle est remplacé
La calculatrice stocke automatiquement par le nouveau résultat. Le contenu précédent
les résultats de calculs matriciels dans la est effacé et ne peut pas étre récupéré.
mémoire matricielle. Il faut noter les points « introduction de valeurs dans une matrice
suivants concernant la mémoire matricielle naffecte pas le contenu de la mémoire

de dernier resultat: matricielle de dernier résultat.
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M Saisie et édition de matrices

Appuyez sur (F1)(»MAT) pour afficher I'écran de I'éditeur de matrices. Utilisez cet écran pour
saisir et éditer des matrices.

m X n ... Matrice de m (lignes) x n (colonnes)
None... Aucune matrice définie
* {DEL}/{DEL-A} ... suppression {d’une matrice particuliére}/{de toutes les matrices}

* {DIM} ... {définit les dimensions de la matrice (nombre d’éléments)}

® Création d’une matrice

Pour créer une matrice, vous devez définir ses dimensions (sa taille) dans I'éditeur de
matrices. Vous pouvez ensuite introduire des valeurs dans la matrice.

® Pour définir les dimensions (taille) d’'une matrice

o0 000
Exemple Créer une matrice de 2 lignes x 3 colonnes dans la zone nommée
Mat B

Mettez Mat B en surbrillance.

O] Matrice
al. -
Mat B iHone |
(F3) (DIM) (Cette étape peut étre omise.)
Spécifiez le nombre de lignes. s
@ Dimension m¥n
Spécifiez le nombre de colonnes. H h
€l [ === e—
Exg E 1 z 3
|[- [ [
2 [ ] u]

* Tous les éléments de la nouvelle matrice contiennent la valeur 0.

# Si « Erreur mémoire » reste a c6té du nom de dimensions, c’est que la mémoire n’est pas
la zone de matrice apres l'introduction des suffisante pour créer la matrice souhaitée.
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e Pour introduire des valeurs dans la matrice

o0 000
Exemple Introduire les données suivantes dans la matrice B:
|:1 2 3
4 5 6
L’opération suivante est la suite du calcul cité en exemple a la page précédente.
DEEEEE R N -
AEE0E0E L0 f
(La donnée est introduite dans I'élément
en surbrillance. A chaque pression sur g
[Ex9, I'élément suivant de droite est mis
en surbrillance.)
Pour dégager 'écran de saisie de matrice, appuyez Matrice
sur . Mat. H 2% 2
# Vous ne pouvez pas introduire des nombres # Vous pouvez voir la valeur compléte affectée a un
complexes dans un élément. élément en utilisant les touches du pavé
# Les valeurs affichées des éléments directionnel pour déplacer la surbrillance sur
indiquent des nombres entiers positifs de six I'élément dont vous voulez voir la valeur.
chiffres au maximum et des nombres entiers # Chaque élément d’une matrice nécessite 9 octets
négatifs de cinq chiffres (un chiffre est utilisé de mémoire. Cela signifie qu'une matrice de 3 x 3
pour le signe négatif). Les valeurs exige une mémoire de 81 octets (3 x 3 x 9 = 81).
exponentielles sont indiquées avec au plus
deux chiffres pour I'exposant. Les valeurs
fractionnaires ne sont pas affichées.
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® Suppression d’'une matrice
Vous pouvez supprimer une matrice particuliere ou toutes les matrices en mémoire.

® Pour supprimer une matrice particuliére

1. Quand I'éditeur de matrices est a I'écran, utilisez @ et @ pour mettre la matrice que
vous voulez supprimer en surbrillance.

2. Appuyez sur (F1)(DEL).

3. Appuyez sur (F1)(Oui) pour effacer la matrice ou sur [Fg(Non) pour abandonner
I'opération en cours sans rien supprimer.

® Pour supprimer toutes les matrices
1. Quand I'éditeur de matrices est a I'écran, appuyez sur [F2(DEL-A).

2. Appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer toutes les matrices en mémoire ou sur (Fg)(Non)
pour abandonner I'opération en cours sans rien supprimer.

# Lindication “None” apparait a la place des # La saisie du format ou le changement de
dimensions de la matrice que vous avez dimensions d’'une matrice aura pour effet d’en
supprimeée. supprimer le contenu.
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H Opérations sur les éléments d’une matrice
Procédez de la maniére suivante pour préparer une matrice avant d’effectuer une opération.
1. Quand I'éditeur de matrices est a I'écran, utilisez @ et ® pour mettre le nom de la
matrice que vous voulez utiliser en surbrillance.
Vous pouvez sauter a une matrice particuliére en indiquant la lettre du nom de la
matrice. Si vous indiquez (N), par exemple, vous sauterez a la matrice N.
Pour accéder la mémoire de matrice, appuyez sur ) (Ans).

2. Appuyez sur [Exg pour faire apparaitre le menu de fonctions contenant les paramétres

suivants.
* {R-OP} ... {menu d’opérations sur les lignes}
* {ROW}
* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {suppression}/{insertion}/{addition} de lignes
«{COL}

* {DEL}/{INS}/{ADD} ... {suppression}/{insertion}/{addition} de colonnes
¢ {EDIT} ... {écran d’édition d’éléments}
Tous les exemples précédents utilisent la matrice A.

® Calculs sur les lignes
Le menu suivant apparait si vous appuyez sur (F1)(R-OP) quand une matrice que vous avez
rappelée est a I'écran.

* {Swap} ... {échange de lignes}
* {xRw} ... {produit des valeurs d’une ligne donnée}
* {xRw+} ... {addition du produit des valeurs d’une ligne donnée et d’une autre ligne}

* {Rw+} ... {addition d’une ligne désignée et d’'une autre ligne}

® Pour échanger deux lignes
o0 000
Exemple Echanger les lignes deux et trois de la matrice suivante:

1 2
Matrice A = |: 3 4 :|
5 6

(F1)(R-OP) (£ (Swap)
Indiquez le numéro des lignes que vous voulez échanger.

@ E[CE] Opération sur ligne

Swar Row m¥Eow n

W52
(F8) (EXE) (oug) A ] 2
1 1 2
a[ 5 & |
3 3

20050301




2-8-6
Calculs matriciels

® Pour calculer le produit des valeurs d’une ligne

o0 000
Exemple Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 de la matrice suivante en
multipliant par 4:

1 2
Matrice A = |: 3 4 }
5 6

(F1(R-OP) [F2) (xRw)
Indiquez la valeur du multiplicateur.

@ e moren W
Désignez le numéro de la ligne. "}
2 L_m_:: |
(F8) (EXE) (oud) AR 1 _ @
é[ 2 .E]
3 s I

® Pour calculer le produit des valeurs d’une ligne et ajouter le résultat a une
autre ligne

o0 000
Exemple Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 de la matrice suivante en
multipliant par 4 et ajouter le résultat a ligne 3:

1 2
Matrice A = |: 3 4 }
5 6

(R-OP) (F3) (xRw+)
Indiquez la valeur du multiplicateur.

@
Désignez le numéro de la ligne dont le produit des OFeratiohn sur ligne
valeurs doit étre calculé. kxRaow m+Eow n+Row 1
@ k14
Tl H
Désignez le numéro de la ligne dont le résultat doit
étre ajouté.
EEE]
(F8) (EXE) (oud) ‘H _1_ _ =
I I 2
a[ 3 u
3 1
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® Pour additionner deux lignes

o0 000
Exemple Ajouter la ligne 2 a la ligne 3 de la matrice suivante:

1 2
Matrice A = |: 3 4 }
5 6

(F1)(R-OP) (F3) (Rw+)

Désignez le numéro de la ligne que vous ajoutez. Ofpération sur lisne
@ Fow m+Eow n+REow

Désignez le numéro de la ligne a laquelle vous ajoutez h

la premiere ligne.

@

(F8) (EXE) (ou[Exg) =] 1 g
|[ I a]
2 3 y
3 s T

® Opérations sur les lignes
* {DEL} ... {suppression d’une ligne}

¢ {INS} ... {insertion d’une ligne}
* {ADD} ... {addition d’'une ligne}

® Pour supprimer une ligne

o0 000
Exemple Supprimer la ligne 2 de la matrice suivante:

1 2
Matrice A = |: 3 4 :|
5 6

@ A 1 _ &

(2 (ROW) E1)(DEL) A
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® Pour insérer une ligne
o0 000
Exemple Insérer une nouvelle ligne entre les lignes une et deux de la matrice

suivante:

1
Matrice A = |: 3
5

o A~ N
|

) R 12

(2 (ROW) [E2)(INS) A 1 E

® Pour ajouter une ligne

o0 000
Exemple Ajouter une nouvelle ligne sous la ligne 3 de la matrice suivante:

1 2
MatriceA=|: 3 4 }
5 6
@@ A ] ]
I | a
[
(F2(ROW)(F3) (ADD) A _1__ &
{ E]
3 5 B
1] 1 1]
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® Opérations sur les colonnes
¢ {DEL} ... {suppression d’une colonne}

¢ {INS} ... {insertion d’'une colonne}

* {ADD} ... {addition d’'une colonne}

® Pour supprimer une colonne

o0 000
Exemple Supprimer la colonne 2 de la matrice suivante:

1 2
Matrice A = |: 3 4 }
5 6

® AR T _2
{

(F3)(COL) E)(DEL) A ]
Y

® Pour insérer une colonne

Exemple Insérer une nouvelle colonne entre les colonnes une et deux de la
matrice suivante:

1 2
Matrice A = |: 3 4 }
5 6

® "
] 3y
3 5 B
E(COL)EB(NS) G ——
{ 5 )
El 5 1} B
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® Pour ajouter une colonne

o0 000
Exemple Ajouter une nouvelle colonne a droite de la colonne 2 de la matrice
suivante:
1 2
MatriceA=|: 3 4 }
5 6
® A 1T &
|[ I -]
2 3 y
3 5 B
CcOoL ADD A 1 g 3
B VB ) |[ I 2 ‘]
C 3 y i
3 5 B i

H Modification de matrices a 'aide des commandes de matrice
[OPTN]-[MAT]

e Pour afficher les commandes de matrice
1. A partir du menu principal, accédez au mode RUN « MAT.

2. Appuyez sur pour afficher le menu d’options.

3. Appuyez sur [F2) (MAT) pour afficher le menu de commandes de matrice.

Vous trouverez ici seulement les paramétres du menu de commandes qui sont utilisés pour
la création d’'une matrice et pour I'introduction de données dans cette matrice.

¢ {Mat} ... {commande Mat (désignation de la matrice)}

¢ {(M—L} ... {commande Mat—List (affectation du contenu de la colonne sélectionnée a
une liste)}

¢ {Det} ... {commande Det (commande de déterminant)}

¢ {Trn} ... {commande Trn (commande de transposition de matrice)}
* {Aug} ... {commande Augment (liaison de deux matrices)}

¢ {Iden} ... {commande Identity (introduction de matrice unité)}

¢ {Dim} ... {commande Dim (contrdle de dimensions)}

o {Fill} ... {commande Fill (valeurs d’éléments identiques)}
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® Format d’introduction des don

nées dans une matrice [OPTN]-[MAT]-[Mat]

Voici le format que vous devez utiliser quand vous introduisez des données pour créer une

matrice a I'aide de la commande Mat.

an  aiz ain
az21 a2z azn
amt  am2 Aamn
=[[amn, arz, ..., an] [a, az, ..., a2 .... [Am1, @mz, ..., @mn] ]
— Mat [lettre de A a Z]
o0 000
Exemple 1 Introduisez les données suivantes comme matrice A:
1 3 5
2 4 6

&9 @ ( [) 6 @
68 B(1) & @
B B() & S(]
D (Miat) @ {0 (A)

G5

# Vous pouvez aussi utiliser [str) (2] (Mat) au
lieu de @m F2) (MAT)ED(Mat).

# La valeur maximale de m et n est 255.

pljalaiala) rg@mmmmmm|
NEEEA®HE
)& W E2 (MAT)

Nom de la matrice A 1 2 F]
I [-] El 5
2 2 uy E]

La

# Une erreur se produit si la mémoire est pleine
quand vous introduisez des données.

# Vous pouvez aussi utiliser le format précédent a
lintérieur d’'un programme qui introduit des
données de matrice.
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® Pour introduire une matrice unité [OPTN]-[MAT]-[Iden]
Utilisez la commande Identity pour créer une matrice unité.

o0 00O
Exemple 2 Créer une matrice unité 3 x 3 comme matrice A

=n

® Pour contrdler les dimensions d’une matrice [OPTN]-[MAT]-[Dim]
Utilisez la commande Dim pour contréler les dimensions d’'une matrice existante.

(2 (MAT) [E8)(>) [ED) (Iden)
() & E (>) ED(Mat) @ew 61 (A) B

Nombre de lignes et colonnes

Exemple 3 Contrdler les dimensions de la matrice A qui a été introduite dans
I’'exemple 1

ED(MAT) E8 () E3 (Dim) o
9 () D (Mat) @0 (520 (A) 69 (-]

L’affichage indique que la matrice A comprend deux lignes et trois colonnes.

Vous pouvez aussi utiliser {Dim} pour définir les dimensions d’'une matrice.

o0 00O
Exemple 4 Définir une matrice de 2 lignes et de 3 colonnes pour la matrice B

&0 ) (MAT) 68 (>) B3 (0im) - o7
) (>) ED (Mat) ) (9 (B) 68

& X ({) @B & E(HE E __I E 3
|
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eModification d’une matrice a I’'aide des commandes de matrice

Vous pouvez aussi utiliser les commandes de matrice pour affecter des valeurs a une
matrice et rappeler des valeurs d’'une matrice existante, remplir tous les éléments d’'une
matrice existante par la méme valeur, combiner deux matrices en une seule matrice et
affecter le contenu d’une matrice a une liste.

e Pour affecter ou rappeler des valeurs d’'une matrice existante
[OPTN]-[MAT]-[Mat]

Utilisez le format suivant avec la commande Mat pour désigner I'élément auquel ou duquel
une valeur sera affectée ou rappelée.

Mat X [m, n]

X et nom de la matrice (A a Z, ou Ans)
T e numéro de la ligne

T i numéro de la colonne

eooceoe

Exemple 1 Affecter 10 a I’élément correspondant a la ligne 1 et a la colonne 2 de
la matrice suivante:

1 2

Matrice A = |: 3 4

5 6

(1 (@ =) bW (2 (MAT) (Fi) (Mat) 18+Mat ALl- 2]
(i) (26T (A) or) (B ([ @D B (2
G 3(])E8

18

B0 B0 D (> MAT) 63 R

o0 000
Exemple 2 Multiplier par 5 la valeur de I’élément correspond a la ligne 2 et a la
colonne 2 de la matrice précédente

(@ F2) (MAT) [ED) (Mat) Mat ALZ»21%5
@ @A EE (D E @ =8
EE()XEE
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® Pour remplir une matrice par des valeurs identiques et combiner deux

matrices en une seule [OPTN]-[MAT]-[Fill}/[Aug]
Utilisez la commande Fill pour remplir tous les éléments d’'une matrice existante par une

valeur identique ou la commande Augment pour combiner deux matrices existantes en une
seule.
eeocooe
Exemple 1 Remplir tous les éléments de la matrice A par la valeur 3
(F2)(MAT) Fe) (&) [F3) (Fill) Ani___1_ B
| ] a
@ () E8(>) ED (Mat) 08 (D) (A) B8 {1 ]
3 El El
() (Mat) (el (£6T) (A) B€)
eeo0o0oe
Exemple 2 Combiner les deux matrices suivantes:
1 3
=[o] e-[]
2 4
(B €3 (MAT) B (Aug) T —
[ El
[ED (Mat) i) (2D (A) (D o
E (Mat) (r) (og) (B) B9
# Les deux matrices que vous combinez # Vous pouvez utiliser la mémoire matricielle de
doivent avoir le méme nombre de lignes. Une dernier résultat pour affecter les résultats de
erreur se produit si vous essayez de I'entrée précédente et effectuer des
combiner deux matrices qui ont un nombre changements sur une variable de matrice.
de lignes différent. Pour ce faire, utilisez la syntaxe suivante.
* Fill (n, Mat o) — Mat
* Augment (Mat @, Mat ) — Mat y
Ici, o, 3, et y sont des noms de variablesAa Z
et n est une valeur quelconque.
L'opération précédente n’affecte pas le contenu
de la mémoire matricielle de dernier résultat.
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® Pour affecter le contenu d’une colonne a une liste
[OPTN]-[MAT]-[M—L]

Utilisez le format suivant avec la commande Mat—List pour affecter une colonne a une liste.

Mat — List (Mat X, m) — Listn
X = nom de la matrice (A a Z, ou Ans)
m = numéro de la colonne
n = numéro de la liste

o0 00O
Exemple Affecter le contenu de la colonne 2 de la matrice suivante a la liste 1:

1 2
Matrice A = |: 3 4 }
5 6

EJ(MAT) (ML)

ED (Mat) @i Een (A) ] (2
ED(LIST)ED(List) (1)
ED(List) (1D

=] |

# Vous pouvez aussi utiliser [sFg (1] (List) au lieu

de @m [FD)(LIST) ED (List).
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M Calculs matriciels [OPTN]-[MAT]

Utilisez le menu de commandes de matrice pour effectuer des calculs matriciels.

e Pour afficher les commandes de matrice
1. A partir du menu principal, accédez au mode RUN « MAT.

2. Appuyez sur pour afficher le menu d’options.
3. Appuyez sur (F2) (MAT) pour afficher le menu de commandes de matrice.

Seules les commandes de matrice qui sont utilisées pour les opérations arithmétiques sont
décrites ici.

* {Mat} ... {commande Mat (désignation de la matrice)}

¢ {Det} ... {commande Det (commande de déterminant)}

* {Trn} ... {commande Trn (commande de transposition de matrice)}

¢ {Iden} ... {commande Identity (entrée de matrice unité)}

Tous les exemples suivants présupposent que les données matricielles sont déja
enregistrées dans la mémoire.
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® Opérations arithmétiques sur une matrice [OPTN]-[MAT]-[Mat}/[Iden]

o0 00O
Exemple 1 Additionner les deux matrices suivantes (matrice A + matrice B) :

=[] eele 7]

(E2)(MAT) D) (Mat) () (£6T) (A) ()
E (Mat) (el (og) (B) B9

-

fins___| 2 ‘

o0 000
Exemple 2 Calculer le produit des valeurs de la matrice suivante en utilisant le
multiplicateur 5:

MatriceA=|: 1 2:|
3 4

(3] @(MAT)@(Mat) Ani 1 g
B2 (A EB (- ]

o0 000
Exemple 3 Multiplier les deux matrices de I’exemple 1 (matrice A x matrice B)

(E2)(MAT) D) (Mat) () (£6T) (A) (X)
E (Mat) (el (og) (B) B9

i S

Ang___1 2 ‘

o0 000
Exemple 4 Multiplier la matrice A (de ’exemple 1) par une matrice unité de
dimensions 2 x 2

(E2)(MAT) (D) (Mat) () (£6T) (A) (X)

An% 1 2
I I
69 () ED(1der) I8 e B
Nombre de lignes et de colonnes

# Les deux matrices doivent avoir les # Lorsque vous effectuez des opérations
mémes dimensions pour que vous arithmétiques sur une matrice, la saisie de la
puissiez les additionner ou les soustraire. commande d’unité a 'emplacement de la
Une erreur se produit si vous essayez commande de la matrice (comme Mat A) permet
d’additionner ou de soustraire des d’effectuer des calculs de matrice unité.

matrices de dimensions différentes.

# Pour la multiplication (matrice 1 x matrice 2)
le nombre de colonnes de la matrice 1 doit
étre égal au nombre de lignes de la matrice 2,
sinon une erreur se produit.
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eDéterminant

[OPTN]-[MAT]-[Det]

o0 000
Exemple Obtenir le déterminant de la matrice suivante:
1 2 3
Matrice A = 4 5 6
-1-2 0
2 (MAT) 3] (Det) (1) (Mat) Det Mat A
(A B8 -
® Transposition de matrice [OPTN]-[MAT]-[Trn]

Une matrice est transposée quand ses lignes deviennent les colonnes et ses colonnes
deviennent les lignes.

eeocooe
Exemple Transposer la matrice suivante:
1 2
MatriceA=| 3 4
5 6
(2 (MAT) {4 (Trn) D) (Mat) Ang__1 E 3
[ El 5
(AEB -
# Les déterminants ne peuvent étre obtenus # Le déterminant de la matrice 3 x 3 est calculé
que pour les matrices carrées (méme nombre comme indiqué ci-dessous.

de lignes et de colonnes). Si vous essayez
d’obtenir un déterminant pour une matrice qui

an ar ans
, A _ |Al=| @z az as
n’est pas carrée, une erreur se produlra.

# Le déterminant de la matrice 2 x 2 est calculé
comme indiqué ci-dessous.

ast as2 ass

= anaz2ass + a12a23as1 + a1za21as2
— anazsas2 — a12a21as3 — a13a22as1

an an
IAl= = anaze — araz
a2t a2
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® |[nversion d’'une matrice

o0 000
Exemple

Matrice A = |: ! 2:|
3 4

(EJ (MAT) 1) (Mat)
(en (A) e O] (x7') @9

Inverser la matrice suivante:

[OPTN]-[MAT]-[x~"]

o Elévation d’une matrice au carré

o0 000
Exemple

Matrice A = |: 1 2:|
3 4

(EJ (MAT) E1) (Mat) (ew) (x67) (A) () B9

# Seules les matrices carrées (méme nombre
de lignes et de colonnes) peuvent étre
inversées. Sivous essayez d'inverser une
matrice qui n’est pas carrée, une erreur se
produira.

# Une matrice dont le déterminant est égale a
zéro ne peut pas étre inversée. Si vous
essayez d’inverser une matrice dont le
déterminant est égale a zéro, une erreur se
produira.

# La précision du calcul est affectée pour les
matrices dont le déterminant est proche de
zéro.

Elever la matrice suivante au carré:

20050301

[OPTN]-[MAT]-[x?]

# Une matrice inversée doit remplir les
conditions suivantes.

Voici la formule utilisée pour inverser la
matrice A en matrice inverse A-'.

e[ 20]
]

10

AA'=A"A=1= |:
01

cd
A= 1 d-b
ad - bc - a
Notez que ad — bc + 0.
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® Elévation d’une matrice a une puissance [OPTN]-[MAT]-["]

o0 000
Exemple Elever la matrice suivante a la puissance 3:

Matrice A = |: ! 2:|
3 4

(2 (MAT) (E1) (Mat) ([ (61} (A)
EICT

]

fins___| 2 ‘

e Détermination de la valeur absolue, de la partie entiére, de la partie
fractionnaire et de I’entier maximal d’une matrice

[OPTN]-[NUM]-[Abs}/[Frac)/[Int}/[Intg]

o0 000
Exemple Déterminer la valeur absolue de la matrice suivante:

Matrice A = |: 1 _2:|
-3 4

(E8 (>) 4 (NUM) [EZ) (Abs)
(2 (MAT) [ED) (Mat) () (LeT) (A) B9

# Les déterminants et les matrices inverses # Si le résultat d’'un calcul matriciel est trop long
sont sujets a erreur a cause des chiffres pour entrer dans la mémoire matricielle de
tronqués. dernier résultat, une erreur se produira.

# Les opérations sur une matrice sont # Vous pouvez utiliser 'opération suivante pour
effectuées séparément pour chaque transférer le contenu de la mémoire matricielle
élément, si bien que les calculs peuvent de dernier résultat dans une autre matrice (ou
prendre un temps considérable pour quand la mémoire de réponse matricielle
aboutir au résultat. contient un déterminant pour une variable).

# La précision de calcul des résultats MatAns — Mat o

affichés pour les calculs matriciels est de

) . e Ici, & est un nom de variable de A a Z.
+1 au chiffre le moins significatif.

L’opération précédente n’affecte pas le contenu
de la mémoire matricielle de dernier résultat.
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H Exécution de calculs de matrices en utilisant I’écriture naturelle

® Pour spécifier les dimensions (la taille) d’une matrice
1. Dans le mode RUN - MAT, appuyez sur [WEND) (SET UP) (F1) (Math) (EX).
2. Appuyez sur (Fa) (MATH) pour afficher le menu MATH.
3. Appuyez sur (F1) (MAT) pour afficher le menu suivant.
e {2x2} ... {saisit une matrice 2 x 2}
* {3x3} ... {saisit une matrice 3 x 3}
e {mxn} ... {saisit une matrice de m lignes x n colonnes (jusqu’a 6 x 6)}

o0 00O
Exemple Créer une matrice de 2 lignes x 3 colonnes

(F3) (mxn) n]

Dimension m¥n

Spécifiez le nombre de lignes.

@
Spécifiez le nombre de colonnes.
@
B [EI 1] III]
ooan
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e Pour saisir les valeurs des cellules

Exemple Effectuer le calcul suivant
1

1?33

13
a2 V5 6

x8

L’opération suivante est la suite du calcul cité en exemple a la page précédente.

BICIEBIGIBICICIBIBIC) T 5 32
ENEo@eemEI )E [mr *
COEOXEBEE R
=] 4 264]
26 1T7.8828524382 48
EEFl EEX1 [P

o Pour affecter une matrice créée a l'aide de I’écriture naturelle a une
matrice du mode MAT

o0 000
Exemple Affecter le résultat du calcul a la matrice J

(2) (Mat) (1) [©) (Ans) (=) L % e
(2 (Mat) &) 0) (V) E9 [ 17.00ds4ze2 48]
r"laat,8 Hhs-ﬂ"laa T

264]
26 17.88854382 42

]
EEF] EEF] [FErY

# La matrice compléte se supprime par une =z I )
pression sur la touche lorsque le
curseur est dans la partie supérieure
(en haut a gauche) de la matrice.

B8
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Chapitre
3

Listes

Une liste est un lieu de stockage de données multiples.

Cette calculatrice peut contenir au maximum 6 fichiers de 26
listes chacun. Les listes pourront étre utilisées dans des calculs
arithmétiques et statistiques ou pour le graphisme.

Numéro d’élément Plage d’affichage  Elément Colonne
| \
List 1 List 2 List 3 List 4 List 5 | ( List 26 + Nomdela
SuB | liste
- 1 56 1 107 L{ 35 4 0
2 37 2 75 6 0 o | Nom dai
3 21 4 122 2.1 0 0 seconaaire
4 69 8 87 4.4 2 0
5 40 16 298 3 0 0
6 48 32 48 6.8 3 0
7 93 64 338 2 9 o | Ligne
ST e T o1 a7 oy

3-1
3-2
3-3
3-4

Saisie et édition d’une liste (Menu STAT)

Traitement des données d’une liste (Menu RUN * MAT)
Calculs arithmétiques a partir de listes (Menu RUN * MAT)
Changement de fichiers de listes
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3-1 Saisie et édition d’une liste (Menu STAT)

Lorsque vous accédez au mode STAT, I'éditeur de liste apparait en premier. Vous pouvez
I'utiliser pour saisir des données dans une liste et utiliser les données de la liste dans
diverses opérations.

® Pour introduire des valeurs une a une

Utilisez les touches du pavé directionnel pour mettre la surbrillance sur le nom, le nom
secondaire ou I'élément de la liste que vous voulez sélectionner.

List || Lizt @] List 3| List uy]
E

b
[GRFHJCALCITESTIHTRJ0 TS T I

L'écran défile automatiquement quand la surbrillance atteint I'une ou I'autre extrémité de
I'écran.

Dans I'opération suivante, on part de I'élément 1 de la liste 1, qui a été mis en surbrillance.

1. Saisissez une valeur et appuyez sur pour la stocker dans la liste.

EICE| List 1| List 2| List 3] List uy
ZUE
) ] 1 3
 La surbrillance va automatiquement sur I'élément 2
. 3
suivant. u

2. Saisissez la valeur 4 dans le second élément, puis le résultat de 2 + 3 dans I'élément

suivant.
@R HEE Lizt 1| List 8| Last 3 [List U
ZUE
1 3
2 u
El 5
y
# Vous pouvez aussi introduire le résultat # Des valeurs peuvent étre écrites dans 999 éléments
d’'une expression ou un nombre complexe d’une seule liste au maximum.

dans un élément.
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® Pour introduire une série de valeurs
1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur une autre

liste.
List |Imust 3|List U
SUE
3 I

2. Ecrivez entre accolades les valeurs souhaitées en les séparant par une virgule.

EOX(HEO@DEDEEIE()) L;Stl|mL;5t! Lizt U
2UE
I ]
2 y
3 5
y
{6,784

3. Appuyez sur [Ex§ pour stocker toutes les valeurs dans votre liste.

(e List 1| List 2| List 3| List
ZUE

1
2
El 5 B
1]

&
[GRPHJCHLCJTESTIHTR OIS T.] I

Vous pouvez aussi utiliser des noms de listes dans une expression mathématique pour
introduire des valeurs dans un autre élément. L'exemple suivant indique comment ajouter les
valeurs de chaque ligne des listes 1 et 2, et comment transférer le résultat dans la liste 3.

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur le nom de la
liste ou vous voulez introduire le résultat du calcul.

Lizt 1| List Elmuit y
SUE
1 3 3 |
2. Appuyez sur la touche et introduisez I'expression.
[ormy) (F1) (LIST) [F1) (List) (1D Ligt || List 2| List 3] List U
FED(LIST) ED(Lis)) @ B s
2 y 1 ]
3 g B 13
) .
[L+HDim]Fill]Sed |G

# Vous pouvez aussi utiliser (st (1] (List) au lieu  # Souvenez-vous qu’une virgule sépare des valeurs.
de (F1)(LIST) [F) (List). Il ne faut donc pas mettre de virgule aprés la
derniére valeur.

Bon: {34, 53, 78}
Mauvais: {34, 53, 78,}
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M Edition des valeurs d’une liste

® Pour changer la valeur d’un élément

Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur I'élément dont vous
voulez changer la valeur. Introduisez la nouvelle valeur et appuyez sur pour remplacer
I'ancienne valeur par la nouvelle.

® Pour éditer la valeur d’un élément

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur I'élément dont
vous voulez éditer le contenu.

2. Appuyez sur (Fg) (>) [F2) (EDIT).

® Pour supprimer un élément

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur I'élément que
vous voulez effacer.

List 1| List 2| List 3| List

2. Appuyez sur (Fg)(>)(F3) (DEL) pour supprimer I'élément sélectionné et faire remonter
toutes les valeurs qui se trouvent en dessous.

Ligt || List 3]st 3| Lzt u

GEPHJCALLATES IR 0TS J B

# La suppression d’un élément n’affecte pas les # Pour supprimer un élément, vous pouvez aussi
éléments des autres listes. Si la donnée de la appuyer sur la touche du clavier pour
liste dont vous avez supprimé un élément est supprimer I'élément sélectionné et faire remonter
en relation avec des données de listes toutes les valeurs qui se trouvent en dessous.

voisines, la suppression d’un élément peut
causer un mauvais alignement des valeurs
correspondantes.
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® Pour supprimer tous les éléments d’une liste
Procédez comme suit pour supprimer toutes les données d'une liste.
1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur un élément

quelconque de la liste dont vous voulez supprimer les données.

2. Lorsque vous appuyez sur (F6) (™) (F4) (DEL-A), un message de confirmation apparait.

3. Appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer tous les éléments de la liste sélectionnée ou sur
(F8) (Non) pour abandonner I'opération sans rien supprimer.

® Pour insérer un nouvel élément

1. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance a I'endroit ol vous
voulez insérer un nouvel élément.

List || List 2|Lst 3]st uy
ZUE
1 3 B g
g 1 1
3 8 13
1]

2. Appuyez sur (Fg) (™) [F8) (INS) pour insérer un nouvel élément, qui contient la valeur 0.
Tout ce qui se trouve en dessous est décalé vers le bas.

Lizt || Last 2|List 3| Last 0
ZUE
1 3 3
2 1 1
El 5 B 1
1]
# Linsertion d’'un élément n’affecte pas les l'insertion d’'un élément peut étre a I'origine d’un
éléments des autres listes. Si la donnée de la mauvais alignement des valeurs
liste ou vous avez inséré un élément est en correspondantes.

relation avec des données de listes voisines,
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H Désignation d’une liste
Vous pouvez désigner les listes 1 a 26 par des « noms secondaires » de huit octets chacun.

® Pour désigner une liste
1. Accédez a I'écran de configuration [MEND (SET UP), surlignez « Sub Name » et

appuyez sur (F1)(On) ExT).

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour déplacer le surlignement sur la cellule
SUB de la liste que vous voulez désigner.

Lift 1) Lift 2| Lift J|Lift U

ZUE

GRPHJCAL LI TESTATHTR 0T T, I

3. Tapez le nom et appuyez sur [Exg.
¢ Pour taper un nom avec les caractéres alphabétiques, appuyez sur pour

accéder au mode ALPHA-LOCK.

Exemple: YEAR List 1| List 2| List 3| List
B 6 E) E@ (A ER) .
5
1]
WEEHFITEI

¢ Pour afficher un nom secondaire dans le mode RUN-MAT, effectuez les opérations

suivantes.

(r) (] (List) 2 (ar) (B ([ ) (@ ) (B (1) B List 1l@]

(n = numéro de liste de 1 a 26)

# Bien qu’un nom secondaire de 8 octets
puisse étre saisi, seuls les caractéres
rentrant dans la cellule de I'éditeur de liste

apparaitront.

# La cellule SUB de I'éditeur de liste n’apparait pas
lorsque « Off » est sélectionné pour « Sub Name »

sur 'écran de configuration.
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B Classement des valeurs d’une liste

Les valeurs d’'une liste peuvent étre classées par ordre ascendant ou descendant.
La surbrillance peut se trouver sur n’importe quel élément de la liste.

® Pour classer une seule liste
Ordre ascendant

1. Quand les listes sont a I'écran, appuyez sur ([Fe)(>>) ) (TOOL) (F1) (SRT-A).

sy Clas=er liste
ans 17 ordere
. ascendant
Combien de
listes?: 1

[5ETA [FRT0 [TOF [ETH

2. Le message « Combien de listes?: » apparait pour vous demander combien de listes
vous voulez classer. Nous indiquons ici 1 car une seule liste doit étre classée.

- L X X

@ Sélectionner
g liste

List Mo 1

T

3. Pour répondre au message « Sélectionner la liste List No: » indiquez le numéro de la
liste qui doit étre classée. Nous indiquons ici 2 pour désigner la liste 2.

@ e Lizt || List 2|List 3]st u
<UE
[ T B
a 3 1
3 5 g
y

Ordre descendant

Procédez de méme que pour le classement dans I'ordre ascendant. Vous devez
seulement appuyer sur [F2)(SRT+D) au lieu de [F1)(SRT-A).
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® Pour classer plusieurs listes

Vous pouvez mettre en relation plusieurs listes pour les classer de sorte que tous leurs
éléments soient arrangés en fonction d’une liste servant de référence. La liste de référence
est classée dans I'ordre ascendant ou descendant, et les éléments des listes qui sont en
relation sont mis en ordre mais de maniere a maintenir le lien qui existe entre toutes les
lignes.

Ordre ascendant
1. Quand les listes sont a I'écran, appuyez sur (Fe)(>>) F)(TOOL) (F1) (SRT-A).

sy Classer liste
an=s 17 ordre
. ascendant.
Combien de
istes?s 1

[5ETA [FRT0 [TOF [ETH

2. Le message « Combien de listes?: » apparait pour vous demander combien de listes
vous voulez classer. Nous allons classer une liste de référence en relation avec une
autre liste, donc nous indiquons 2.

@&

sy Sl ectionner
Liste de base

Li=st Ho: 1

T T T T

3. Pour répondre au message « Sélectionner Liste de base List No: », indiquez le
numéro de la liste de référence pour la classer dans I'ordre ascendant. Ici nous
désignons la liste 1.

DE e

zuf S lectionner
Seconde liste

Li=st Ho: 1

T

4. Pour répondre au message « Sélectionner Seconde liste List No: », indiquez le
numéro de la liste que vous voulez mettre en relation. Ici nous désignons la liste 2.

@& List || List 8| Lt 3| st o

ZUE

I 1

-
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Ordre descendant

Procédez de la méme facon que pour le classement dans 'ordre ascendant. Mais vous
devez appuyer sur (F2)(SRT-D) a la place de (F1)(SRT-A).

# Vous pouvez désigner une valeur de 1 a 6 # Si vous désignez plus d’une fois une liste pour
pour le nombre de listes a classer. un seul classement, une erreur se produira.
Une erreur se produira également si les listes
devant étre classées n'ont pas le méme
nombre de valeurs (lignes).
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3-2 Traitement des données d’une liste
(Menu RUN *MAT)

Les données des listes peuvent étre utilisées dans les calculs arithmétiques et de fonctions.
Différentes fonctions permettent de traiter facilement et rapidement les données des listes.
Vous pouvez utiliser les fonctions de traitement de données de listes dans les modes
RUN-MAT, STAT, TABLE,EQUA et PRGM.

Bl Accés au menu de fonctions

Tous les exemples suivants sont exécutés a partir du mode RUN+MAT.
Appuyez sur puis sur (F1)(LIST) pour afficher le menu de traitement des données de
listes qui contient les parametres suivants.
* {List}{L—>M}/{Dim}/{Fill}/{Seq}/{Min}/{Max}/{Mean}/{Med}/{Aug}/{Sum}/{Prod}/{Cuml}/
{%}{4}

Notez que toutes les fermetures de parenthéses a la fin des opérations suivantes peuvent
étre omises.

® Pour transférer le contenu de la liste dans la mémoire matricielle de
dernier résultat [OPTN]-[LIST]-[L—>M]

(F)(LIST) (F2) (L—M) [F1) (List) <numéro de liste 1-26>
(3] [F1)(List) <numéro de liste 1-26> ... (3] [F1)(List) <numéro de liste 1-26> (3] [Exg

* Vous pouvez omettre (F1)(List) dans la partie de 'opération précédente.

¢ Toutes les listes doivent contenir le méme nombre d’éléments de données. Si ce n’est
pas le cas, une erreur se produira.

Exemple: List — Mat (1, 2) g

o0 000

Exemple Transférer le contenu de la liste 1 (2, 3, 6, 5, 4) dans la colonne 1 et le
contenu de la liste 2 (11, 12, 13, 14, 15) dans la colonne 2 de la
mémoire de rappel de matrice

(F)(LIST) (F2) (L—M) [TE H

E(Listy @D D é --Ia :é

ED(List) @ 3 5 13
u 5 I
5 u I5
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® Pour compter le nombre de paramétres de données dans une liste
[OPTN]-[LIST]-[Dim]

(F)(LIST)(F3)(Dim) (F1) (List) <numéro de liste 1-26>

* La dimension d’une liste désigne le nombre d’éléments de cette liste.

o0 00O

Exemple Compter le nombre de valeurs dans la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(ad) o) (E3)(LIST) (E3) (Dim) Dim List 1 |
ED(Lish D &8 2

® Pour créer une liste ou une matrice en désignant le nombre de données
[OPTN]-[LIST]-[Dim]
Procédez de la fagon suivante pour désigner le nombre de données dans l'instruction
d’affectation et créer une liste.
<nombre de données n>[=) (F1)(LIST) (F3) (Dim) (F1) (List)
<numéro de liste 1-26> [Exg

n=1-999

o0 000
Exemple Créer cinq données (chacune d’elles contenant 0) dans la liste 1

® ED(LIST) E3) (Dim)
ED(List) (] &9

Vous pouvez voir la liste créée en accédant au List || List 8 |List a]List o

mode STAT. 5"?

2
3
y

Procédez de la fagon suivante pour désigner le nombre de lignes et de colonnes de données
et le nom de la matrice dans l'instruction d’affectation puis créer une matrice.

(X] ({)<nombre de lignes m> (3] <nombre de colonnes n> BN
) (LIST) [E3) (Dim) @ [F2) (MAT) [F1) (Mat) (@ <nom de matrice> g
m,n=1-255, nom de matrice: A-Z
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o0 000
Exemple Créer une matrice de 2 lignes et 3 colonnes (chacun des éléments
contenant 0) dans la matrice A

MEX(()EEHEE)IE0S
e ED)(LIST) E3) (Dim)
e (E2 (MAT) [ED) (Mat) (ei) (x61) (A) B

Lillustration ci-contre indique le contenu de Mat A. A 1 2 3

® Pour remplacer toutes les données par la méme valeur  [OPTN]-[LIST]-[Fill]

(FA)(LIST) (F3) (Fill) <valeur> (] [F1)(List) <numéro de liste 1-26>(3)

o0 000
Exemple Remplacer toutes les valeurs de la liste 1 par le nombre 3
(&d m EF)(LIST) E4 (Fill) Fill(3,List 17 5
@ G E(Lis) D 0 69 one
Voici le nouveau contenu de la liste 1. et 1 Lot 2let alLet U
LU
1
g 3
3 3
y 3
® Pour créer une suite de nombres [OPTN]-[LIST]-[Seq]

(F1)(LIST)(F5) (Seq) <expression> (3] <nom de variable utilisée dans
I'expression> (3] <valeur initiale> (3] <valeur finale> (3] <incrément> Exg

e Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

o0 00O

Exemple Introduire la suite numérique 12, 62, 112 dans une liste en utilisant la
fonction f(x) = X2. Utiliser 1 comme valeur initiale, 11 comme valeur
finale et 5 comme incrément

(A9 & (ED (LIST) ) (Seq) (D @) (D =
EOHHDOHEE D é[-asl]
3 121

Si vous définissez 12, 13, 14 ou 15 comme valeur finale, le résultat sera le méme que celui
indiqué ci-dessus, car toutes les valeurs sont inférieures a la valeur produite par I'incrément
suivant (16).
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® Pour trouver la valeur minimale d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Min]
(F1)(LIST) (F§) (>) (F1) (Min) (Fe) (>>) (F8) (&) FI) (List) <numéro de liste 1-26>
o0 000
Exemple Trouver la valeur minimale dans la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(ac) {ormy) (F1) (LIST) (Fe) (>) (F1) (Min) MintLizt 17 15|
(F8) (>) [E8) (>) (F) (List) (D O] B
® Pour trouver la valeur maximale d'une liste [OPTN]-[LIST]-[Max]

Procédez de la méme fagcon que pour trouver la valeur minimale (Min), mais appuyez sur

(Fe) (>>) (Fa) (Max) au lieu de (Fe) (™) F1)(Min).

® Pour trouver parmi deux listes celle qui contient la plus petite valeur
[OPTN]-[LIST]-[Min]
(F1)(LIST) (F§) (>) (F1) (Min) (Fe) (>) (Fe) (&) (F1) (List) <numéro de liste 1-26>
(3] (F1)(List) <numéro de liste 1-26>(3)
¢ Les deux listes doivent contenir le méme nombre de données, sinon une erreur se
produira.

e Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

o0 000
Exemple Trouver si la liste 1 (75, 16, 98, 46, 56) ou la liste 2 (35, 59, 58, 72, 67)
contient la plus petite valeur

ED(LIST) E8) () ED (Min) nt
6 (>) E () F (Lish D & e
F(Lish @ b I

5 1]

® Pour trouver parmi deux listes celle qui contient la plus grande valeur
[OPTN]-[LIST]-[Max]
Procédez de la méme facon que pour trouver la liste avec la plus petite valeur, mais
appuyez sur (F8) () (F2) (Max) au lieu de (Fg) (>) (F1) (Min).
¢ Les deux listes doivent contenir le méme nombre de données, sinon une erreur se
produira.

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.
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® Pour calculer la moyenne des données d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Mean]

(F1) (LIST) [Fe) (>) (F3) (Mean) (Fe) () (Fe) () (F1) (List) <numéro de liste 1-26>
T

eoocoe
Exemple Calculer la moyenne des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)

ED(LIST) [Fe) (™) [F3) (Mean) |P‘Ieah(Li5L 1
8 (>) [F8) (>) [FA) (List) (D O) B9

42.4'

¢ Pour calculer la moyenne des données d’un effectif particulier
[OPTN]-[LIST]-[Mean]
Cette opération utilise deux listes: une qui contient des valeurs et I'autre qui indique I'effectif
de chaque valeur. L'effectif des données de I'élément 1 de la premiére liste est indiqué par la
valeur de I'élément 1 de la seconde liste.
¢ Les deux listes doivent contenir le méme nombre de données, sinon une erreur de
dimension se produira.

(F1)(LIST) [Fe) () (F3) (Mean) [Fe) (™) (F6) (&) (F1) (List) <numéro de liste 1-26
(donnée)> (3] [F1)(List)<numéro de liste 1-26 (effectif)> ()

eoecooe
Exemple Calculer la moyenne des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56), dont
I'effectif est indiqué dans la liste 2 (75, 89, 98, 72, 67)

(&g @) (E3) (LIST) (8] (™) (E3) (Mean) MeaniList 1,Lizl =3
; 42, 874231297
(F&) (™) (Fe) (>) () (List) (D (]
(F) (List) (2]
® Pour calculer la médiane des données d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Med]
FED(LIST) Fg) (=) Fa) (Med) [F8) (=) (F8) (=) D (List)<numéro de liste 1-26>
o0 000

Exemple Calculer la médiane des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)

(&g @ FD (LIST) (Fe) (™) (F4) (Med) |Median{Li5t 17

F8(>) F9 () B (Lish) (D ) B9 a6
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¢ Pour calculer la médiane des données d’un effectif particulier
[OPTN]-[LIST]-[Med]

Cette opération utilise deux listes: une qui contient des valeurs et l'autre qui indique I'effectif
de chaque valeur. L'effectif des données de I'élément 1 de la premiére liste est indiqué par la

valeur de I'élément 1 de la seconde liste.
¢ Les deux listes doivent contenir le méme nombre de données, sinon une erreur se

produira.

(F1)(LIST) [Fe) () (Fa) (Med) [Fe) (>>) (F8) (&) (F1) (List) <numéro de liste 1-26
(donnée)> (3] [F1)(List) <numéro de liste 1-26 (effectif)> (3] Exg

Exemple Calculer la médiane des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56), dont

Ieffectif est indiqué dans la liste 2 (75, 89, 98, 72, 67)

Mediantlist 1.List 2>

[ED(LIST) E8)(>) F4) (Med)
46

Ee)(>) €8 (>) E) (List) (D ]
ED(List) (2

® Pour combiner des listes [OPTN]-[LIST]-[Aug]
* Vous pouvez combiner deux listes différentes en une seule liste. La liste obtenue sera

stockée dans la mémoire ListAns.

(FD) (LIST) [F8) () [F8) (Aug) [F8) (=) (F8) (&) (FT) (List) <numéro de liste 1-26>
(5] (F1)(List) <numéro de liste 1-26> (3] g

eeocoe
Exemple Combiner la liste 1 (-3, -2) et la liste 2 (1, 9, 10)
(F1)(LIST) Fg) (™) (F5) (Aug) finZ
(F&) (™) (Fe) (>) () (List) (D (] [ -
FED(List) (2 3 I
u ]
5 1

® Pour calculer la somme des données d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Sum]

) (LIST) [ () [F8) () (FA) (Sum) [F8) (&) (F) (List)<numéro de liste 1-26> g

eoocee
Exemple Calculer la somme des données de la liste 1 (36, 16, 58, 46, 56)
(&d e E(LIST) E8) (>) [E8) (&) ET) (Sum) |5um List 1 212|

E8)(>) ED (List) (3] B
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® Pour calculer le produit des valeurs d’une liste [OPTN]-[LIST]-[Prod]

(F(LIST) [Fe) (>) (F8) (>) (F2) (Prod) (Fe) (>) (F1) (List)<numéro de liste 1-26> Exg

o0 o000
Exemple Calculer le produit des valeurs de la liste 1 (2, 3, 6, 5, 4)

(&d e (FD (LIST) (Fe) (™) (Fe) (™) (F2) (Prod) |Pmd List 1 |
B () F (Lish D BB 2o

® Pour calculer les effectifs cumulés de chaque donnée
[OPTN]-[LIST]-[Cuml]

(F(LIST) [Fe) (>) (F8) (>) (F3) (Cuml) (Fg) (>) (F1) (List) <numéro de liste 1-26> [Ex)

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

o0 00O
Exemple Calculer les effectifs cumulés de chaque donnée de la liste 1 (2, 3, 6, 5, 4)

ED(LIST)E (™) 8 () E3) (Cuml)
Ee)(>) ED(List) (] &9 Ang

1

2+3= L 2
2+43+6=———m 3 11

y

5

2+3+6+5= ————
2+3+6+5+4= —————m}

® Pour calculer le pourcentage représenté par chaque donnée
[OPTN]-[LIST]-[%]
(F) (LIST) [F8) () F8) (&) (Fa) (%) [F8) (> ) ([FT) (List)<numéro de liste 1-26>[EF

 'opération précédente calcule le pourcentage de chaque donnée par rapport au total de
la liste.

e Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.
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o0 00O
Exemple Calculer le pourcentage représenté par chaque donnée de la liste 1
(2! 3! 67 57 4)

ED(LIST) e (™) [E8) (™) E3) (%)
E8)(>) ED (List) (] B

2/(2+3+6+5+4) x 100 = ——m
3/(2+3+6+5+4) x 100 = ——m
6/(2+3+6+5+4) x 100 = ——
5 /(2+3+6+5+4) x 100 = ——m
4/(2+3+6+5+4) x 100 = ——m

Anf

15
a0
25
20

e Pour calculer les différences entre des données voisines a I'intérieur d’une
liste [OPTNJ-[LIST]-[4]
(F1)(LIST) (F§) (>) (F8) (>) [FB) (4)<numéro de liste 1-26> Exg

* Le résultat de cette opération est sauvegardé dans la mémoire ListAns.

eeocooe
Exemple  Calculer la différence entre les données de la liste 1
(1! 3! 8! 5’ 4)
ED(LIST)E8) (>) [Ee) (>) FS) (4)
AnZ
@ 3-1=— |
8-3=—m B 5
5-8=——m 13 -3
4-5=—m I -1
# Vous pouvez spécifier 'endroit dans la # La nouvelle 4List contient un élément de moins
mémoire de listes ol le résultat d’un calcul que la liste originale.

obtenu & partir d'un autre calcul de liste dontle 4 \j0 erreur se produit si vous exécutez AList

résultat est sauvegarde dans lamemoire pour une liste qui ne contient aucune donnée
ListAns. Par exemple, vous pouvez spécifier ou une seule donnée.

« AList 1 — List 2 » pour sauvegarder le
résultat de 4List 1 dans List 2.
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3-3-1
Calculs arithmétiques a partir de listes (Menu RUN * MAT)

3-3 Calculs arithmétiques a partir de listes
(Menu RUN*MAT)

Vous pouvez effectuer des calculs arithmétiques a partir d’'une ou deux listes et d’une valeur
numérique.

Mémoire de dernier
résultat (ListAns)
Liste . Les ré’sultats du ca{lcul.sont
Valeur numérique =1 Liste stocll«as Qans la m.em0|re de
dernier résultat (ListAns).

Liste
Valeur numérique

M Messages d’erreur

* Un calcul impliquant deux listes exécute I'opération entre les éléments correspondants.
Par conséquent, si les deux listes ne contiennent pas le méme nombre de valeurs (donc
si leurs dimensions sont différentes), une erreur se produira.

¢ Une erreur se produit quand une opération impliquant deux éléments quelconques
aboutit a une erreur mathématique.

M Introduction d’une liste dans un calcul

Il existe deux méthodes pour introduire une liste dans un calcul.

® Pour introduire une liste par le nom
1. Appuyez sur pour afficher le premier menu d’opération.

* En mode RUN<MAT, voici le menu de fonctions qui apparait quand vous appuyez sur
m.

i

2. Appuyez sur (F1)(LIST) pour afficher le menu de traitement des données d’une liste.

3. Appuyez sur (F1)(List) pour afficher la commande « List » et indiquer le numéro de liste
souhaité.

List. 2
Lrakie
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Calculs arithmétiques a partir de listes (Menu RUN * MAT)

e Pour introduire directement une liste de valeurs
Vous pouvez aussi introduire directement une liste de valeurs avec {, } et [].

eoocoe
Exemple 1 Introduire la liste: 56, 82, 64

FFAX({)EEH0EEE |{55,E:2,E.4}| |
(6 @ M E(})

[E: Le résultat est mis dans ListAns.

N W a1 6
Exemple 2 Multiplier la liste 3 ( =| 65 ) parlaliste| 0

22 4

() D) (LIST) B (List) B) (3% ) (X ({) (6] () (@) (33 (@) () (D (3) &9

246
La liste qui en résulte |: 0 :| est stockée dans la mémoire de dernier résultat

88
(ListAns).

¢ Pour affecter le contenu d’une liste a une autre liste
Utilisez pour affecter le contenu d’une liste a une autre liste.

o0 00O
Exemple 1 Affecter le contenu de la liste 3 a la liste 1

ED(LIST)E(List) (B) (=) E) (List) (D B¢

Au lieu d’appuyer sur (FI(LIST) (F1)(List) (3) dans I'opération précédente, vous pouvez
introduire (i (X)({) (@ () () (8 (8] (] (2] (2] ) () ().

eooceoe
Exemple 2 Affecter la liste dans la mémoire de dernier résultat (ListAns) a la liste 1

ED(LIST) ED (List) (ur) (@) (Ans) =) ED (List) (D)

List Ans+List 1
Lone
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Calculs arithmétiques a partir de listes (Menu RUN * MAT)

e Effectuer un calcul avec un élément particulier d’une liste

Vous pouvez rappeler la valeur d’'un élément particulier d’'une liste et I'utiliser dans un calcul.
Désignez le numéro d’élément en le mettant entre crochets.

o0 00O
Exemple Calculer le sinus de la valeur stockée dans I’élément 3 de la liste 2

(sin) ) (E9) (LIST) ) (List) (2] (o) (B ([) (3D () (S (1) )

® Pour introduire une valeur dans un élément particulier de la liste

Vous pouvez entrer une valeur dans un élément particulier d'une liste. La valeur qui était
inscrite dans cet élément est remplacée par la nouvelle valeur.

o0 000
Exemple Introduire la valeur 25 dans I’élément 2 de la liste 3

2 B &) em E(LIST)E) (List) (3] fam) (B ([) @) f8) (=)(1) B4

H Rappel du contenu d’une liste

o0 000
Exemple Rappeler le contenu de la liste 1

EY(LIST)E(List) (D

» L'opération précédente affiche le contenu de la liste désignée et le stocke dans la
mémoire de dernier résultat (ListAns). Vous pouvez utiliser le contenu de la mémoire
dans un calcul.

® Pour utiliser dans un calcul le contenu d’une liste stockée dans la
mémoire de dernier résultat (ListAns)

o0 00O
Exemple Multiplier le contenu de la liste stockée dans la mémoire de dernier
résultat par 36

EY(LIST) E) (List) (ur) (@) (Ans) (X] (3] (€]

¢ opération (FA)(LIST) (F1) (List) sHFm @) (Ans) rappelle le contenu de la mémoire de
dernier résultat.

* Cette opération remplace le contenu de la mémoire de dernier résultat actuel par le
résultat du calcul précédent.

e Pour rappeler la valeur d’'un élément d’une liste

o0 000
Exemple Rappeler le 3éme élément de la liste 1: List 1 [3]

Pour rappeler le Neme élément: List 1 [N]
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Calculs arithmétiques a partir de listes (Menu RUN * MAT)

H Représentation graphique d’une fonction a partir d’une liste

Quand vous utilisez les fonctions graphiques de la calculatrice, vous pouvez introduire une
fonction du type: Y1 = XList 1. Si la liste 1 contient les valeurs 1, 2, 3, cette fonction produira
trois graphes: Y = X, Y =2X, Y = 3X.

Il existe certaines restrictions quand les listes sont utilisées avec les fonctions graphiques.

o0 000
Exemple Saisir les données 1, 2, 3 dans la liste 1 et les représenter
graphiquement dans le mode GRAPH

1. Dans le mode STAT, saisissez 1, 2, 3 dans la liste 1.
2. Dans le mode GRAPH, saisissez la formule Y1 = List 1X.
FD(List) (1] (k6T Exg

3. Représentez graphiquement les données.
Trois graphiques devraient étre tracés.

M Introduction de calculs scientifiques dans une liste

Vous pouvez utiliser les fonctions de génération de table numérique dans le mode TABLE

pour introduire des valeurs résultant de certains calculs scientifiques dans une liste. Créez

auparavant une table, puis utilisez la fonction de copie de liste pour copier les valeurs de la
table dans la liste.

eoocoe
Exemple Utiliser le mode TABLE pour créer une table numérique pour la
formule (Y1 = x2—1), puis copiez la table dans la liste 1 du mode STAT

1. Dans le mode TABLE, saisissez la formule Y1 = x2—1.

2. Créez la table numérique.
b i

I a
] 3
u 15 )

[FoRH [ [ERTT R-con [GFLT

3. Utilisez ® pour mettre la colonne Y1 en surbrillance.

4. Appuyez sur (oem) (F) (LMEM). (Vg T
SLtocker dans
Mémoire Listes

ListCi~2&6]1: 1

MR (355 [EnE [ERG.
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Calculs arithmétiques a partir de listes (Menu RUN * MAT)

5. Appuyez sur (1] .

6. Accédez au mode STAT pour vous assurer que la colonne Y1 du mode TABLE a été
copiée dans la liste 1.

List 1| Last 8| Lest 3| List uy

ZUE

1

2 3
El ]
u 15

5}
[GRPHJCHLCJTESTJIHTR JOTST] I

H Calculs de fonctions scientifiques a partir d’'une liste

Les listes peuvent étre utilisées au méme titre que les valeurs numériques pour le calcul de
fonctions scientifiques. Quand le résultat d’'un calcul est une liste, la liste est stockée dans la
mémoire de dernier résultat (ListAns).

o0 00O M
Exemple Utiliser la liste 3 | 65 | pour calculer le sinus (liste 3)

22

Utilisez les radians comme unité d’angle (par exemple).

(sin) ey E9) (LIST) E) (List) (3)
-0.158

La liste qui en résulte |: 0.8268} est stockée dans la mémoire de dernier
—8E-3
résultat (ListAns).

Au lieu d’effectuer 'opération précédente (sin) (FD(LIST) (F(List) (3] vous pouvez aussi
effectuer (sin) () (X ({) (@ (D B 6 B () @ @ ke & (3).

1 4
Exemple Utiliser la liste 1 |: 2 } et la liste 2 |: 5 } pour effectuer Liste 14ste2
3 6

Une liste est créée avec les résultats 14, 25, 3°.
ED(LIST) ED(List) D (A [F) (List) (2]

1
La liste qui en résulte |: 32 } est stockée dans la mémoire de dernier
729
résultat (ListAns).
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3-4 Changement de fichiers de listes

Vous pouvez stocker jusqu’a 26 listes (liste 1 a liste 26) dans chaque fichier (fichier 1 a
fichier 6) aprés quoi une opération simple vous permettra de passer d’un fichier a I'autre.

® Pour passer d’un fichier de listes a un autre
1. A partir du menu principal, accédez au mode STAT.
Appuyez sur [ENY (SET UP) pour afficher I'écran de configuration du mode STAT.

Stal, Wind fAuLo
Resid List  iHone

L ame tn
Frac Eesult idsc
Func Txre =
Grarh Func 0n
FILE

4

2. Utilisez ® pour mettre « List File » en surbrillance.

3. Appuyez sur [F1)(FILE) et indiquez le numéro du fichier de listes que vous voulez

utiliser.
o0 000
Exemple Sélectionner le fichier 3
gl L iar e
SélecLionner
ED(FILE)(3) Mo, fichier
'E Fileli~&1: 3l

I

™
><
m

Toutes les opérations suivantes sur les listes s’appliqueront aux listes du fichier que vous
avez sélectionné (Fichier 3 dans I'exemple ci-dessus).
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Chapitre

Calcul d’équations

La calculatrice graphique scientifique peut effectuer les trois
types de calculs suivants:

¢ Equations linéaires simultanées
¢ Equations quadratiques et cubiques
* Calculs avec résolution

A partir du menu principal, accédez au mode EQUA.

* {SIML} ... {équation linéaire de 2 & 6 inconnues} Séleclionner Lrre
* {POLY} ... {équation du 2°ou 3¢ degré} FZ:FPol»nomiale
* {SOLV} ... {solveur numérique d’équations} Pl JsuLL)

4-1
4-2
4-3
4-4

Equation

Fl:Sinultansds

F3: 50l weur

Equations linéaires simultanées
Equations quadratiques et cubiques
Solveur numérique d’équations

Que faire quand une erreur se produit ?
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4-1 Equations linéaires simultanées

Description
Vous pouvez résoudre des équations linéaires simultanées de 2 a 6 inconnues.
¢ Equations linéaires simultanées a deux inconnues:

aix1 + bixz = ¢
azx1 + bax2 = c2

¢ Equations linéaires simultanées a trois inconnues:
aixt + bixz + c1xs = dh
azx1 + baxz + c2x3 = de
asx1 + baxz + caxs = ds

Réglage
Il 1. A partir du menu principal, accédez au mode EQUA.

Exécution

2. Sélectionnez le mode SIML (équation simultanée) et désignez le nombre d’'inconnues
(variables).
Il est possible de désigner de 2 a 6 inconnues.

3. Saisissez les coefficients 'un aprés I'autre.
L'élément actuellement sélectionné est en surbrillance. Chaque fois que vous
introduisez un coefficient, I'élément suivant est sélectionné dans I'ordre de:

ar—>bi—sci—...an—>bn—>cn—n=2a6)

Vous pouvez aussi introduire des fractions et des valeurs affectées aux variables
comme coefficients.

La valeur qui vient d’étre saisie comme coefficient peut étre annulée par une pression
sur dans la mesure ou elle n'a pas été validée par la touche (. Le coefficient
antérieur réapparait. Vous pouvez alors saisir le coefficient souhaité.

Pour changer la valeur d’un coefficient déja validé par la touche [Exg, utilisez le pavé
directionnel pour amener la surbrillance sur le coefficient que vous voulez changer.
Saisissez ensuite la valeur que vous voulez changer.

Appuyez sur (F3](CLR) pour supprimer tous les coefficients.
4. Résolvez les équations.
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Equations linéaires simultanées

o0 000
Exemple Résoudre les équations linéaires simultanées suivantes pour x,y et z
x + y — 27 =-1
X+ 6y + 3= 1
-5x+ 4y + z=-7
Procédure
@ W) EQUA
@ [FD(SIML) SnHF BV EnZ=dn_ ]
FJ(3) I u 1 -2 -1
5 IEDE0DE0D®E - I R N
e E 6 E O -
OEM@AFIORNODEE [Ford (EW LR [EpTT
@ [ED(SOLV)
Ecran de résultat
annithrY+CnS=dn
"
¥ -I]
z 2
1
[REFT

# Les calculs internes utilisent une mantisse de
15 chiffres mais le résultat est affiché sous
forme d’une mantisse de 10 chiffres et d’'un
exposant de 2 chiffres.

# Les équations linéaires simultanées sont
résolues par inversion de la matrice qui
contient les coefficients des équations.
L'exemple suivant montre la solution (x1, x2,
x3) d’'une équation linéaire simultanée a trois
inconnus.

X1 ar bt a1 77" [ di
|:x2} = |: az b2 c2 } [dz}
X3 as bs c3 ds

C’est la raison pour laquelle la précision diminue
lorsque la valeur du déterminant se rapproche
de zéro. Par ailleurs, a partir de trois inconnues,
il faut parfois un certain temps pour résoudre les
équations.

# Une erreur se produira si la calculatrice est
incapable de trouver une solution.
# Lorsque le calcul est terminé, vous pouvez

appuyer sur ([F1)(REPT), changer de coefficient
et réexécuter le calcul.
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4-2 Equations quadratiques et cubiques

Description

Vous pouvez utiliser cette calculatrice pour résoudre les équations quadratiques et les
équations cubiques.
¢ Equation quadratique:
ax®+bx+c=0(a#0)

¢ Equation cubique:
ax®*+bx®2+cx+d=0(a#0)

Réglage
[l 1. A partir du menu principal, accédez au mode EQUA.

Exécution

2. Sélectionnez le mode POLY (équation polynomiale) et désignez le degré de I'équation.
Vous pouvez désigner un degré de 2 ou 3.

3. Introduisez les coefficients I'un aprés I'autre.

L'élément actuellement sélectionné est en surbrillance. Chaque fois que vous
introduisez un coefficient, I'’élément suivant est sélectionné dans I'ordre de:

a—->b—-c—..

Vous pouvez aussi écrire des fractions et des valeurs affectées aux variables comme
coefficients.

La valeur qui vient d’étre saisie comme coefficient peut étre annulée par une pression
sur dans la mesure ou elle n'a pas été validée par la touche (. Le coefficient
antérieur a la saisie réapparait. Vous pouvez alors saisir le coefficient souhaité.

Pour changer la valeur d’un coefficient déja validé par la touche (e, utilisez le pavé
directionnel pour amener la surbrillance sur le coefficient que vous voulez changer.
Saisissez ensuite la valeur que vous voulez changer.

Appuyez sur (F3](CLR) pour supprimer tous les coefficients.
4. Résolvez les équations.

# Les calculs internes utilisent une mantisse de # Une erreur se produit si la calculatrice est
15 chiffres mais le résultat est affiché sous incapable de trouver une solution.
forme d’une mantisse de 10 chiffres et d’'un

) # Lorsque le calcul est terminé, vous pouvez
exposant de 2 chiffres.

appuyer sur ([F1)(REPT), changer de coefficient
# |l faut parfois un certain temps pour que le et réexécuter le calcul.

résultat des calculs d’équations cubiques

apparaisse a I'écran.
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Equations quadratiques et cubiques

o0 000
Exemple Résoudre I’équation cubique (unité d’angle = Rad)

-2x2-x+2=0

Procédure
@ [@) EQUA
@ [F3(POLY)
E(3)
GIHNMORMEIE R E
@ [F1)(SOLV)

Ecran de résultat

and +bHH E+ciA+d=H

2
REFT
Solutions d’ordre multiple (ici 3) arI+hHEE+oH+d=R
(Exemple: x® + 3x2 + 3x + 1=0) ,E;n w3
-1
Solution dans I'ensemble des nombres complexes (Exemple: x3 + 2x2 + 3x + 2 = 0)
Réglage de Complex Mode: Real (page 1-7-2) aH3+bHHE+i:H+d=EI
| CHEENh
-1
Réglage de Complex Mode: a + bi ardthiEtonbd=g
|[ 0.5+, 32284
2| -0.5-1.3228i
3 -1
-1.241. 3228756561
Réglage de Complex Mode: rZ6 aH3+bHE+c.H+d=EI
[ l.ulu2.- 1,932
.23, |u|5
LA4147213562
zl Q32163451
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4-3 Solveur numérique d’équations

Description

Le mode de calcul Solve permet de déterminer la valeur d’'une variable dans une formule,
sans avoir a effectuer tout le calcul de résolution d’équation.

Réglage
B 1. A partir du menu principal, accédez au mode EQUA.

Exécution

2. Sélectionnez le mode de calcul Solve (résolution) et saisissez I'équation telle qu’elle
est écrite.
Si vous n’écrivez pas de signe égal, la calculatrice présume que I'expression est a
gauche du signe égal et que la valeur a sa droite est zéro. *'

3. Dans la liste des variables qui apparait sur I'écran, indiquez les valeurs de chaque
variable.
Vous pouvez aussi désigner des valeurs dans Upper et Lower pour définir les limites
supérieures et inférieures de la plage de solutions. *2

4. Sélectionnez la variable de I'équation dont vous voulez obtenir une solution.
« Lft » et « Rgt » indiquent les cotés gauche et droit qui sont calculés a partir de la

solution.*®
*'Une erreur se produit si vous écrivez plus d’un Le degré d’erreur sera d’autant plus faible que
signe égal. la différence entre les valeurs Lft et Rgt se

*2Une erreur se produit si la solution sort du rapprochent de zéro.

domaine de définition. # Le message « Réessayer » apparait si la
calculatrice estime que la convergence n’est

*3Les solutions sont approximatives lorsque la S (I
pas suffisante pour les résultats affichés.

méthode de Newton est utilisée. Les valeurs
Lft et Rgt sont affichées pour étre vérifiées car
cette méthode peut produire la solution réelle
comme résultat.
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Solveur numérique d’équations

eooceoe

Exemple Un objet lancé en I'air a une vitesse initiale V met le temps T a
atteindre la hauteur H. Utiliser la formule suivante pour résoudre la
vitesse initiale V lorsque H = 14 (métres), T = 2 (secondes) et
I’accélération terrestre est G = 9,8 (m/s?).

H=VT-1/2 GT?

Procédure

@ [EW EQUA

@ [EJ(soLv)
(e (-0 (H) ) (] (=) (e (23 (V) (o) (M B O D B @
(i) (2 (G) () () (T) (3 B9

@ @DM@EIH=14)
@ Eg(V =0)
@EI(T=2)
@O BEEIG=938)

@ Appuyez sur @ @ @ pour mettre V = 0 en surbrillance, puis sur (Fg)(SOLV).

Ecran de résultat

C1+22G6TE
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4-4 Que faire quand une erreur se produit ?

¢ Erreur pendant la saisie de la valeur du coefficient

Appuyez sur la touche pour effacer I'erreur et revenir a la valeur enregistrée comme
coefficient avant que I'erreur ne se produise. Essayez de saisir une nouvelle valeur.

¢ Erreur pendant un calcul

Appuyez sur la touche pour effacer I'erreur et afficher le coefficient. Essayez de saisir
de nouvelles valeurs de coefficients.

4 . . . .
H Pour vider les mémoires d’équations

1. Accédez au mode de calcul d'équation (SIML ou POLY) que vous voulez utiliser
et effectuez I'opération de touches nécessaires pour ce mode.

* Dans le cas du mode SIML ((F1)), utilisez les touches de fonction pour désigner
le nombre d’inconnues.

* Dans le cas du mode POLY ((F2)), utilisez les touches de fonction pour désigner
le degré du polynéme.

Si vous appuyez sur (F3)(SOLV), passez directement & I'étape 2.

2. Appuyez sur [F2)(DEL).

3. Appuyez sur [F1)(Oui) pour vider les mémoires d'équation appropriées ou
(F8g) (Non) pour abandonner I'opération sans rien effacer.
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Chapitre

Représentation
graphique de fonctions

Les sections 5-1 et 5-2 de ce chapitre donnent les informations de base
pour tracer un graphe. Les sections suivantes décrivent d’autres fonctions
et caractéristiques plus avancées de la représentation graphique.

Sur le menu principal sélectionnez 'icbne qui correspond au type de
graphe que vous voulez tracer ou au type de table que vous voulez

générer.

* GRAPH ... Représentation graphique de fonctions générales

* CONICS ... Représentation graphique de sections coniques
(5-1-5 ~ 5-1-6, 5-11-17 ~ 5-11-22)

* RUN-MAT ... Représentation graphique manuelle (5-6-1 ~ 5-6-4)

e TABLE ... Génération de tables numériques (5-7-1 ~ 5-7-16)

* DYNA ... Graphe dynamique (5-8-1 ~ 5-8-8)

* RECUR ... Représentation graphique de récurrences ou génération de tables
numériques (5-9-1 ~ 5-9-10)

5-1 Exemples de graphes

5-2 Controle des parameétres apparaissant sur un écran

graphique

5-3 Tracé d’un graphe

5-4 Stockage d’un graphe dans la mémoire d’images

5-5 Tracé de deux graphes sur le méme écran

5-6 Représentation graphique manuelle

5-7 Utilisation de tables

5-8 Représentation graphique dynamique

5-9 Représentation graphique d’une formule de récurrence

5-10 Changement de I’aspect d’un graphe

5-11 Analyse de fonctions
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5-1 Exemples de graphes

Hl Comment tracer un graphe simple (1)

Description
Pour tracer un graphe, saisissez simplement la fonction appropriée.

Réglage
B 1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

Exécution

2. Saisissez la fonction que vous voulez représenter.
Vous pouvez ici utiliser la fenétre d’affichage pour définir la plage et d’autres
parametres du graphe. Voir 5-2-1.

3. Tracez le graphe.
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Exemples de graphes

o0 000
Exemple Représenter graphiquement la fonction y = 3x?2

Procédure
@ @@ GRAPH
(NE] g
@ (Fg(DRAW) (ou E9)

Ecran de résultat

# Lorsqu’un graphe est affiché il faut appuyer
sur pour revenir a I'écran de I'étape 2.
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Exemples de graphes

Hl Comment tracer un graphe simple (2)

Description

Vous pouvez sauvegarder jusqu’a 20 fonctions dans la mémoire et en sélectionner une pour
la représenter.

Réglage
[ 1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

Exécution
2. Désignez le type de fonction et saisissez la fonction dont vous voulez tracer le graphe.

Vous pouvez utiliser le mode GRAPH pour tracer un graphe pour les types
d’expressions suivantes: expression en coordonnées rectangulaires, expression en
coordonnées polaires, équations paramétriques, expression X = constante, inéquation.

(F3)(TYPE) [F1)(Y=) ... coordonnées rectangulaires
(F2)(r=) ... coordonnées polaires
(F3)(Parm) ... équations paramétriques
[F4 (X=c) ... fonction X = constante

(F5) (CONV) 1) (»Y=)~([F5) (» Y<) ... change le type de fonction de
'expression sélectionnée
(F8) (>) F1)(Y>)~ [F4) (Y<) ... inéquation
Répétez cette étape le nombre de fois nécessaires pour enregistrer toutes les fonctions
souhaitées.

Vous devez ensuite indiquer la fonction que vous voulez représenter parmi celles qui
ont été stockées dans la mémoire (voir 5-3-6). Si vous ne sélectionnez pas de fonctions
particulieres ici, les graphes de toutes les fonctions stockées dans la mémoire seront
tracés.

3. Tracez le graphe.
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5-1-4
Exemples de graphes

o0 000
Exemple Saisir les fonctions indiquées ci-dessous et tracer leurs graphes
Y1 =2x2-3,r2 =3sin20

Procédure
@ W) GRAPH
@ BTYPE)ED(Y=)(2 =066
E)(TYPE)[F2) (r=) (3] sin) (2 Eg
@ [Fe)(DRAW)

Ecran de résultat

X

h

i)
L

(Paramétrique) (Inéquation)
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5-1-5
Exemples de graphes

Hl Comment tracer un graphe simple (3)

Description

Procédez de la fagon suivante pour représenter graphiquement une parabole, un cercle, une
ellipse ou une hyperbole.

Réglage
[ 1. Depuis le menu principal, accédez au mode CONICS.

Exécution

2. Utilisez les touches du pavé directionnel @ @ pour désigner un des types de
fonctions suivants.

Type de graphe Fonction
Parabole X=A(Y-K?2+H
X=AY2+BY +C
Y=AX-HZ+K
Y=AX2+BX+C

Cercle (X=H)2+ (Y —K2=R?
AX2+AY2+BX+CY+D=0
Ellipse X=H (Y=K)?
ot
Hyperbole (X=H2 _ (Y-Kp _,
Az T B
(Y=K)? __(X=Hp _,
A2 B

3. Indiquez des valeurs pour les variables.
4. Représentez graphiqguement la fonction.
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5-1-6
Exemples de graphes

o0 000
Exemple  Représenter graphiquement le cercle (X—1)? + (Y-1)2 = 22

Procédure
@ [N CONICS
OROGICIGIO)EE]
QOGO
@ (Fe)(DRAW)

Ecran de résultat

()
H

] =

(Parabole) (Ellipse) (Hyperbole)
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Exemples de graphes

Hl Comment tracer un graphe simple (4)

Description
Vous pouvez spécifier le style de ligne souhaité pour le graphe.

Réglage
B 1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
Exécution

2. Saisissez la fonction que vous voulez représenter.
Vous pouvez ici utiliser la fenétre d’affichage pour définir la plage et d’autres
parametres du graphe. Voir 5-2-1.

3. Sélectionnez le style de ligne.
(FA(STYL) F1)(—) ... Normal (réglage par défaut)
(F2)(==) ... Thick (deux fois plus épais que Normal)
(F3) (=) ... Broken (brisé épais)
[F3)(-+~) ... Dot (pointillés)
4. Tracez le graphe.

La sélection du style de ligne n’est possible que lorsque « Connect » est sélectionné pour
« Draw Type » sur I'écran de configuration.

# Le réglage de ligne par défaut pour une # Vous pouvez changer le style de ligne du graphe
inégalité (Y>, Y<) est la ligne a pointillés. dans le mode GRAPH, TABLE ou RECUR.
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Exemples de graphes

o0 o000

Exemple Représenter graphiquement la fonction y = 3x?2
Procédure

@ (EW GRAPH

@ ENTYPE)ED(Y=)(3) (D (=) B
@ @ [EA(STYL)([E3) (=) BT
@ (Fe)(DRAW) (ou [xg)

Ecran de résultat

(Normal) (Epais)
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5-2-1
Contréle des parametres apparaissant sur un écran graphique

5-2 Contréle des parametres apparaissant sur un
écran graphique

H Réglages de fenétre d’affichage (V-Window)

Utilisez la fenétre d’affichage pour définir la plage des axes x et y ainsi que I'espacement de
I'échelle des axes. Les parameétres de la fenétre d'affichage que vous voulez utiliser doivent
toujours étre définis avant le tracé du graphe.

¢ Pour effectuer les réglages de la fenétre d’affichage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Appuyez sur (F3) (V-WIN) pour afficher I'écran de réglage de la fenétre d’affichage.

Parameétre des coordonnées rectangulaires Fern—U
Xmin ... Abscisse minimale ST LYY S
Xmax ... Abscisse maximale Seeleil
Xscale ... Echelle de I'axe x ymin 2231
Xdot ... Pas de variation de I'axe x IHIT [TRIGISTO
Ymin ... Ordonnée minimale Fen—u
. . Ymin 2-3.1
Ymax ... Ordonnée maximale max 3.1
scalell

Yscale ... Echelle de 'axe y
max =

Parameétre des coordonnées polaires plchid
THIT [TRIG[ETD

TOmin ... Valeurs minimales de T, 6
TOmax ... Valeurs maximales de T, 6
TOptch...PasdeT, 6

3. Appuyez sur ® pour déplacer la surbrillance et saisissez la valeur appropriée pour
chaque paramétre en appuyant sur [Ex§ aprés chacun d’eux.

*{INIT}{TRIG}/{STD} ... {réglages initiaux}/{réglages initiaux avec I'unité d’angle désignée}/
{réglages standard} de la fenétre d’affichage

* {STO}{RCL)} ... {sauvegarde}/{rappel} des réglages de la fenétre d’affichage

Lorsque les réglages sont comme vous voulez, appuyez sur ou (QUIT) pour
sortir de I'écran de réglage de la fenétre d’affichage*"

*’écran de réglage de la fenétre d’affichage se
ferme si vous appuyez sur Exg sans rien saisir
lorsque M est affiché.
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5-2-2
Contréle des parametres apparaissant sur un écran graphique

¢ Précautions concernant les réglages de la fenétre d’affichage
* La saisie de zéro pour T@ ptch entraine une erreur.

* Toute saisie interdite (nombre hors du domaine de définition, signe négatif sans
valeur, etc.) cause une erreur.

* Si TO max est inférieur a TOmin, TO ptch sera négatif.

* VJous pouvez saisir des expressions (telles que 2r) comme parametres de fenétre
d’affichage.

* Si le réglage de la fenétre d’affichage produit un axe qui ne rentre pas dans I'écran,
I’échelle de I'axe sera indiquée au bord de I'écran le plus prés possible de I'origine.

* Le changement de réglage de la fenétre d'affichage supprime le graphe affiché et le
remplace par les nouveaux axes seulement.

¢ Le changement de la valeur de Xmin ou Xmax entraine automatiquement un
ajustement de la valeur Xdot. Le changement de la valeur Xdot entraine
automatiquement un ajustement de la valeur Xmax.

* Un graphe en coordonnées polaires (r =) ou d’équations paramétriques apparaitra
grossier si les réglages effectués dans la fenétre d’affichage donne une valeur de pas
To ptch grande par rapport a I'écart entre les réglages T6 min et TO max. D’autre part,
si les réglages effectués donnent une valeur de pas T ptch petite par rapport a I'écart
entre les réglages TO min et T max, le tracé du graphe durera trop longtemps.

¢ La plage de saisie des parametres de la fenétre d’affichage est la suivante.

—9,999999999 97 & 9,999999999& 97
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Contréle des parametres apparaissant sur un écran graphique

H Initialisation et standardisation de la fenétre d’affichage

¢ Pour initialiser la fenétre d’affichage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Appuyez sur (F3)(V-WIN).
L'écran de réglage de la fenétre d’affichage apparait.
3. Appuyez su [FEI(INIT) pour initialiser la fenétre d’affichage.

Xmin=-6.3, Xmax =86.3, Xscale =1, Xdot =0.1,
Ymin=-3.1, Ymax=3.1, Yscale = 1,
T6 min =0, TO max = 2x (rad), T ptch =2r/100 (rad)

¢ Pour initialiser la fenétre d’affichage en fonction d’une unité d’angle

Al'étape 3 de la procédure de « Pour initialiser la fenétre d’affichage » ci-dessus, appuyez
sur (F2(TRIG) pour initialiser la fenétre d’affichage en fonction d’une unité d’angle.

Xmin =-3n (rad), Xmax=3=n (rad), Xscale=n/2 (rad), Xdot=mn/21 (rad),
Ymin =-1.6, Ymax = 1.6, Yscale = 0.5

¢ Pour standardiser la fenétre d’affichage

Les réglages standard de la fenétre d’affichage sont les suivants.
Xmin=-10, Xmax =10, Xscale =1, Xdot = 0.15873015,
Ymin =-10, Ymax = 10, Yscale =1,
TO min=0, TO max = 2x (rad), T6 ptch =27/100 (rad)

A l'étape 3 de « Pour initialiser la fenétre d’affichage » ci-dessus, appuyez sur ([F3)(STD) pour
standardiser les réglages de fenétre d’affichage.

# Linitialisation et la standardisation entrainent Mode Deg:
automatiquement un changement des valeurs TOmin =0, TO@max = 360, TOptch = 3.6
T6Omin, T6 max, T6 ptch en fonction du Mode Gra:
réglage d’unité d’angle actuel, comme indiqué TOmin =0, TO@max = 400, TOptch =4

ci-dessous.
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Contréle des parametres apparaissant sur un écran graphique

B Mémoire de fenétre d’affichage

Vous pouvez mémoriser six ensembles de réglages de fenétre d’affichage dans la mémoire
de fenétre d’affichage pour les rappeler lorsque vous en aurez besoin.

® Pour stocker les réglages de fenétre d’affichage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Appuyez sur (F3) (V-WIN) pour afficher 'écran de réglage de la fenétre d’affichage
et indiquez les valeurs souhaitées.
3. Appuyez sur [F4(STO) pour afficher le menu déroulant.

4. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de fenétre d’affichage
ou vous voulez sauvegarder les réglages, puis appuyez sur [Eg. Une pression sur
(1) g stocke les réglages dans la mémoire de fenétre d’affichage 1 (V-Win1).

® Pour rappeler les réglages de fenétre d’affichage de la mémoire
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Appuyez sur (F3) (V-WIN) pour afficher 'écran de réglage de fenétre d’affichage.
3. Appuyez sur (F§ (RCL) pour afficher le menu déroulant.

4. Appuyez sur une touche numérique pour désigner le numéro de mémoire de fenétre
d’affichage oU se trouvent les réglages que vous voulez rappeler, puis appuyez sur [Exg.
Une pression sur (1] g rappelle les réglages de la mémoire de fenétre d’affichage 1

(V-Win1).
# Le stockage des réglages de la fenétre # Le rappel de réglages entraine un remplacement
d’affichage dans une mémoire contenant déja des réglages actuels de la fenétre d’affichage par
des données remplace ces données par les ceux qui ont été rappelés de la mémoire.

nouveaux réglages.
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Contréle des parameétres apparaissant sur un écran graphique

H Spécification de la plage du graphe
Description

Vous pouvez définir une plage (point initial, point final) d’'une fonction avant d’en tracer le
graphe.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
Exécution

3. Désignez le type de fonction et saisissez la fonction. La syntaxe pour la saisie de la
fonction est la suivante.

Fonction (3] (#B ([ )Point initial (3] Point final =D
4. Tracez le graphe.
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5-2-6
Contrble des parametres apparaissant sur un écran graphique

o0 000
Exemple Représentez graphiquementy =x2 + 3x —2 dans laplagede-2=x =4

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-3, Xmax=5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =30, Yscale=5

Procédure
@ W GRAPH
@ @M E)(V-WIN) @ (3] B¢ (5] 8 (1 B @

QO 0G0 E kY ED
@ EJ(TYPE) E1)(Y=) (e (23 () (B) kem (=) (21 (=]
@m B ()E R 0@ @I =)(])Ed
@ (Fg)(DRAW)

Ecran de résultat

N ;

# Vous pouvez définir une plage pour la
représentation graphique d’expressions en
coordonnées rectangulaires, d’expressions
en coordonnées polaires, d’équations
paramétriques et d'inéquations.
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5-2-7
Contréle des parametres apparaissant sur un écran graphique

Hl Zoom

Description
Cette fonction sert a agrandir ou réduire le graphe affiché a I'écran.

Réglage
[ 1. Tracez le graphe.

Exécution
2. Désignez le type de zoom.

(F2) (ZOOM) [F1) (BOX) ... Zoom sur cadre
Trace un cadre autour d’une partie de I'affichage et agrandit
cette partie de maniére a ce qu’elle remplisse tout I'écran.
(F2(FACT)
(F3)(IN)/(F3) (OUT) ... Zoom avec facteur
Le graphe est agrandi ou réduit a la position actuelle du
curseur, en fonction du facteur désigné.
(F9 (AUTO) ... Zoom automatique
Les réglages de 'axe y de la fenétre d’affichage sont
automatiquement ajustés pour que le graphe remplisse tout
I’écran sur I'axe y.
(F8) (>) (F1) (ORIG) ... Taille originale
Rétabilit la taille originale du graphe aprés un zoom.
(F8) () (F2) (SQR) ... Correction de graphe
Les valeurs de I'axe x de la fenétre d’affichage sont corrigées
de maniére a étre identiques aux valeurs de I'axe y.
(F§) (™) (F3) (RND) ... Arrondi de coordonnées
Arrondit les valeurs des coordonnées a la position actuelle du
curseur.
(F9(>)[FA)(INTG) ... Entier
Chaque point regoit une largeur de 1 pour que les valeurs des
coordonnées soit des entiers.
(Fg) (™) (F8) (PRE) ... Précédent
Les parametres de la fenétre d’affichage précédant le dernier
zoom sont rétablis.
Définition de la plage du zoom sur cadre
3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le pointeur (gk) au centre de
I'écran a 'endroit ou doit se trouver un angle du cadre, puis appuyez sur [xg.
4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour déplacer le pointeur. Un cadre apparait
sur I'écran. Déplacez le curseur jusqu’a ce que la zone que vous voulez agrandir se
trouve dans le cadre, puis appuyez sur [ pour agrandir.
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5-2-8
Contrble des parametres apparaissant sur un écran graphique

o0 000
Exemple Représenter graphiquement y = (x + 5)(x + 4)(x + 3) et effectuer un
zoom sur cadre

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -8, Xmax = 8, Xscale =2
Ymin=-4, Ymax=2, Yscale=1

Procédure

@ (W GRAPH

() (F3)(V-WIN) @) (8] B9 (8] () (2) (B9
© @ ¢ @ Eg (1] B [Exm
ENTYPE)F(Y=) [Dke1 B B D Qe (B @ I
A &eD # (3 O B9

(F8) (DRAW)

@ () [F2(ZOOM)[Fi) (BOX)

Q@ @-@kg

(OROBCONORONET

Ecran de résultat

#=-5.960253968 ¥=1.032258064

LN

# Vous devez spécifier deux points différents
pour le zoom sur cadre, et ces deux points ne
doivent pas former une droite verticale ou
horizontale I'un par rapport a 'autre.
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Contréle des parametres apparaissant sur un écran graphique

B Zoom avec facteur

Description

Le zoom avec facteur permet d’agrandir ou de réduire un graphe depuis la position actuelle
du curseur.

Réglage
B 1. Tracezle graphe.
Exécution

2. Appuyez sur (F2) (ZOOM) (F2) (FACT) pour ouvrir une fenétre déroulante et désigner
le facteur du zoom pour I'axe x et 'axe y. Indiquez les valeurs souhaitées et appuyez
sur [EXTT).

3. Appuyez sur (F2)(ZOOM) (F3) (IN) pour agrandir le graphe ou sur
(F2) (ZOOM) [F4) (OUT) pour le réduire. Le graphe est agrandi ou réduit a partir de la
position actuelle du curseur.

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le curseur a I'endroit qui sera le
point de départ de 'opération de zoom, puis appuyez sur pour effectuer le zoom.
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Contrble des parametres apparaissant sur un écran graphique

o0 000

Exemple Agrandir cinq fois les graphes des deux expressions indiquées ci-
dessous sur les axes x ety pour voir s’ils sont tangents.
Y1=(x+4)x +1)(x-3), Y2=3x +22

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -8, Xmax = 8, Xscale =1
Ymin=-30, Ymax=30, Yscale=5

Procédure
@ [ GRAPH
(i (F3)(V-WIN) @) (8] B9 (8) € (1) (B9
© @) @ Ed (E) @ 69 (5 6B ED
B)NTYPE)E)(Y=) QI FH @D QO FaI B @D O
@I =EE00E
(B ED @ (2 (2 B

(F8) (DRAW)
@ () (F2(20O0M) ([Fa(FACT) (5] (€ (] [ (XD
@ [ (F2(ZOOM) [E3)(IN)
(OROBOROMONEE]

Ecran de résultat

il
Y

W= -d. 193650793 'Y= 13. 543809

N

# Vous pouvez répéter le zoom avec facteur
pour agrandir ou réduire encore plus le
graphe.
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5-3-1
Tracé d’'un graphe

5-3 Tracé d’un graphe

Vous pouvez stocker 20 fonctions au maximum dans la mémoire. Ces fonctions pourront
étre éditées, rappelées et représentées graphiquement.

H Spécification du type de graphe
Avant de stocker une fonction de graphe en mémoire, vous devez spécifier le type de graphe.

1. Lorsque la liste des équations est affichée, appuyez sur ([E3)(TYPE) pour afficher le
menu de types de graphes, qui contient les paramétres suivants.
o {Y=}{r=}/{Parm}/{X=c} ... graphe {en coordonnées rectangulaires}/{en coordonnées
polaires}/{paramétriques}/{X=constante}*!
* {Y>{Y<}{Y2}/{Y<} ... graphe d'inéquation {Y>7(x)}{Y <f(x)}{YZf(x)}/{Y=f(x)}
* {CONV}
o (Y=} YSH{»Y<}/{»>Y2}{»Y<}
... {change le type de fonction de I'expression sélectionnée}
2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant au graphe que vous voulez spécifier.

l Stockage de fonctions de graphes

® Pour stocker une fonction en coordonnées rectangulaires (Y=) *2

o0 000
Exemple Stocker I’expression suivante dans la zone de mémoire Y1 : y =2x2-5

(F3)(TYPE) [F1)(Y=) (Désigne une expression en coordonnées rectangulaires.)

@ (=) (8] (Saisit 'expression.)

[Exg (Stocke I'expression.) Foncl ararh Y=
Yig2xe-5 [—1
** Une erreur se produira si vous essayez de *2|| n’est pas possible de stocker une fonction dans
tracer le graphe d’une expression ou X est une zone de la mémoire contenant déja une
saisi pour une expression avec X= constante. fonction de type différent de celle que vous

essayez de stocker. Sélectionnez une zone de
mémoire contenant une fonction de méme type
que celle que vous voulez stocker, ou supprimez la
fonction de la zone de mémoire avant de stocker la
nouvelle fonction.
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Tracé d’'un graphe

® Pour stocker une fonction en coordonnées polaires (r=) *'
o0 000
Exemple Stocker I’expression suivante dans la zone de mémoire r2 : r = 5 sin30

(F3)(TYPE) (F2)(r=) (Désigne une expression a coordonnées polaires.)
(8) sin) (3) (Saisit I'expression.)
[Exg (Stocke I'expression.)

® Pour stocker des équations paramétriques *2

o0 00O

Exemple Stocker les équations suivantes dans les zones de mémoire Xt3 et Yt3 :
x=3sinT
y=3cosT
(F3)(TYPE) (F3) (Parm) (Désigne une expression paramétrique.)
@) n) (X (Saisit et stocke I'expression x.)
3@ [Exg (Saisit et stocke I'expression y.)

*1ll n’est pas possible de stocker une fonction *2 || nest pas possible de stocker 'expression dans
dans une zone de la mémoire contenant déja une zone qui contient déja une expression a
une fonction de type différent de celle que coordonnées rectangulaires, une expression a
vous essayez de stocker. Sélectionnez une coordonnées polaires, une expression avec X =
zone de mémoire contenant une fonction de constante ou une inéquation. Sélectionnez une
méme type que celle que vous voulez stocker, autre zone pour stocker votre expression ou
ou supprimez la fonction de la zone de supprimez d’abord I'expression existante.
mémoire avant de stocker la nouvelle fonction.

20050301




5-3-3
Tracé d’'un graphe

® Pour stocker une expression avec X = constante *"
eoecoo0
Exemple Stocker I’expression suivante dans la zone de mémoire X4 :
X=3
(F3)(TYPE) (F4) (X=c) (Désigne I'expression avec X = constante.)
[(3)(Saisit 'expression.)
[Exg (Stocke I'expression.)

* On peut utiliser des valeurs de A, B, C... comme constante, sauf X, Y, T, r, ou 6 qui
provoquent une erreur.

® Pour stocker une inéquation *'
o0 000
Exemple Stocker I'inéquation suivante dans la zone de mémoire Y5 :
y>x2-2x-6
(F3)(TYPE) (F8) () (F1) (Y>) (Désigne une inéquation.)
=@ (=) (6] (Saisie I'expression.)
[Exg (Stocke I'expression.)

® Pour créer une fonction composée
o0 o000

Exemple Utiliser les relations de Y1 et Y2 pour créer des fonctions composées
pour Y3 et Y4.

Y1=+(X+1),Y2=X2+3

AffectezY1-Y2aY3etY2°Y1aY4.

(Y1oY2 =+/(x2+3) +1) =/(x*+4) Y2°Y1= (m)2+3 =X+4(X=-1))
Introduire des relations dans Y3 et Y4.

(E3)(TYPE) [EX) (Y=) Wrg) (F4) (GRPH)

Foncl ararh Y=
RYOOEYDDE yiglintl -
@ 0 (GRPH)ED (V) @ YIBvEeNT: E—3
OEVDO 6

* Une fonction composée peut comprendre cing fonctions.

*ll n’est pas possible de stocker une fonction
dans une zone de la mémoire contenant déja type que celle que vous voulez stocker, ou

une fonction de type différent de celle que supprimez la fonction de la zone de mémoire avant
vous essayez de stocker. Sélectionnez une de stocker la nouvelle fonction.

zone de mémoire contenant une fonction de méme
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e Pour affecter des valeurs aux coefficients et variables d’une fonction

graphique

Exemple Affecter les valeurs -1, 0 et 1 a la variable A dans Y = AX? —1 et
représentez graphiquement chaque valeur.

E)(TYPE)ED(Y=)

() (x8m) (A) [aT) (3 (=) (3] )

(&rs) F4) (GRPH)ED(Y) (1D a7 (A)
@D OEEA

(wrg) (F4) (GRPH) ED(Y) (1) (xe7 (A)
@M (=)0 0] E

(wrg) (F4) (GRPH) [ED(Y) (1) (xe7 (A)
@M D00 E

@@ @ @ [F)(SEL)

(F8) (DRAW)

Fonct ararh Y=

Yi=Axa-1 [—1
YZEY1(A=-12 [—1]
YIEY1(A=[) [—1]
Y48Y1CA=12 [—1]

|

[ v [P [xt]wi] x|

V2=¥1(A=-12

NP
/e

=l ¥=-g

YE=Y1CA=@2

L

=l =-1

Y4=Y1cA=12

Les trois écrans ci-dessus s’obtiennent avec la fonction Trace.
Voir « 5-11 Analyse de fonctions » pour de plus amples informations.
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* Si vous ne désignez pas de nom de variable (variable A ci-dessus), la calculatrice utilisera
les variables par défaut, figurant dans la liste suivante. La variable par défaut utilisée
dépend du type de mémoire ou vous avez sauvegardé la fonction graphique.

Type de mémoire Variable par défaut
Yn X
rm 0
Xtn T
Ytn T
fn X

o0 00O
Exemple Y1 (3) et Y1 (X = 3) sont des valeurs identiques.

* Vous pouvez aussi utiliser le graphe dynamique pour voir comment les changements de
coefficients modifient le graphe. Voir « 5-8 Représentation graphique dynamique » pour
de plus amples informations.
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Tracé d’'un graphe

H Edition et suppression de fonctions

e Pour éditer une fonction en mémoire

o0 00O
Exemple

Remplacer I’expression y = 2x2 — 5 stockée dans la zone de mémoire
Y1 pary=2x2-3

® (Affiche le curseur.)
® ® ® ® ® [ (3] (Change le contenu.)

[ (Stocke la nouvelle fonction de graphe.)

® Pour changer le style de ligne d’une fonction graphique

1. Sur la liste des équations, utilisez @ et ® pour surligner I'équation dont vous voulez
changer le style de ligne.

2. Appuyez sur (F4)(STYL).
3. Sélectionnez le style de ligne.

o0 00O
Exemple

Changer le style de ligne de y = 2x2 — 3, qui est enregistré dans la zone
Y1, et sélectionner « Broken ».

(F3)(STYL) [F3) (====+) (Sélectionne « Broken ».)

Fn:ur_'uc,t ararh Y= Fu:-r_'u:t, ararh Y=

Yt [—1 | .. |v3 [—]
Y [—] Ydq: [—1]
Y3 [—] Y5 [—1]
b i1 [—]1] b4 [—1]
[ESW0EL JTVPELSTVL KMErY [T [— =T
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5-3-7
Tracé d’'un graphe

® Pour changer le type d’une fonction *'

1. Lorsque la liste des équations est affichée, appuyez sur @ ou ® pour amener la
surbrillance sur la zone contenant la fonction dont vous voulez changer le type.

2. Appuyez sur (F3)(TYPE) [F5) (CONV).

3. Sélectionnez le type de fonction que vous voulez changer.

eoeocoe

Exemple Remplacer la fonction y = 2x2 — 3 dans la zone de mémoire Y1 par
y<2x%-3
(F3)(TYPE) [F5 (CONV) [F3) (»Y<) (Remplace le type de fonction par « Y< ».)

® Pour supprimer une fonction
1. Lorsque la liste des équations est affichée, appuyez sur @ ou ® pour amener la
surbrillance sur la zone contenant la fonction que vous voulez supprimer.
2. Appuyez sur (F2)(DEL) ou sur [DED.

3. Appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer la fonction ou sur (Fg)(Non) pour abandonner la
procédure sans rien supprimer.

*1Le type de fonction ne peut étre changé que # Les équations paramétriques apparaissent sous
pour les fonctions a coordonnées forme de paires (Xt et Yt).
rectangulaires et les inéquations.
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Tracé d’'un graphe

l Sélection de fonctions pour la représentation graphique

¢ Pour définir le statut avec tracé ou sans tracé de graphe

1. Sur la liste des équations, utilisez @ et ® pour surligner I'équation que vous voulez
représenter graphiquement.

2. Appuyez sur (F1)(SEL).
A chaque pression de (F1)(SEL) la représentation graphique est activée ou désactivée.
3. Appuyez sur (Fg) (DRAW).

eooceoe
Exemple Sélectionner les fonctions suivantes pour le tracé :
Y1 =2x2-5,r2 =5 sin30

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Xmin =-5, Xmax=>5, Xscale = 1

Ymin=-5, Ymax=5, Yscale =1

TOmin=0, TOmax=m TOptch=27/60

@ @ (Sélectionnez une zone de mémoire contenant une fonction pour
laquelle vous devez désigner le statut sans tracé.)

(F1)(SEL) (Désigne le statut sans tracé.)
(F§) (DRAW) ou (&g (Trace les graphes.)

* Vous pouvez utiliser les réglages d’écran de configuration pour changer I'aspect de
I'écran graphique, comme ci-dessous.

¢ Grid: On (Axes: On Label: Off)

Ce réglage fait apparaitre des points aux intersections
de la trame.

¢ Axes: Off (Label: Off Grid: Off)
Ce réglage supprime les axes de I'écran.

* Label: On (Axes: On Grid: Off)
Ce réglage affiche les noms des axes x et y. ¥
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Hl Mémoire de graphes
Vous pouvez stocker jusqu’a 20 ensembles de données de fonctions de graphes dans la
mémoire de graphes pour les rappeler ultérieurement.
Les données suivantes sont sauvegardées dans la mémoire de graphes.

* Toutes les fonctions actuellement dans la liste des équations affichée (20 au maximum)
* Types de graphes
* Informations concernant les lignes des graphes de fonctions

* Statut avec tracé ou sans tracé de graphe
* Réglages de fenétre d’affichage (1 ensemble)

® Pour stocker une fonction de graphe dans la mémoire de graphes
1. Appuyez sur [F5)(GMEM)(F1(STO) pour afficher le menu déroulant.

2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de graphes ou vous
voulez sauvegarder la fonction, puis appuyez sur [Exg. Si vous appuyez sur (1] g, par
exemple, la fonction sera stockée dans la mémoire de graphes 1 (G-Mem1).

* |l'y a 20 mémoires de graphes, numérotées de G-Mem1 a G-Mem20.

® Pour rappeler une fonction de graphe
1. Appuyez sur (5 (GMEM)(F2) (RCL) pour afficher le menu déroulant.
2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de graphes ou se trouve
la fonction que vous voulez rappeler, puis appuyez sur [Exg. Si vous appuyez sur

(1) @9, par exemple, la fonction se trouvant dans la mémoire de graphes 1 (G-Mem1)
sera rappelée.

# Le stockage d’une fonction dans une zone de # Le rappel de données de la mémoire de graphes
la mémoire contenant déja une fonction supprime toutes les données actuellement dans la
remplace la fonction existante par la nouvelle. liste des équations.

# Si les données dépassent la capacité restante
de la mémoire, une erreur se produira.
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Stockage d’un graphe dans la mémoire d’images

5-4 Stockage d’un graphe dans la mémoire
d’images

Vous pouvez stocker 20 images dans la mémoire d’images pour les rappeler ultérieurement.
Vous pourrez alors superposer un de ces graphes a celui qui est affiché a I'écran.

® Pour stocker un graphe dans la mémoire d’images

1. Aprés avoir tracé un graphe dans le mode GRAPH, appuyez sur
(F1)(PICT) [F1)(STO) pour afficher la fenétre déroulante.

2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire d'images ou vous voulez
sauvegarder I'image du graphe et appuyez sur [Eg. Pour stocker la fonction dans la
mémoire d'images 1 (Pict 1), par exemple, appuyez sur (1] Exg.

* [l y a 20 mémoires d’images, numérotées Pict 1 a Pict 20.

® Pour rappeler un graphe
* Dans le mode RUN- MAT:
F2)(PICT) [F2(Rel) D &9
1. Aprés le tracé d’un graphe dans le mode GRAPH, appuyez sur
(F1)(PICT) [F2) (RCL) pour afficher la fenétre déroulante.

2. Appuyez sur une touche numérique pour désigner la mémoire de I'image que vous
voulez rappeler, puis appuyez sur Exg. Pour rappeler 'image stockée dans la mémoire
d’image 1 (Pict 1), par exemple, appuyez sur (1] .

* Le graphe affiché est effacé lorsqu’un graphe est rappelé de la mémoire d’images.

* Utilisez la fonction de dessin Cls (page 5-10-1) pour dégager un graphe rappelé de la
mémoire d'images.

# Le stockage d'une image dans une zone dela  # Il n’est pas possible de stocker I'écran d’un
mémoire contenant déja une image remplace double graphe ni aucun autre graphe utilisant un
'image existante par la nouvelle. écran divisé dans la mémoire d'images.
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5-5 Tracé de deux graphes sur le méme écran

H Copie du graphe sur I’écran secondaire

Description

Le double graphe permet de diviser I'écran en deux parties. Vous pouvez alors représenter
deux fonctions différentes de chaque c6té pour les comparer, ou bien tracer un graphe de
taille normale sur un c6té et un agrandissement du graphe sur 'autre c6té. Le double graphe
est donc un instrument d’analyse précieux.

Le c6té gauche de I'écran d’un double graphe est appelé « écran principal », tandis que le
coté droit est appelé « écran secondaire. »

e Ecran principal
Le graphe sur I'écran principal est directement tracé a partir de la fonction.

e Ecran secondaire
Le graphe sur I'écran secondaire est une copie ou un agrandissement du graphe tracé sur
I’écran principal. Vous pouvez faire des réglages différents de fenétre d’affichage pour
I’écran principal et I'écran secondaire.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Sur I'écran de configuration, sélectionnez G+G pour Dual Screen.
3. Effectuez les réglages de fenétre d’'affichage pour I'écran principal.
Appuyez sur (Fg) (RIGHT) pour afficher I'écran de réglages de graphe secondaire. Pour
revenir a I'écran de réglage de I'écran principal, appuyez sur (Fg) (LEFT).
Exécution
4. Stockez la fonction et tracez le graphe sur I'écran principal.
5. Effectuez 'opération de double graphe souhaitée.
(F1(COPY) ... Copie le graphe de I'écran principal sur I'écran secondaire

(F2) (SWAP) ... Echange le contenu de I'écran principal et celui de I'écran
secondaire
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Tracé de deux graphes sur le méme écran

o0 000
Exemple Représenter graphiquement y = x(x + 1)(x — 1) sur I’écran principal et
I’écran secondaire.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
(Ecran principal)

Xmin=-2, Xmax=2, Xscale = 0.5
Ymin=-2, Ymax=2, Yscale=1

(Ecran secondaire)

Xmin =-4, Xmax =4, Xscale =1
Ymin=-3, Ymax=3, Yscale=1

Procédure
@ [@W GRAPH
@ () (B (SET UP) @ @ [F1(G+G) BT
@ EIEVWNOREEREFOHNEHE®
ORERAFGE
FRIGHT) @@ @D ®
©EEeE) E O EE ED
@ ERNTYPE)ENY=)Fa) QB DD QO FN =2 HD D EE
(F&) (DRAW)
® [ [F)(COPY)

Ecran de résultat

f P

# Lorsqu’un graphe est affiché il faut appuyer
sur pour revenir a I'écran de I'étape 4.
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H Représentation graphique de deux fonctions différentes

Description

Procédez de la fagon suivante pour représenter deux fonctions différentes sur I'écran
principal et I'écran secondaire.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Sur I'écran de configuration, sélectionnez G+G pour Dual Screen.
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage pour I'écran principal.
Appuyez sur (Fg) (RIGHT) pour afficher I'écran de réglages de graphe secondaire. Pour
revenir a I'écran de réglage de I'écran principal, appuyez sur (Fg) (LEFT).
Exécution
4. Stockez les fonctions pour I'écran principal et I'écran secondaire.
5. Sélectionnez la fonction du graphe que vous voulez avoir sur I'écran secondaire.
6. Tracez le graphe sur I'écran principal.
7. Echangez le contenu de I'écran principal et celui de I'écran secondaire.
8. Revenez a I'écran de la fonction.
9. Sélectionnez la fonction du graphe suivant que vous voulez tracer sur I'écran principal.
10. Tracez le graphe sur I'écran principal.
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Tracé de deux graphes sur le méme écran

o0 000
Exemple Représenter graphiquement y = x(x + 1)(x — 1) sur I’écran principal et
y = 2x? - 3 sur I’écran secondaire.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
(Ecran principal)

Xmin=-4, Xmax=4, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=5, Yscale=1

(Ecran secondaire)

Xmin =-2, Xmax = 2, Xscale = 0.5
Ymin=-2, Ymax=2, Yscale=1

Procédure

@ [@Q GRAPH

@ () (B (SET UP) @ @ [F1(G+G) BT

® @M EY(V-WIN) @ [@ ¢ @ e 0 @
©E G G

FRIGHT) @@ E2MOEHE®

© (2] B4 2] g (@ B B

@ E)(TYPE)ED(Y=) Kan) (A (k6 3 (0 O [A KD (= (1 B &8

(2 (6D (23 =) (3) B

® @ @ [F)(SEL)

® (F§)(DRAW)

@ [ [FJ(SWAP)

© [ED(SEL)

(Fe) (DRAW)

Ecran de résultat

1
TV
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H Utilisation du zoom pour agrandir I’écran secondaire

Description

Procédez de la fagon suivante pour agrandir le graphe de I'écran principal et I'afficher sur
I'écran secondaire.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Sur I'écran de configuration, sélectionnez G+G pour Dual Screen.
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage pour I'écran principal.

Exécution
I 4. Saisissez la fonction et tracez le graphe sur I'écran principal.
5. Utilisez le zoom pour agrandir le graphe, puis affichez-le sur I'écran secondaire.
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o0 000
Exemple Représentez graphiquement y = x(x + 1)(x — 1) sur I’écran principal,
puis utilisez le zoom sur cadre pour I’agrandir.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
(Ecran principal)

Xmin=-2, Xmax=2, Xscale = 0.5
Ymin=-2, Ymax=2, Yscale=1

Procédure
@ WY GRAPH
@ () (W) (SET UP) @ @ [F1)(G+G) EXT
@ E@IE(V-WINN@ R R QG E#H®
© @@ EE Qe B
@ [E)(TYPE)ED(Y=)EaT (O ke1) (B (1D O (D ken (5 (1D O e
(F8) (DRAW)
® () (F2(ZOOM)(F) (BOX)
O GICHCIES)
@-®D-@ [

Ecran de résultat
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5-6 Représentation graphique manuelle

H Graphe a coordonnées rectangulaires

Description

La saisie de la commande de graphe dans le mode RUN - MAT permet de tracer des
graphes a coordonnées rectangulaires.

Réglage
I 1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN - MAT.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
3. Validez les commandes pour le tracé de graphe a coordonnées rectangulaires.
4. Saisissez la fonction.

# Vous pouvez tracer les graphes des fonctions scientifiques intégrées suivantes.
* Graphe a coordonnées rectangulaires

e sin ®Cos e tan e Asn e Acs
* Atn e sinh * cosh e tanh e sinh™'
e cosh™ e tanh™' X o x? ¢ log
eIn *10° .o ox’ o 3x

* Graphe a coordonnées polaires

e sin ®Cos e tan e Asn *Acs

* Atn e sinh * cosh e tanh e sinh™'
* cosh™' * tanh-! o\ . 02 *log
eln *10° e e 0 o

# Les réglages de fenétre d’affichage sont automatiques pour les graphes intégrés.
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o0 000
Exemple Représentez graphiquementy = 2x2 + 3x — 4

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-5, Xmax=5, Xscale=2
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=5

Procédure
@ [ RUN - MAT
@ () (F3)(V-WIN) () (5] ) (B8] B9 (2] 9 ©
©0 QGO 0O EEE) B ED
@ () (F4) (SKTCH) (F1)(Cls) )
[F8)(GRPH)(F(Y=)
@ (@)K (23 () (3) ke (=) (4 (g

Ecran de résultat
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H Graphe d’intégration

Description

La validation de la commande de graphe dans le mode RUN - MAT permet de visualiser la
portion de plan concernée par le calcul d’une intégrale.

Le résultat du calcul apparait dans le coin inférieur gauche de I'écran, et la portion de plan
est de type a points croisés.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN - MAT.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
I 3. Validez les commandes de graphe pour le graphe d’intégration.
4. Saisissez la fonction.
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o0 000

Exemple Tracez le graphe pour I'intégrale /_;(x + 2)(x — 1)(x — 3) dx.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-4, Xmax=4, Xscale =1
Ymin=-8, Ymax=12, Yscale=5

Procédure
@ [EW RUN - MAT
@ [ [F3)(V-WIN) @) (@ g (@) B8 (1 9 @

& (D @ &9 (5 B @M
@ () (F4) (SKTCH) [F1)(Cls) B
[F5) (GRPH) [F3) (G + | dx)

@ QOEEEO0OEmENNO0EmEAE0M
Q@REOE

Ecran de résultat

LOWER=-2 UFFEFR=1
Jdii=15. 15
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H Tracé de graphes multiples sur le méme écran

Description

Procédez de la fagon suivante pour affecter différentes valeurs & un parameétre contenu dans
une expression et superposer les graphes qui en résultent sur I'écran.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

2. Sur I'écran de configuration, réglez « Dual Screen » sur « Off ».
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution

4. Désignez le type de fonction et saisissez la fonction. La syntaxe pour la saisie de la
fonction est la suivante.

Expression contenant un paramétre (3] ([#([) parametre (=)
valeur (2] valeur (3] ... (3] valeur =1(1)

5. Tracez le graphe.
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o0 000
Exemple Représenter graphiquement y = Ax2- 3 lorsque la valeur de A change
dans I'ordre de 3, 1, —1.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procédure
@ [@EW GRAPH
@ () (N (SET UP) @ @ (E3)(Off) (XM
@ () (F3)(V-WIN) () (5] b (B8] B8 (1] 9 ©
© 0 @ e @ 0O Ed (2 6 ED
@ [E)(TYPE)[FD(Y=) [ a1 (A) kel (3 B B (1D
() (B ([ ) () (k61 (A) ) (D (=) (3) () (D ) @ (3] () (B (1) (x9)

N
>

Ecran de résultat

# La valeur d’un seul parametre de I'expression # Lorsque le graphe simultané est activé, les
peut changer. graphes sont tracés simultanément pour toutes

#X,Y, 1, 6, T ne peuvent pas étre utilisés les variables spécifiées.

comme nom de paramétre. # La superposition de graphes peut étre utilisée
pour la représentation graphique d’expressions
rectangulaires, d’expressions polaires, de
fonctions paramétriques, de fonctions avec X =
constante et d’inéquations.

# Vous ne pouvez pas affecter de variable a la
variable a l'intérieur de la fonction.
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Représentation graphique manuelle

H Utilisation du copier et du coller pour la représentation graphique
d’une fonction

Description

Vous pouvez représenter graphiquement une fonction en la copiant dans le presse-papiers
puis en la collant sur I'écran graphique.

Deux types de fonctions peuvent étre collées sur I'écran graphique.
Type 1 (Y= expression)

Une fonction avec la variable Y a la gauche du signe égal est représentée par
'expression Y=.

Exemple : Coller Y=X et représenter graphiquement cette fonction
» Tout espace a la gauche de Y est ignoré.
Type 2 (expression)
Lorsque ce type d’expression est collé, 'expression Y= est représentée.
Exemple : Coller X et représenter Y=X
» Tout espace a la gauche d’expression est ignoré.

Réglage
1. Copiez la fonction qui doit étre représentée dans le presse-papiers.
2. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
3. Sur I'écran de configuration, réglez « Dual Screen » sur « Off ».
4. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
5. Tracez le graphe.
Exécution
B 6. Collez I'expression.

# Le coller n'est possible que si « Off » est # Pour le graphe d’une fonction collée, I'expression
sélectionné pour « Dual Screen » sur I'écran qui s’affiche lorsque vous relevez les coordonnées
de configuration. ou utilisez d’autres fonctions apparait sous la

# Bien que le nombre de graphes pouvant étre forme : Y= expression.
tracés avec le coller soit pratiquement illimité, # Lorsque vous retracez une courbe sans vider la
le nombre de graphes pris en charge pour la mémoire de graphes, toutes les courbes sont
lecture des coordonnées et d’autres fonctions retracées y compris celles obtenues depuis les
est limité a 30 (graphes tracés pour les fonctions collées.

expressions 1 a 20, plus graphes tracés avec
les fonctions collées.)
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o0 000
Exemple Lorsque le graphe y = 2x2 + 3x — 4 est affiché, coller la fonction Y=X
copiée dans le presse-papiers.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =2
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=5

Procédure

@ (@D RUN-MAT
() (=) (Y) e () (=) (eT)
(8)(CLIP)® @ @ E)(COPY)

@ [@@WGRAPH

@ () (EW (SET UP) @ @ [F3) (Off) X

@ (@ E3)(V-WIN) © (5] &9 (B) 9 (2) Y @

ODNLEEIODOE G EEED

® EJ(TYPE)ED(Y=) (2] (oD (=3 (1) (3) el (=) (2) (g
[F8) (DRAW)

® @ (@) (PASTE)

Ecran de résultat
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5-7 Utilisation de tables

Pour accéder au mode TABLE, sélectionnez I'icone TABLE sur le menu principal.

H Stockage d’une fonction et génération d’une table numérique

® Pour stocker une fonction

o0 00O
Exemple Stocker la fonction y = 3x2 — 2 dans la zone de mémoire Y1

Utilisez @ et ® pour amener la surbrillance dans la liste des équations sur la zone de
mémoire ol vous voulez stocker la fonction. Saisissez ensuite la fonction et appuyez sur [Exg
pour la stocker.

® Spécifications de la variable
Il existe deux méthodes pour spécifier la valeur de la variable x lors de la génération
d’une table numérique.
 Spécification de la plage de la table
Avec cette méthode, vous spécifiez les conditions de changement de la valeur de la
variable.
e Liste

Avec cette méthode, les données de la liste spécifiée se substituent a la variable x pour
générer une table numérique.

® Pour générer une table a partir d’'une plage numérique

o0 000
Exemple Générer une table lorsque la valeur de la variable x change de -3 a 3,
par pas de 1
() TABLE ﬁéalaae Table
(F5)(SET)
PEBEEDE Btz

La plage de la table numérique définit les conditions dans lesquelles la valeur de la variable x
change pendant le calcul de la fonction.

Start ........... Valeur initiale de la variable x
End............ Valeur finale de la variable x
Step .. Changement (pas) de la valeur de la variable x

Apres avoir défini la plage de la table, appuyez sur pour revenir & la liste des équations.
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Utilisation de tables

® Pour générer une table a partir d’une liste
1. Lorsque la liste des équations est a I'écran, affichez I'écran de configuration.

2. Mettez Variable en surbrillance et appuyez sur [F2)(LIST) pour afficher la fenétre
déroulante.

3. Sélectionnez la liste contenant les valeurs que vous voulez affecter a la variable x.
* Pour sélectionner la liste 6, par exemple, appuyez sur (6] [Exg. Le paramétre Variable
sur I'écran de configuration se régle sur List 6.

4. Aprés avoir spécifié la liste que vous voulez utiliser, appuyez sur pour revenir a
I'écran précédent.

» Les valeurs de la variable seront celles trouvées dans la liste 6.

o Génération d’une table

o0 00O
Exemple Générer une table de valeurs pour les fonctions stockées dans les
zones de mémoire Y1 et Y3 de la liste des équations

Utilisez @ et ® pour amener la surbrillance sur la fonction que vous voulez sélectionner
pour la génération de la table et appuyez sur ([F1)(SEL) pour la sélectionner.

Le signe « = » des fonctions sélectionnées est en surbrillance. Pour ne pas sélectionner une
fonction, amenez le curseur dessus et appuyez une nouvelle fois sur (F1)(SEL).

FDTGL Table 4=

Appuyez sur (F§)(TABL) pour générer une table numérique a partir des fonctions
sélectionnées. La valeur de la variable x change en fonction de la plage ou du contenu de la
liste que vous avez spécifiée.

L’'exemple ci-contre montre les résultats obtenus pour
i -3,-2,— N S | I
laliste 6 (- 3,-2,-1,0,1,2, 3). ™ 3
-2 1 y

{ -1 1 ﬂ
] -2 o

-3
[FoRH [P [ERIT G-con [GFLT

Chaque élément peut contenir jusqu’a six chiffres, signe négatif compris.
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Vous pouvez utiliser les touches du pavé directionnel pour déplacer la surbrillance sur la
table et effectuer les opérations suivantes.

* Afficher la valeur de I'élément sélectionné au bas de I'écran, en utilisant le nombre de
décimales, le nombre de chiffres significatifs et les réglages de plage d’affichage
exponentiel actuellement définis.

* Faire défiler I'affichage et voir les parties d'une table qui n’apparaissent pas sur I'écran.

* Afficher dans la partie supérieure de I'écran la fonction qui produit la valeur dans
I'élément sélectionné (dans les colonnes Y1, Y2, etc.).

* Changer les valeurs de la variable x en remplagant les valeurs dans la colonne X.

Appuyez sur (F1)(FORM) ou pour revenir a la liste des équations.

® Pour générer une table numérique de nombres dérivés *'

La validation du parameétre Derivative sur I'écran de configuration permet d’afficher une table
numérique avec le nombre dérivé associé.

«dy/dx » apparait en haut de I'écran pour ——{ =~ dx
indiquer une différentielle lorsque le i kil il i3
curseur est positionné sur un nombre : : f: ﬁ LEI
dérivé. - | B )
0 -2 [ 0
- 18, BAAEAAAT
[Forr (WP GO [EDTT -con [G-FLT

e Désignation du type de fonction
Vous pouvez désigner un des trois types d’équations suivants.*?
* En coordonnées rectangulaires (Y=)
* En coordonnées polaires (r=)
¢ Paramétriques (Parm)

1. Appuyez sur [F3)(TYPE) lorsque la liste des équations est a I'écran.

2. Appuyez sur la touche numérique correspondant au type de fonction que vous voulez
spécifier.

* Vous pouvez créer plusieurs tables en sélectionnant plusieurs fonctions ((F1) (SEL)).

*"Une erreur se produira si les expressions du générer une table numérique pour un groupe de
graphe contiennent un graphe pour lequel une fonctions de différents types.
plage est définie ou un des graphes muiltiples. Le type de fonction spécifié dans le mode

GRAPH n’est pas un de ces trois, 'accés au
mode TABLE entraine un changement du type
de fonction et la sélection de coordonnées
rectangulaires (Y=).

*2La table numérique n’est générée que pour le
type de fonctions spécifié dans la liste de
relations (Fonct Table). Vous ne pouvez pas
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Utilisation de tables

H Edition et suppression de fonctions

e Pour éditer une fonction

o0 000
Exemple Remplacer la fonction y = 3x2 — 2 dans la zone de mémoire Y1 par
y=3x2-5

Utilisez @ et ® pour amener la surbrillance sur la fonction que vous
voulez éditer.

|FDr=‘|i:-T.- Table Y= |

Utilisez ® pour positionner le curseur au début de I'expression.
Utilisez @ et ® pour amener le curseur a la position qui doit étre changée.

EE®®®MEE |Fcur'u:.T.. Table Y= |
yi=Ixz-

g Fonct Table fy=
Y1E5HE-5 [—1

(TABL)
H il ]

R

-3
[FORH [P [ERIT G-Con [G-FLT

¢ Vous pouvez spécifier le style de ligne lors du tracé d’un graphe a points connectés
(G +CON). Le style de ligne sélectionné est valide dans le mode GRAPH.

¢ Les changements effectués sur les fonctions se répercutent automatiquement dans la
liste du mode GRAPH et dans la liste du mode DYNA grace a la fonction de liaison des
fonctions.

® Pour supprimer une fonction

1. Utilisez @ et ® pour amener la surbrillance sur la fonction que vous voulez
supprimer puis appuyez sur (F2)(DEL) ou sur DEJ.

2. Appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer la fonction ou sur (F§)(Non) pour abandonner
'opération sans rien supprimer.
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H Edition de tables
Vous pouvez utiliser le menu de table pour effectuer les opérations suivantes apres avoir
généré une table.
» Changer les valeurs de la variable x
* Editer (supprimer, insérer et ajouter) des lignes
* Supprimer une table
* Tracer un graphe a points connectés
e Tracer un graphe a points séparés

* {FORM;} ... {renvoie a la liste des équations}
¢ {DEL} ... {suppression d’une table}
*{ROW}
* {DEL}/INS}/{ADD} ... {suppression}/{insertion}/{addition} d’'une ligne
« {EDIT} ... {édition de la valeur d’une variable x}
* {G-CON}/{G-PLT} ... tracé de graphe {a points connectés}/{a points séparés}

® Pour changer les valeurs de la variable dans une table

o0 000
Exemple Changer de —1 a —2,5 la valeur dans la colonne x, ligne 3 de la table

générée page 5-7-2

®® @O0GEE
% vl W3 b Tl va
-3 25 g -3 a5 g
-2 10 y -2 I y
{-] 1 ﬂ EEE 1615 E.EE]
i -2 o - ] -2 o sas
[Forr [(EWP 0P [EDTT G-CoH [GFLT |EERIDEL JRO] FFq BT TFLT

* Lorsque vous changez une valeur de la variable dans la colonne x, toutes les valeurs
dans les colonnes de droite sont recalculées et affichées.

# Si vous essayez de remplacer une valeur par # Vous ne pouvez pas changer directement les
une opération interdite (par exemple une valeurs dans les autres colonnes (autres que x)
division par zéro), une erreur se produira et la de la table.
valeur originale ne changera pas.

20050301




5-7-6
Utilisation de tables

® Opérations sur les lignes

® Pour supprimer une ligne

o0 000
Exemple Supprimer la ligne 2 de la table générée page 5-7-2

) (E3) (ROW) [Ei) (DEL)
# il RE| " i v3
-3 25 g -3 25 []
{-E-I 1 u} [-] 1 | l
-1 [ 1 [ - ]
] -2 ] 2 1 1 I )
[Forr WP P [E0TT F-con [GFLT [oEL [TH= [ROD
® Pour insérer une ligne
o0 000
Exemple Insérer une nouvelle ligne entre les lignes 1 et 2 dans la table générée
page 5-7-2
@ (E3)(ROW) [E2(INS)
b ¥l 3 # 1 ¥a
-3 a5 g -3 a5 q
{-E-I 1 H} [-:?I o ll]
-1 [ 1 -2 o y
] -2 o a -1 1 I .
[Forr (WP P [EDTT F-con [GFLT [BELC [THE [ROD
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® Pour ajouter une ligne

Exemple Ajouter une nouvelle ligne en dessous de la ligne 7 dans la table
générée page 5-7-2

QIO (F3)(ROW) (3} (ADD)

i) il 3 H | 3

- i = &

!
[Forr [(EWP 0P [EDTT G-CoH [GFLT [GEL [TRZ [ADD

® Suppression d’une table
1. Affichez la table et appuyez sur [F2J(DEL).

2. Appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer la table ou sur (Fg)(Non) pour abandonner
I'opération sans rien supprimer.
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H Copie d’une colonne d’une table dans une liste

En effectuant une opération simple, vous pourrez copier le contenu d’une colonne d’'une

table numérique dans une liste.
Utilisez @ et ® pour positionner le curseur sur la colonne que vous voulez copier. Le curseur

peut étre sur n'importe quelle ligne.

® Pour copier une table dans une liste

o0 000
Exemple Copier le contenu de la colonne x dans la liste 1
(ED)(LMEM)
Stocker dans
Mémoire Listes
ListCl~2532 1
— = =
RS &% [Ena [EnG
Indiquez le numéro de la liste dans laquelle vous voulez copier et appuyez sur [Exg.
@
4 bl ¥3
EE] 25 L
-2 o u
[ -1 1 I ]
] -2 o =
LHER I R T
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H Tracé d’un graphe depuis une table numérique
Description

Procédez de la fagon suivante pour générer une table numérique et tracer un graphe a partir
des valeurs de la table.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode TABLE.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
3. Stockez les fonctions.
4. Définissez la plage de la table.
5. Générez la table.
6. Sélectionnez le type de graphe et tracez-le.
(F5)(G + CON) ... graphe linéaire*!
(F§)(G + PLT) ... graphe & points séparés*'

* Lorsque (F§)(G - PLT) est sélectionné, un graphe a points séparés est tracé, quel que
soit le style de ligne actuellement sélectionné (page 5-3-6).

*1Aprés le tracé du graphe, appuyez sur [siF]
F8(G < T)ou pour revenir a 'écran de
la table numérique.
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o0 000

Exemple Stocker les deux fonctions suivantes, générer une table numérique et
tracer ensuite un graphe linéaire. Définir une plage de -3 a3 et1
comme incrément.

Y1=3x2-2, Y2=x?2

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1

Ymin =-2, Ymax =10, Yscale=2

Procédure
@ [y TABLE
@ @M [FE3(V-WIN) @) BF (6] B9 (D B9 @
© QG0 EE (@ 6 ED
® B)(TYPE)FED(Y=) @) e (3 =) (2 B9
@ B)(SEN@ B eI E Y [ B9 ED
® (Fe)(TABL)
® (F9(G-CON)

Ecran de résultat

# Vous pouvez utiliser les fonctions Trace,
Zoom et Sketch apres le tracé du graphe.
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H Définition d’une plage pour la génération d’une table numérique

Description

Procédez de la fagon suivante pour définir une plage de table numérique lors du calcul de
données dispersées a partir d’une fonction.

Réglage
[l 1. Depuis le menu principal, accédez au mode TABLE.
Exécution
2. Stockez les fonctions.
3. Définissez la plage de la table.
4. Sélectionnez les fonctions pour lesquelles vous voulez générer une table.
Le signe « = » des fonctions sélectionnées apparait en surbrillance a I'écran.
5. Générez la table.
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o0 000

Exemple Stocker les trois fonctions suivantes et générer une table numérique
pour les fonctions Y1 et Y3. Définir une plage de -3 a 3 et 1 comme
incrément.

Y1=3x2-2, Y2=x +4, Y3 =x2

Procédure
@ ([ TABLE .
@ B(TYPEE)(Y-) @@ E 5 @ @ :
(@) g
® [FE(SEN) @ @) Ee B B9 (@D 9 ExD
@ @ @ [F1(SEL)
® (F§)(TABL)
Ecran de résultat
i l ¥3
| -3 25 g
-2 1o u
-1 1 1
o -2 o 3
[FukM [P [EpIT G-cor[G-FLT

# Vous pouvez générer des tables numériques a  # Vous pouvez inclure des dérivées dans les
partir de fonctions a coordonnées tables numériques générées en validant (On) le
rectangulaires, & coordonnées polaires et de parameétre Derivative sur 'écran de
fonctions paramétriques. configuration.
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H Affichage simultané d’une table numérique et d’'un graphe
Description

En spécifiant T+G pour Dual Screen sur I'écran de configuration, vous pourrez afficher en
méme temps une table numérique et un graphe.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode TABLE.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

3. Sur I'écran de configuration, sélectionnez T+G pour Dual Screen.
Exécution
4. Saisissez la fonction.
5. Définissez la plage de la table.
6. La table numérique est affichée sur I'écran secondaire sur la droite.
7. Désignez le type de graphe et tracez le graphe.
(F5)(G - CON) ... graphe linéaire
(F)(G + PLT) ... graphe a points séparés

# Le réglage « Dual Screen » sur I'écran de
configuration est valide dans les modes
TABLE et RECUR.
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o0 000
Exemple Stocker la fonction Y1 = 3x2 — 2 et afficher simultanément sa table
numérique et son graphe. Définir une plage de -3 a 3 et 1 comme

incrément.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1

Ymin = -2, Ymax =10, Yscale=2

Procédure
@ [N TABLE
@ [ (F3)(V-WIN) (0] & (6] B9 (1) B8

@I CEIE O CEIPEEIE
@ (@) (W) (SET UP) ® @ [E)(T+G) B1
@ EJ(TYPE)ED(Y=)(E) (oD (=3 (5 (2) (o)

® FI(SET)
OREE O EEED

® [F8(TABL)

@ [B(G-CON)

Ecran de résultat

—# ¥
-3 257
-2 o
-1 I
0 -2

# Vous pouvez rendre la table numérique active # Aprés avoir tracé un graphe, vous pouvez revenir
en appuyant sur (F1(CHNG) ou (ad). a la table numérique en appuyant sur
8 (G<T) ou [ag.

20050301




5-7-15
Utilisation de tables

H Utilisation de la liaison Graphe-Table

Description

Avec le double graphe, vous pouvez procéder de la fagon suivante pour relier les écrans de
graphe et de table pour que le pointeur sur I'écran graphique saute a la position de la valeur
actuellement sélectionnée sur la table.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode TABLE.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage nécessaires.

Affichez I'écran de configuration, sélectionnez Dual Screen et validez le réglage
«T+G ».

Exécution

3. Saisissez la fonction du graphe et effectuez les réglages nécessaires pour la plage de
la table.

4. Aprés avoir affiché la table numérique sur le c6té droit de I'écran, tracez le graphe sur
le cété gauche.

(F59(G - CON) ... graphe a points connectés
(F§)(G + PLT) ... graphe a points séparés
5. Appuyez sur [F2) (GLINK) pour accéder au mode de liaison Graphe-Table.

6. Vous pouvez maintenant utiliser & et @ pour déplacer la surbrillance sur les
éléments de la table. Le pointeur se positionne au point correspondant sur I'’écran du
graphe.

Si plusieurs graphes sont affichés, le pointeur passe de 'un a 'autre a chaque pression

de @ et ®.
Pour arréter au mode de liaison Graphe-Table, appuyez sur ou Exm (QUIT).
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eeocoe

Exemple Stocker la fonction Y1 = 3logx et afficher simultanément sa table
numérique et son graphe a points séparés. Utiliser une plage de table
comprise entre 2 et 9, avec 1 comme incrément.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-1, Xmax =10, Xscale=1
Ymin =-1, Ymax =4, Yscale =1

Procédure
@ [N TABLE
@ A [F)(V-WIN) @ D g ([ @ 8 D 8 @

QM kY (@ g 0 69 Exm
(W) (SET UP) @ @ [E1)(T+G) X
® EBJ(TYPE)ED(Y=)[E) &g

F5)(SET)

2HEA
@ [F(TABL)

F8)(G-PLT)

©® [ FJ(GLINK)
PO~ ®-®

Ecran de résultat

Y1=21loa = Y1=21loa =
) 4 vl o —b vl
2 ILFELE] o E 2.33uy
- ETETE] RPN - 1 3.5358
) U |.BOEI L 8 2.1083
w 52.mEa | < PR Bsl
=2 y=0. 503089581 =g y=3. BE212"1528
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Représentation graphique dynamique

5-8 Représentation graphique dynamique

Hl Utilisation du graphe dynamique
Description

Le graphe dynamique permet de définir une plage de valeurs pour les coefficients d’'une
fonction et d’'observer comment un graphe est affecté par les changements de la valeur du
coefficient. Il permet ainsi de voir comment les coefficients et les termes d’une fonction
influencent la forme et la position d’'un graphe.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode DYNA.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
3. Sur I'écran de configuration, désignez le type de graphe dynamique.
(F1)(Cnt) ... Continu
(F2)(Stop) ... Arrét automatique aprés 10 tracés

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour sélectionner le type de fonction sur la
liste des types de fonctions programmés.*!

5. Saisissez les valeurs des coefficients et désignez le coefficient qui sera la variable
dynamique.*?

6. Définissez la valeur initiale, la valeur finale et I'incrément.
7. Définissez la vitesse du tracé.
(F3)(SPEED) [F)(liE) ..... Pause aprés chaque tracé (Marche & Arrét)
() ....... Moitié de la vitesse normale (Lent)
FJ(E) ....... Vitesse normale (Normal)
D () ...... Deux fois la vitesse normale (Rapide)
8. Tracez le graphe dynamique.

*1Les sept types de fonctions programmés sont Le type de fonction se regle automatiquement sur
les suivants: une « expression en coordonnées rectangulaires
*Y=AX+B *Y=Asin(BX+C) (Y=) » si vous accédez au mode DYNA lorsqu’un
*Y=A(X-B)?*+C *Y=Acos(BX+C) autre type de fonction que les trois mentionnés ci-
*Y=AX?+BX+C sY=Atan(BX+C) dessus est sélectionné dans le mode GRAPH.

*Y=AX"3+BX?+CX+D
Aprés une pression sur [F3)(TYPE) et la
sélection du type de fonction, vous pouvez
saisir la fonction proprement dite.

*2\/ous pouvez aussi appuyer sur (Exg et afficher le
menu de réglage de parametres.

# Le message « Trop de fonctions » apparait si
plus d’une fonction est sélectionnée pour le

[F1(Y=) ... expression en coordonnées tracé dynamique de graphe.

rectangulaires
[F2)(r=) ... expression en coordonnées polaires
(F3)(Parm) ... équations paramétriques
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o0 000

Exemple Utilisez le graphe dynamique pour tracery = A (x — 1)> -1, lorsque le
coefficient A change de 2 a 5 par incréments de 1. Le graphe doit étre
tracé 10 fois.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (réglages initiaux)

Procédure
@ [E@) DYNA
@ (e (F3)(V-WIN) ED(INIT) (Exm)
@ () (N (SET UP) [F2) (Stop) EXT)
@ (F3)(B-IN)® [F1)(SEL)
® [F(VAR) 2 9 (1) 9 (@ ) B
® FJ(SET)(2) @4 (5] e (1) (8 (Ex)
@ ([F3)(SPEED) F3) (k) [EXT)
® [F6)(DYNA)

—_ o~ —~

Ecran de résultat

[ |
Ueyillez altendre
un instant
| I
Serépétede D a@.
d
D[WFI=ATH-BI8+C @[¥1=ACH-BIg+C
. \
hF - W
A== A=23
T
@[Vi=AlH-Br2+C @[v1=RC<-Br2+C
W R /
¥ « W
A=5 A=4
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H Tracé d’un lieu d’'un graphe dynamique

Description

Si vous activez le réglage de lieu d’un graphe dynamique sur I'écran de configuration, vous
pourrez superposer un graphe en changeant les valeurs du coefficient.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode DYNA.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
3. Sur I'écran de configuration, sélectionnez On pour Locus.

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour sélectionner le type de fonction sur la
liste des types de fonctions programmés.

5. Saisissez les valeurs des coefficients et désignez le coefficient qui sera la variable
dynamique.

6. Définissez la valeur initiale, la valeur finale et 'incrément.
7. Définissez Normal comme vitesse de tracé.
8. Tracez le graphe dynamique.
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o0 000

Exemple Utilisez le graphe dynamique pour tracer y = Ax, lorsque le coefficient
A change de 1 a 4 par incréments de 1. Le graphe doit étre tracé 10
fois.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (réglages initiaux)

Procédure
@ [EW DYNA
@ E3)(V-WIN) [ED (INIT) ExT
® (WENY (SET UP) @ (1) (On) EXT)
@ [F)(B-IN)[FD(SEL)

® [F4(VAR) ([ € (0] [Ex9

® [FA(SET)[@ EE (@) B9 (D) B9 ExD
@ (F3)(SPEED) [E3)(k) [Exm

® [F8(DYNA)

Ecran de résultat

Ueyillez altendre
un instant

I
Se répétede D a@.
|
@ [VI=A#+E @ [VI=A#+E
2 -
(_
Rl O A=z
T

@ [Vi=AH+E . @ [Vi=R#+E

A

T

A=t A=3
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H Exemples d’applications de graphe dynamique

Description

Vous pouvez aussi utiliser le graphe dynamique pour simuler des phénomeénes physiques
simples.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode DYNA.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution

3. Sur I'écran de configuration, désignez Stop (tracé avec pause) pour Dynamic Type et
Deg (degré) pour Angle.

4. Désignez Parm (paramétrique) comme type de fonction et saisissez une fonction
contenant une variable dynamique.

. Désignez le coefficient dynamique.
. Désignez la valeur initiale, la valeur finale et 'incrément.
. Désignez Normal comme vitesse de tracé.

0 N O O

. Commencez le tracé de graphe dynamique.
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o0 000

Exemple Calculer le parcours dans le temps T d’un ballon lancé en I’air a une
vitesse initiale V et a un angle de 0 degrés de I’horizontale de la facon
suivante.
X =(Vcos O)T, Y =(Vsin 6) T — (1/2)gT? (g = 9,8m/s?)
Utiliser le graphe dynamique pour marquer le chemin du ballon lancé
a une vitesse initiale de 20 métres par seconde, a un angle de 30, 45 et
60 degrés de I’horizontale (Angle: Deg).
Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin=-1, Xmax=42, Xscale=5
Ymin=-1, Ymax=16, Yscale=2
TOmin=0, TOmax=6, Toptch=0.1

Procédure
@ [EW DYNA
@ @A E)(V-WIN OB REG MO

© 0 E @6 EE 2
@ EEd @O0 EED
@ [F) (WD (SET UP) [F2) (Stop)
@O ®P®®[F)(Deg) ExD
@ (FY(TYPE)([F3)(Parm)
(A (2 (@] (eos) () (£ (A) O (e exe
(0 @ (@) (sin) () (£67) (A) O K61 &) (@ 3 (8] [KeD (7 )
® ([F4(VAR)
® F(SET)E [ @ (6 @ @ [ &) B9 6D
@ (F3)(SPEED) (3] (k) (EXT)
® [F6)(DYNA)

Ecran de résultat

fl1=({ZBcos A»Ta(ZB=in fl=C2Bcos RAXT:(Z2B=in

=30 A=c@
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Représentation graphique dynamique

H Réglage de la vitesse du graphe dynamique

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour ajuster la vitesse du graphe dynamique
pendant le tracé.

1. Pendant le tracé d'un graphe dynamique, appuyez sur pour passer au menu de
réglage de la vitesse.

fl=(28cos AXT, (28=in
Ré&alage Dryhamiqaue

Start:34
End :&QA
Ster f13
e [ Tr [ * ERip

e {ur:} ... {Chaque étape du tracé du graphe dynamique est effectuée chaque fois que
vous appuyez sur Eg.}

o {=M{e}/{x} ... {ralenti (demi-vitesse)}/{normale (réglage par défaut}/{rapide (double
vitesse)}

* {STO} ... {stocke les conditions de tracé du graphe et les données d’écran dans
la mémoire de graphe dynamique}

2. Appuyez sur la touche de fonction ((F1) a (F4) correspondant a la vitesse que vous
voulez.

Bl Commutation des points pour les calculs de graphes

Utilisez cette fonction pour spécifier de représenter tous les points sur I'axe X du graphe
dynamique, ou un point sur deux. Ce réglage est valide pour la représentation graphique de
la fonction dynamique Y=.

1. Appuyez sur [ENY (SET UP) pour afficher I'écran de configuration.
2. Appuyez sur ® @ pour sélectionner Y=Draw Speed.
3. Sélectionnez la méthode de représentation graphique.
(FI(Norm) ... Trace tous les points de I'axe X. (réglage par défaut)
(F2)(High) ... Trace un point sur deux de 'axe X. (tracé plus rapide que Normal)
4. Appuyez sur (EXT).

# Pour annuler le menu de réglage de la vitesse  # Appuyez sur (st (Fg) (G<>T) pour revenir &
sans rien changer, appuyez sur [Exg. I'écran du graphe.

20050301




5-8-8
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H Utilisation de la mémoire de graphe dynamique

Vous pouvez stocker les conditions de tracé d’'un graphe dynamique et les données d’écran
dans la mémoire de graphe dynamique pour les rappeler ultérieurement lorsque vous en
aurez besoin. Vous gagnerez du temps en rappelant simplement les données pour tracer le
graphe. Vous ne pouvez stocker qu’un seul ensemble de données a la fois.

Un ensemble contient les données suivantes.
* Fonctions de graphes (20 au maximum)
» Conditions de tracé du graphe dynamique

* Réglages de I'écran de configuration
 Contenu de la fenétre d'affichage
* Ecran de graphe dynamique

® Pour sauvegarder des données dans la mémoire de graphe dynamique

1. Pendant le tracé d'un graphe dynamique, appuyez sur pour passer au menu de
réglage de la vitesse.

2. Appuyez sur (F5)(STO). En réponse a la boite de dialogue de confirmation qui apparait,
appuyez sur (F1)(Oui) pour sauvegarder les données.

® Pour rappeler les données de la mémoire de graphe dynamique
1. Affichez la liste des équations dynamique.

2. Appuyez sur (Fg) (RCL) pour rappeler le contenu de la mémoire de graphe dynamique
et tracer le graphe.

# Si des données se trouvent déja dans la # Les données rappelées de la mémoire de
mémoire de graphe dynamique, elles seront graphe dynamique remplacent les fonctions de
remplacées par les nouvelles données. graphes actuelles, les conditions du tracé et les

données d’écran de la calculatrice. Les données
précédentes sont perdues lorsqu’elles sont
remplacées.
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Représentation graphique d’'une formule de récurrence

5-9 Représentation graphique d’une formule
de récurrence

H Génération d’une table numérique depuis une formule de récurrence

Description

Vous pouvez saisir jusqu’a trois des formules de récurrence suivantes et générer une table
numérique.

¢ Terme général de la suite {ar}, composée de an, n
¢ Récurrence linéaire a deux termes, composée de an+1, an, n
¢ Récurrence linéaire a trois termes, composée de an+2, an+1, an, n

Réglage
B 1. Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.
Exécution

2. Définissez le type de récurrence.

(F3)(TYPE) [FD(an) ... {terme général de la suite an} S&lecLionner LyFe
(F2) (an+1) ... {récurrence linéaire a deux

termes Fl:arn=AntE
) ) L F2:an+1=Han+BntC
(F3) (an+2) ... {récurrence linéaire a trois F3ian+e=Aan+1+Barts ==
termes} I b |dk+l I-al"u-i

3. Saisissez la formule de récurrence.

4. Définissez la plage de la table. Indiquez la valeur initiale et la valeur finale pour n.
Au besoin, définissez une valeur pour le terme initial et la valeur initiale pour le point de
départ du pointeur si vous avez I intention de tracer le graphe de la formule.

5. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
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Représentation graphique d’une formule de récurrence

eooceoe

Exemple Générer une table numérique a partir de la récurrence entre trois
termes, telle qu’exprimée par an+2=an+ + an, avec a1 = 1, a2 = 1 (suite
de Fibonaci) comme termes initiaux, lorsque la valeur de n change de
1a6.

Procédure
@ [y RECUR
® [E)(TYPE)[E3)(an+2) '.‘
® F(n. an ) (anr) B FD(an) B3
@ [FB(SET @(m)@@@@@
® (Fe)(TABL

Ecran de résultat

1
[Fukr [P E-cod[aFLT

* Les deux premiéres valeurs correspondent a
at=1etaz=1.

# |l faut appuyer sur [F1)(FORM) pour revenir & # La validation de I'affichage X sur I'écran de
I'écran d’enregistrement des formules de configuration permet d’inclure la somme de
récurrence. chaque terme dans la table.
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H Représentation graphique d’une formule de récurrence (1)
Description

Aprés avoir généré une table numérique a partir d'une formule de récurrence, vous pouvez
représenter les valeurs sur un graphe linéaire ou un graphe a points séparés.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
3. Désignez le type de formule de récurrence et saisissez la formule.

4. Définissez la plage de la table et les valeurs initiale et finale pour n. Au besoin,
définissez la valeur initiale du terme et le point de départ du pointeur.

5. Sélectionnez le style de ligne souhaité pour le graphe.
6. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
7. Définissez le type de graphe et tracez le graphe.

(F5(G + CON) ... graphe linéaire

(F§(G + PLT) ... graphe & points séparés

« Lorsque (F8)(G + PLT) est sélectionné, un graphe a points séparés est tracé, quel que
soit le style de ligne actuellement sélectionné (page 5-3-6).
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o0 000

Exemple Générer une table numérique a partir d’'une récurrence entre deux
termes telle qu’exprimée par an+1 = 2ax+1, avec a1 = 1 comme terme
initial, lorsque la valeur de n change de 1 a 6. Utiliser les valeurs de la
table pour tracer un graphe linéaire.
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale=5

Procédure
@ W RECUR
@ [ (F3)(V-WIN) (@) &9 (6] B9 (1 B8 ®

OO GE R E E R E e B
@ [EB)(TYPE)[E2(an+1)(2) B (an) ) (]
@ [F(SET) (1) (1 (9 (6] 9 (1) ) ()
©® [E)(SEL+S)@® [FI(—) Bxm
® [F8(TABL)
@ [3(G+CON)

Ecran de résultat

# Vous pouvez utiliser les fonctions Trace, Zoom  # Aprés avoir tracé un graphe, vous pouvez revenir
et Sketch apres le tracé du graphe. a la table numérique en appuyant sur

[E8)(G>T) ou (&)
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H Représentation graphique d’une formule de récurrence (2)
Description

La génération d’une table numérique a partir d’'une formule de récurrence et la
représentation graphique de ses valeurs lorsque X Display (affichage de %) est validé (On)
s’effectuent de la fagon suivante.

Réglage

1.
2.
3.

Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.
Sur I'écran de configuration, désignez On pour X Display.
Faites les réglages de fenétre d'affichage.

Exécution

4.
5.

Désignez le type de formule de récurrence et saisissez la formule de récurrence.

Définissez la plage de la table et les valeurs initiale et finale pour n. Au besoin,
définissez la valeur initiale du terme et le point de départ du pointeur.

. Sélectionnez le style de ligne pour le graphe.
. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
. Définissez le type de graphe et tracez le graphe.

(F5)(G - CON)[Fi) (an) ... graphe linéaire avec ordonnée ax et abscisse n
(F8) (Zan) ... graphe linéaire avec ordonnée Zax et abscisse n

(F§)(G - PLT) (F)(an) ... graphe a points séparés avec ordonnée an et abscisse n
(F8) (Zax) ... graphe a points séparés avec ordonnée Zan et abscisse n

* Lorsque (Fe)(G - PLT) est sélectionné, un graphe a points séparés est tracé, quel que
soit le style de ligne actuellement sélectionné (page 5-3-6).
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o0 000

Exemple Générer une table numérique a partir d’'une récurrence entre deux
termes exprimée par a»+1 = 2a»+1, avec a1 = 1 comme terme initial,
lorsque la valeur de n change de 1 a 6. Utiliser les valeurs de la table
pour tracer un graphe linéaire a points séparés avec I'ordonnée Zax et
I'abscisse n.

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale = 1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale=5

Procédure
@ [EW RECUR
@ () (W) (SET UP) (FD) (On) EXD
@ @M [E3(V-WIN) (0 B8 (6] B9 (1) B9 @
© @ E &6 6 e E EE e
@ [E)(TYPE)[F2)(an+1) (2] ([ (an) B (D B9
® E(SET) ([ (a1) (@ &4 (6] B8 (1) B9 B
® FED(SEL+S)@ [ (—) [Exm
@ (F8)(TABL)
(F8) (G « PLT) [F§) (Zan)

Ecran de résultat
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H Graphe WEB (Convergence, Divergence)

Description

Pour la suite définie par an+1 = flan); la courbe d’équation y = f(x) est représentée ainsi que
les points de coordonnées an = x et an+1 = y. On peut ensuite déterminer si la suite est
convergente ou divergente.

Réglage
I 1. Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.
2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution

3. Sélectionnez une récurrence a 2 termes comme type de formule de récurrence et
saisissez la formule.

4. Définissez la plage de la table, les valeurs initiale et finale de n, la valeur du terme
initial et le point de départ du pointeur.

5. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
6. Tracez le graphe.

7. Appuyez sur [Ex§ pour faire apparaitre le pointeur au point initial défini.
Appuyez plusieurs fois de suite sur (Exg.
S’il existe une convergence, des lignes en toile d’araignée seront tracées. Si aucune
toile d’araignée n’apparait, c’est qu’il existe une divergence ou que le graphe est hors
de I'écran. Le cas échéant, sélectionnez des valeurs de fenétre d’'affichage plus
grandes et recommencez.

Vous pouvez utiliser les touches du pavé directionnel @ @ pour sélectionner le

graphe.
# Pour changer de style de ligne du graphe, # Avec un graphe WEB, vous pouvez spécifier le
appuyez sur (F1)(SEL+S) apres I'étape 4. type de ligne pour un graphe y = f(x). Le réglage

du type de ligne n’est valide que lorsque
« Connect » est sélectionné pour « Draw Type »
sur 'écran de configuration
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eeocoe

Exemple Tracer le graphe WEB des formules de récurrence an+1 = -3(a=)? + 3an,
bn+1 =3bn + 0,2 et vérifier s’il y a convergence ou divergence. Utiliser
la plage de table et les réglages de fenétre d’affichage suivants.

Plage de table

Start = 0, End = 6, ao = 0,01, a»Str=0,01, bo=0,11, b.Str=0,11
Réglages de fenétre d’affichage

Xmin =0, Xmax =1, Xscale =1

Ymin=0, Ymax =1, Yscale =1

Procédure
@ W RECUR
@ @M EY(V-WIN) 0] 8 (D 8 () B9 @
O e @ e @D 9 D

@ E)(TYPE)[F2 (an+1) [ B) E2(an) (2 B B) FD(an)
BERG)PBOEHEEY

@ [FB(SET)[Fi)(ao)
OEEEO0OODNMOODDM®

O EH0AER @M G EYED
® [F)(TABL)
® [F(WEB)

@ 9~ B9 (an est convergeant)
@ B9~ [ (b est divergeant)

Ecran de résultat

br+1=3bn+H.

=J

-l
H=5.51 ¥=5.51
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H Représentation graphique d’une formule de récurrence sur I’écran
double
Description

Lorsque « T+G » est spécifié comme réglage d’écran double, vous pouvez voir la table numérique
et en méme temps la représenter graphiqguement.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode RECUR.

2. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.
3. Sur I'écran de configuration, sélectionnez T+G pour Dual Screen.

Exécution
4. Désignez le type de formule de récurrence et saisissez la formule.

5. Définissez la plage de la table et les valeurs initiale et finale pour n. Au besoin,
définissez la valeur initiale du terme et le point de départ du pointeur.

6. Sélectionnez le style de ligne souhaité pour le graphe.
7. Affichez la table numérique de la formule de récurrence.
8. Définissez le type de graphe et tracez le graphe.

(F5)(G - CON) ... graphe linéaire

(F§(G + PLT) ... graphe & points séparés

# Le réglage « Dual Screen » sur I'écran de
configuration s’applique au mode TABLE et
au mode RECUR.
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eoocooe
Exemple Générer une table numérique a partir d’'une récurrence entre deux
termes exprimée par a»+1 = 2a»+1, avec a1 = 1 comme terme initial,
lorsque la valeur de n change de 1 a 6. Utiliser les valeurs de la table
pour tracer un graphe linéaire.
Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin =0, Xmax = 6, Xscale =1
Ymin=-15, Ymax =65, Yscale=5

Procédure
® [ RECUR
@ A E)(V-WIN) [@ @F (6] B9 ([0 @
©ODEEEGE R E EEED
@ [ [0 (SET UP)® ® @ F)(T+G) Ex)
@ [B)(TYPE)[F(an+1) (@ F2(an) B @D
® [FE(SET)([F(a1) 3 BE (6] B8 (1) &9 B0

(
® [F)(SEL+S)@ (3 (—)[Exm
@ (F8)(TABL)
® [5(G+CON)

Ecran de résultat

# Vous pouvez rendre la table numérique active # Apres avoir tracé un graphe, vous pouvez revenir
en appuyant sur [F1)(CHNG) ou (ad). a la table numérique en appuyant sur
[F8)(G<>T) ou [Ag.
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5-10 Changement de I’'aspect d’un graphe

H Tracé d’une ligne

Description

La fonction de dessin (Sketch) vous permet de tracer des points et des lignes a l'intérieur de
graphes.

Vous pouvez sélectionner un des quatre styles de ligne pour la fonction de dessin.

Réglage

1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

2. Effectuez les réglages de fenétre d’'affichage.

3. Sur I'écran de configuration, utilisez le réglage « Sketch Line » pour spécifier le style
de ligne souhaité.
(F1)(—) ... Normal (réglage par défaut)
(F2)(=—) ... Thick (deux fois plus épais que Normal)
(F3)(+===) ... Broken (brisé épais)
(F4(~~) ... Dot (pointillés)

4. Saisissez la fonction du graphe.

5. Tracez un graphe.

Exécution
6. Sélectionnez la fonction de dessin que vous voulez utiliser.*!
(F3) (SKTCH) (F1)(Cls) ... Annulation d’écran

(F2) (Tang) ... Tangente

(F3)(Norm) ... Normale & une courbe

(F3) (Inv) ... Fonction inverse*2

Ee (>)ED(PLOT)

{Plot}/{PI- On}/{PI- Off}/{Pl- Chg} ... {tracé par point séparés}/

{validation}/{invalidation}/{changement} de points

8 (>)E3(LINE)

{Line}/{F - Line} ...{connecte 2 points marqués avec (Fe) (>

(F1)(PLOT) par une ligne}/{pour tracer une ligne
entre deux points}

(F8) (™) (F3) (Crcl) ... Cercle

(F8) (™) (Fa) (Vert) ... Verticale

(Fe) (>) (F8) (Hztl) ... Horizontale

(Fe) (>) (Fe) (>) F1)(PEN) ... Main levée

(F8) (>>) (Fe) (&) [F2) (Text) ... Saisie de texte

7. Utilisez les touches du pavé directionnel pour placer le pointeur (gk) & I'endroit ou vous
voulez dessiner et appuyez sur [Exg.*3

lg *'Le menu de fonctions qui apparait dans le

*3Certaines fonctions de dessin exigent la définition

mode GRAPH est indiqué ci-dessus. Les de deux points. Aprés avoir appuyé sur (e pour

paramétres du menu peuvent étre différents désigner le premier point, utilisez les touches du

dans d’autres modes. pavé directionnel pour placer le pointeur a la
*2Dans le cas d’un graphe de fonction inverse, position du second point et appuyez sur E4.

le tracé commence des que vous sélectionnez  # Vous pouvez spécifier le type de ligne pour les

cette option. fonctions de dessin suivantes : Tangent, Normal,

Inverse, Line, F+Line, Circle, Vertical, Horizontal,
Pen
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o0 000
Exemple Tracer une ligne qui est tangente au point (2, 0) sur le graphe de
y=x(x+2)(x-2).

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin=-3.1, Ymax=3.1, Yscale=1

Procédure
@ [ GRAPH
@ (E3)(V-WIN) (E1) (INIT) (ExT)
@ [ EW(SETUP) @ @ ® ® @ @ F)(—)ET
@ (F3)(TYPE)[F)(Y=) a1 (A Ken) () (2] B (A ken (=5 2
® ([Fg(DRAW)
® (F4(SKTCH)F2(Tang)
@ ®~-® g

Ecran de résultat

Yi=HOK+2o0n-20

\
Y

*"Vous pouvez tracer une tangente en déplacant
le pointeur « gp » et appuyant sur [Exg.
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M Insertion de commentaires

Description
Vous pouvez insérer des commentaires ou vous voulez dans un graphe.

Réglage
B 1. Tracez le graphe.
Exécution

2. Appuyez sur (F3) (SKTCH) Fe) (>) (Fe) () [F2) (Text) pour faire apparaitre un pointeur
au centre de I'écran.

3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour placer le pointeur a I'endroit ou le texte
doit étre inséré et écrivez le texte.

# Le commentaire peut contenir les caracteres  log, In, v, , 10%, &,V , x, sin, cos, tan, Asn,
suivants: A~Z, r, 6, espace, 0~9, ., +, —, x, +,  Acs, Atn, i, List, Mat, £
(=), x10%, m, Ans, (,), [, 1, {, }, virgule, —, x2, ,
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o0 000
Exemple Insérer du texte dans le graphe de y =x (x + 2)(x — 2).

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-5, Xmax=5, Xscale=1
Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1

Procédure

@ [ GRAPH

() EJ(V-WIN) (@) (8] B9 (B8] () (D) @9 @
© 6 EE G e [ @ 6D

E)(TYPE)ED(Y=)[en) (A Kken (B (2 OJ (A ke1 =) (2 O B9
(F&) (DRAW)

@ (7 (F4) (SKTCH) [Fe) (™) (Fe) (™) [F2) (Text)

Q@@ @-@®

(ew) (=) (Y) ) () (=) Bem (D (el (B 2 ) D ken F 2 OJ

Ecran de résultat

Y SHCHFEICH -2

W=-1.03174B032 V=U.B1T419355
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H Dessin a main levée

Description
Vous pouvez utiliser 'option crayon pour tracer un graphe a main levée.

Réglage
B 1. Tracez le graphe.
Exécution

2. Appuyez sur (F3) (SKTCH) (Fe) (>) (Fe) (>>) (F1) (PEN) pour faire apparaitre un pointeur
au centre de I'écran.

3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener le pointeur a I'endroit ou vous
voulez commencer & dessiner, puis appuyez sur [Exg.

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour déplacer le pointeur. Une ligne est tracée
lorsque vous déplacez le pointeur. Pour arréter la ligne, appuyez sur [Exg.

Répétez les étapes 3 et 4 pour tracer d’autres lignes.
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o0 000
Exemple Utiliser le crayon pour tracer le graphe dey = x (x + 2)(x — 2).

Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin=-5, Xmax=5, Xscale =1
Ymin = -5, Ymax =5, Yscale = 1

Procédure
@ [ GRAPH
G E3)(V-WIN) @ (B) B9 (B € (D 8 @
© @) EE 6 e (1 @9 6
E)(TYPE)ED(Y=)Fen (3 @ &e) =2 @&
[Fe) (DRAW)

@ () (F4)(SKTCH) [E8) (>) [E8) (™) ED (PEN)
@ @®-® @-@fg
OROIOBRCRCNCIORMMCMCIEE|

Ecran de résultat

d
’\j

#=-1.904161905 Y=W.354B387T]
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l Changement de I’arriére-plan d’un graphe

Vous pouvez utiliser I'écran de configuration pour spécifier le contenu d’'une zone de la
mémoire d’'images (Pict 1 a Pict 20) comme fond d’écran graphique.

o0 000

Exemple 1 En utilisant le cercle X2 + Y2 = 1 comme fond, utiliser le graphe
dynamique pour tracer le graphe de Y = X? + A lorsque la variable A
change de -1 a 1 par incréments de 1.

Rappelez le graphe qui servira de fond.

X+ Y2 = 1)
@ @ (SET IP) @ ® ® ® ®
E3(PICT) (D B2 ED )

(Lorsque le graphe de X2 + Y2 =1 est
enregistré dans Pict 1.)
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5-10-8

Changement de l'aspect d’un graphe

Tracez le graphe dynamique.

(Y=X2-1)

(Y =X3)

(Y = X2 + 1)

Y2=xE+H

<

Fi=-1

T

YZ2=rE+H

S

A=G

T

V2=mE+A

ST

* Voir « 5-8 Représentation graphique dynamique » pour les détails sur la fonction de

graphe dynamique.
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5-11-1
Analyse de fonctions

5-11 Analyse de fonctions

H Lecture des coordonnées d’un point sur un graphe

Description

La fonction Trace permet de déplacer un pointeur sur un graphe et de lire les coordonnées a
la position du pointeur.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Tracez le graphe.

Exécution
3. Appuyez sur (FI)(TRCE) pour faire apparaitre un pointeur au centre du graphe.*!

4. Utilisez @ et ® pour déplacer le pointeur le long du graphe; les coordonnées du
point sont affichées.

Lorsqu’il y a plusieurs graphes sur I'écran, appuyez sur @ et (® pour passer de I'un
a l'autre, 'abscisse x est inchangée.

5. Vous pouvez aussi déplacer le pointeur en appuyant sur pour afficher la fenétre
déroulante et saisir 'abscisse x.

La fenétre déroulante apparait méme si vous spécifiez directement les coordonnées.

Pour arréter 'opération Trace, appuyez [F)(TRCE).

*Le pointeur n’est pas visible sur le graphe # Vous pouvez invalider I'affichage des
lorsqu’il se trouve a un point hors de la coordonnées a la position du pointeur en
zone d’affichage du graphe ou lorsqu’une spécifiant « Off » pour le parameétre « Coord » de

erreur se produit. I’écran de configuration.
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5-11-2
Analyse de fonctions

o0 000

Exemple Lire les coordonnées le long du graphe de la fonction indiquée
ci-dessous.
Y1=x%2-3
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procédure
@ W GRAPH

@ @M E)(V-WIN) @ B &9 B 9 (D Y @
OHUEDQEFE EEBD
EJ(TYPE)[ED(Y=) =G
(F§) (DRAW)
@ (@ EN(TRCE)
» @@
® Ok

Ecran de résultat

W1=ke-3 I / Y1 =H< I /
W2 T1T171117118 ¥=U. 1160433 W=-1 F=-d
# Les coordonnées sont affichées de la fagon ¢ Graphe d’inéquation
suivante pour chaque type de fonction.
¢ Graphe en coordonnées polaires H=1 ¥4-1

# Le pointeur ne bouge pas si vous appuyez sur les
touches @ et ® pendant I'affichage des
« Graphe paramétrique coordonnées d’un graphe de type « X=cC ».

= 1."132050B08  ©=0. 3430658504 |

T=0. 1853381634
H=Bx1971506533  Y=5.E51313924
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5-11-3
Analyse de fonctions

H Affichage du nombre dérivé

Description

Vous pouvez utiliser la fonction Trace non seulement pour afficher les coordonnées mais
aussi pour afficher le nombre dérivé a la position actuelle du pointeur.

Réglage

1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.

2. Sur I'écran de configuration, désignez On pour Derivative (dérivée).
3. Tracez le graphe.

Exécution

4. Appuyez sur (FI(TRCE) pour faire apparaitre le pointeur au centre du graphe. Les
coordonnées actuelles et le nombre dérivé apparaissent a ce moment a I'écran.

5. Utilisez @ et ® pour déplacer le pointeur le long du graphe jusqu’au point ol vous
voulez afficher le nombre dérivé.

Si plusieurs graphes sont affichés, appuyez sur @ et ® pour passer de I'un a l'autre,
I'abscisse x est inchangée.

6. Vous pouvez aussi déplacer le pointeur en appuyant sur pour afficher la fenétre
déroulante puis en saisissant I'abscisse.

La fenétre déroulante apparait méme si vous spécifiez directement les coordonnées.
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5-11-4
Analyse de fonctions

o0 000
Exemple Lire les coordonnées et les nombres dérivés le long du graphe de la
fonction indiquée ci-dessous.
Y1=x2-3
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procédure
@ [@Q GRAPH
@ () (B (SET UP) @ @ @ @ (F1)(On) [Exm
@ =AE(V-WIN B EEEE MO F®
©0 QGO 0O EFE (2 EEED
E)(TYPE)ED(Y=) =263
(Fg) (DRAW)
@ [\ FD(TRCE)
® @~-@®
® @0E

Ecran de résultat

Y1=KE=3

dYf»dH=-5. 555
W=-2« 11171117118 ¥=U. 16049383

/

d¥.-dii=-1.989
W=-1 F=-d

W1=ke-3
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5-11-5
Analyse de fonctions

H Graphe a table

Description

Vous pouvez utiliser la fonction Trace pour lire les coordonnées d’un graphe et les stocker
dans une table numérique. Vous pouvez aussi utiliser le double graphe pour stocker
simultanément le graphe et la table numérique. Vous aurez ainsi a votre disposition un outil
d’analyse important.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Sur I'écran de configuration, désignez GtoT pour Dual Screen (double écran).
3. Effectuez les réglages de fenétre d’affichage.

Exécution
4. Sauvegardez la fonction et tracez le graphe sur I'écran actif (gauche).

5. Validez la fonction Trace. S’il y a plusieurs graphes a I'écran, appuyez sur @ ou ®
pour sélectionner le graphe souhaité.

6. Utilisez @ et ® pour déplacer le pointeur et appuyez sur [Exg pour stocker les
coordonnées dans la table numérique.
Répétez cette étape pour stocker le nombre de valeurs souhaitées.

7. Appuyez sur (F1(CHNG) pour rendre la table numérique active.

8. Sur la fenétre déroulante, saisissez le numéro de la liste dans laquelle vous voulez
sauvegarder.
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5-11-6
Analyse de fonctions

eoocooe

Exemple Sauvegarder dans une table les coordonnées proches des points
d’intersection a X = 0 des deux graphes montrés ci-dessous et stocker
le contenu de la table dans la liste 1.

Y1=x%2-3, Y2=-x+2

Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin=-5, Xmax=5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax =10, Yscale=2

Procédure
@ @@ GRAPH
@ () (B (SET UP) @ @ (F3(GtoT) EXT)
® @M FE)(V-WIN) @ E R GE R A ®@
© 00O 0O EFE (2 @Y Em
@ [E)(TYPE)[F)(Y=) D (2 2 (B) ()
Ok B 2
[Fe) (DRAW)
® (@ [F)(TRCE)
® @-@E®~-®Eg
@ [ [F)(CHNG)
(m (F23 (LMEM) (3] B9

Ecran de résultat

S | B
[-a.'wl U.5182
] -3
[MEETT O. (U1
1. 774193545
[F-pEL [P

# Au lieu d’appuyer sur [F1(CHNG) a
I'étape 7, vous pouvez aussi appuyer sur
pour rendre la table numérique active.
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5-11-7
Analyse de fonctions

B Arrondi de coordonnées

Description
Cette fonction sert a arrondir les valeurs des coordonnées affichées par la fonction Trace.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Tracez le graphe.

Exécution

3. Appuyez sur (F2) (ZOOM) (Fg) (™) (F3) (RND). Les valeurs de la fenétre d’affichage
changent automatiquement en fonction de la valeur Rnd.

4. Appuyez sur (FI(TRCE) et utilisez ensuite les touches du pavé directionnel pour
déplacer le pointeur le long du graphe. Les coordonnées qui apparaissent maintenant
sont arrondies.
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5-11-8
Analyse de fonctions

eoocooe
Exemple Utiliser I'arrondi de coordonnées et afficher les coordonnées proches
du point d’intersection des deux graphes produits par les fonctions
suivantes.
Y1=x2-3, Y2=-x +2
Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin=-5, Xmax=5, Xscale =1
Ymin=-10, Ymax=10, Yscale=2

Procédure
@ (@ GRAPH
@ =AEVWINBEEEERMODRN®
©0 @GO 0O EFE (2 @ ED
E3)(TYPE)[ED (Y=) =06
(@ c I PIEE)
(F8) (DRAW)
@ () (F2(ZOOM) (Fe) (™) (F3) (RND)
@ (@ (F)(TRCE)
ONC))

Ecran de résultat

Y1 =H\‘E =3
-‘—\_\_\_\_\.*

i

W= -d. THE ¥=U. 172944
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5-11-9
Analyse de fonctions

M Calcul de la racine

Description
Cette fonction fournit plusieurs méthodes pour I'analyse de graphes.

Réglage
1. Depuis le menu principal, accédez au mode GRAPH.
2. Tracez les graphes.

Exécution
3. Sélectionnez la fonction d’analyse.
(F8) (G-SLV) [F1)(ROQT) ... Calcul de la racine
(F2) (MAX) ... Valeur maximale locale
(F3J(MIN) ... Valeur minimale locale
[F4(Y-ICPT) ... Intersection en y
(F5)(ISCT) ... Intersection de deux graphes
(Fe) (™) (F1) (Y-CAL) ... Ordonnée y pour une abscisse x donnée
(Fe) (™) (F2) (X-CAL) ... Abscisse x pour une ordonnée y donnée
(F8) () (F3) (Jdx) ... Valeur de I'intégrale pour une plage donnée

4. Lorsque plusieurs graphes sont affichés, le curseur de sélection (H) se trouve sur le
graphe au numéro inférieur. Appuyez sur @ et ® pour amener le curseur sur le
graphe que vous voulez sélectionner.

5. Appuyez sur [Ex§ pour sélectionner le graphe ol se trouve le curseur et afficher la
valeur produite par 'analyse.

Si une analyse produit plusieurs valeurs, appuyez sur @ pour calculer la valeur
suivante. Appuyez sur @ pour revenir a la valeur précédente.
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5-11-10
Analyse de fonctions

Exemple Tracer le graphe indiqué ci-dessous et calculer les racines pour Y1.
Y1=x(x +2)(x -2)

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin =-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (réglages initiaux)

Procédure

@ [ GRAPH

@ (E3)(V-WIN) [ED (INIT) ExT)
E)(TYPE)ED(Y=) 6D @ =2
(Fe) (DRAW)

® (8 (G-SLV) [F1) (ROOT)

® ®
®

Ecran de résultat

WMI=HOE+2 0 0H-20 WMI=HOEA2 D020
T [\ } Fo0T Ir -R } RoaT
w=-2 =0 #=0 =0

Y1=HOHE2 0 CH-20

v
Y-

n=g =0
# Lors de I'analyse d’un seul graphe, les coordonnées rectangulaires et les graphes
résultats apparaissent dés que vous d’inéquations seulement.

sélectionnez une fonction d’analyse a I'étape

T ; , € # L’analyse de graphe n’est pas possible pour les
3, si bien que 'étape 4 n’est pas nécessaire.

graphes des fonctions de forme X = constante.
# La racine, la valeur maximale locale, la valeur

minimale locale et I'intersection en y peuvent
étre calculées pour les graphes en

# Lintersection en y est le point ou le graphe
coupe l'axe y.
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Analyse de fonctions

H Calcul du point d’intersection de deux graphes

Description
Procédez de la fagon suivante pour calculer le point d’intersection de deux graphes.

Réglage
B 1. Tracezles graphes.
Exécution

2. Appuyez sur (F5) (G-SLV) [F8) (ISCT). Si trois graphes ou plus sont affichés, le
curseur de sélection (M) apparaitra sur le graphe au numéro inférieur.

3. Appuyez sur @ et (® pour amener le curseur sur le graphe que vous voulez
sélectionner.

4. Appuyez sur pour sélectionner le premier graphe. Le curseur B prend la forme 4.
5. Appuyez sur @ et (® pour amener le curseur sur le second graphe.

6. Appuyez sur pour calculer le point d’'intersection des deux graphes.
Si une analyse produit plusieurs valeurs, appuyez sur ® pour calculer la valeur
suivante. Appuyez sur @ pour revenir a la valeur précédente.
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5-11-12
Analyse de fonctions
eoeocooe
Exemple Tracer les deux fonctions indiquées ci-dessous et déterminer le point
d’intersection entre Y1 et Y2.
Yi=x+1, Y2=x2
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin = -5, Xmax =5, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=5, Yscale =1
Procédure
@ ([ GRAPH
r) E3)(V-WIN) @ B g (B) 9 (D B9 @
PEEGEDEEED
E)(TYPE)ED(Y=) ER)CE|
(Fe) (DRAW)
@ (F8(G-SLV) (8 (ISCT)
® ®
Ecran de résultat
Y1=h+1 Y1=h+1
[ IZECT [ IZECT
¥w=-0.6180339881 Y=0.38189660113 W=1.618033988 ‘Y=2. 618033989
# Dans le cas de deux graphes, le point # Vous pouvez calculer le point d’intersection de
d’intersection est calculé dés que vous graphes en coordonnées rectangulaires et de
appuyez sur (F5) (F5) a I'étape 2. graphes d’inéquations seulement.
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5-11-13
Analyse de fonctions

H Détermination des coordonnées de points donnés

Description

La procédure suivante décrit comment déterminer 'ordonnée y pour un point d’abscisse x
donné et I'abscisse x pour un point d’ordonnée y donné.

Réglage
B 1. Tracez le graphe.

Exécution

2. Sélectionnez la fonction que vous voulez étudier. Si plusieurs graphes sont affichés, le
curseur de sélection (M) apparaitra sur le graphe au numéro inférieur.

(F5) (G-SLV) [Fe) (=) (FI(Y-CAL) ... ordonnée y pour un x donné
(Fe) (™) (F2 (X-CAL) ... abscisse x pour un y donné

3. Utilisez @ et ® pour amener le curseur (M) sur le graphe souhaité et appuyez sur
pour le sélectionner.

4. Indiquez la valeur de I'abscisse x ou de 'ordonnée y donnée.
Appuyez sur pour calculer la valeur de ordonnée y ou I'abscisse x
correspondante.
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5-11-14
Analyse de fonctions

eoocooe
Exemple Tracer le graphe des deux fonctions indiquées ci-dessous et
déterminer I'ordonnée y pour x = 0,5 et ’'abscisse x poury = 2,2 sur le
graphe Y2.
Yi=x+1, Y2=Xx(x +2)(x - 2)
Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1

Ymin=-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (réglages initiaux)

Procédure
@ W) GRAPH
() (F3) (V-WIN) (F1) (INIT) Exm)
E)(TYPE)[ED(Y=) ER)CE)
FeD Qe B @ 0 A Fe) B @ 0 &8

8 (DRAW)
@ [F3)(G-SLV) [Fe) (>) [F(Y-CAL) @ F5)(G-SLV) (Fe) (>) F2) (X-CAL)
® @Eg ® @
@ ODEE @ 2EH0@AE

Ecran de résultat

V2=H O H+20 {620 YE=KOE+Z 2 (R-20

| X
Y AN

Ww=0.5 == 1.815 W=- 1. 62284347 'Y=g. 2
# S’il y a plusieurs résultats pour la procédure # La valeur X-CAL ne peut pas étre obtenue pour
précédente, appuyez sur @ pour calculer la un graphe de fonction paramétrique.

valeur suivante. Appuyez sur @ pour revenir

X o # Apres avoir obtenu les coordonnées avec la
a la valeur précédente.

procédure précédente, vous pouvez saisir
# L'étape 3 de la procédure précédente est d’autres coordonnées en appuyant d’abord sur
ignorée si un seul graphe est affiché. X67).
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5-11-15
Analyse de fonctions

H Calcul de la valeur de I'intégrale pour une plage donnée

Description
Procédez de la fagon suivante pour obtenir les valeurs d’intégration pour une plage donnée.

Réglage
B 1. Tracezle graphe.

Exécution

2. Appuyez sur (F5) (G-SLV) [Fe) (>>) (E3) (Jdx). Si plusieurs graphes sont affichés, le
curseur de sélection (H) apparaitra sur le graphe au numéro inférieur.

3. Utilisez @ et ® pour amener le curseur (M) sur le graphe souhaité et appuyez sur
pour le sélectionner.

4. Utilisez @ et ® pour amener le pointeur de la limite inférieure a I'endroit voulu et
appuyez sur [Bxg.
Vous pouvez aussi déplacer le pointeur en appuyant sur pour afficher la fenétre
déroulante puis en saisissant les coordonnées.

5. Utilisez ® pour déplacer le pointeur de la limite supérieure a I'endroit voulu.
Vous pouvez aussi déplacer le pointeur en appuyant sur pour afficher la fenétre

déroulante puis en saisissant les valeurs des limites supérieure et inférieure de la
plage d’intégration.

6. Appuyez sur pour calculer la valeur de intégrale.

# Vous pouvez aussi spécifier la limite inférieure  # Les valeurs de l'intégrale peuvent étre calculées
et la limite supérieure a 'aide du clavier pour les graphes a coordonnées rectangulaires
numérique. seulement.

# Lorsque vous définissez la plage, assurez-
vous que la limite inférieure est inférieure a la
limite supérieure.
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5-11-16
Analyse de fonctions

o0 000
Exemple Tracer le graphe de la fonction indiquée ci-dessous et déterminer la
valeur de I'intégrale de —2 a 0.
Y1=x(x +2)(x -2)
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin=-4, Ymax=4, Yscale=1

Procédure
@ (W GRAPH
EEVWINEEOREEHDRED@E®
OE M@ EDEEBD
E)(TYPE)F)(Y=) D [ @ ( E @
[F8) (DRAW)
@ @ [F)(G-SLV) 68 (>) B3 (Jdx)

@ @ ~@ (Limite inférieure: x = —2) Exg
® ® ~® (Limite supérieure: x = 0)
® [EE

Ecran de résultat

LOWER=-2 UFFEFR=0
Jdy=U
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5-11-17
Analyse de fonctions

H Analyse des graphes de sections coniques

Vous pouvez déterminer les approximations des résultats analytiques suivants a partir des
graphes de sections coniques.

» Foyer/sommet/excentricité

* Longueur du latus rectum

» Centre/rayon

* Intersection de x/y

* Tracé et analyse de la directrice/axe de symétrie

* Tracé et analyse de 'asymptote

1. Sur le menu principal, accédez au mode CONICS.

2. Utilisez @ et ® pour sélectionner la section conique que vous voulez analyser.
3. Saisissez les constantes de la section conique.

4. Tracez le graphe.

Apres avoir tracé le graphe d’une section conique, appuyez sur (F5) (G-SLV) pour afficher
les menus d’analyse de graphes suivants.

¢ Analyse de graphe parabolique
* {FOCS}/{VTX}/{LEN}/{e} ... {foyer}/{sommet}/{longueur du latus rectum}/{excentricité}
* {DIR}/{SYM} ... {directrice}/{axe de symétrie}
o {X-IN}{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

¢ Analyse de graphe circulaire
* {CNTR}/{RADS} ... {centre}/{rayon}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

¢ Analyse de graphe elliptique
¢ {FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foyer}/{sommet}/{centre}/{excentricité}
o {X-IN}{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

e Analyse de graphe hyperbolique
¢ {FOCS}/{VTX}/{CNTR}/{e} ... {foyer}/{sommet}/{centre}/{excentricité}
* {ASYM} ... {asymptote}
o {X-IN}/{Y-IN} ... {intersection de x}/{intersection de y}

Les exemples suivants montrent comment utiliser les menus précédents avec divers types
de graphes de sections coniques.

20050301




5-11-18
Analyse de fonctions

® Pour calculer le foyer, le sommet et la longueur du latus rectum
[G-SLV]-[FOCS]/[VTXJ/[LEN]

o0 00O

Exemple Déterminer le foyer, le sommet et la longueur du latus rectum de la
parabole
X=(Y-2)2+3

Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin=-1, Xmax=10, Xscale=1

Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1

[EN) CONICS
)
(1 &9 (2] g (3) B9 (Fe) (DRAW)
-SLv
BT E5(G-5LY) K=FCY-K2+H =
(F(FOCS) t {E_______
(Calcule le foyer.)
FoCUs
#=3.25 v=a
9 (G-SLY) H=ACY— 22 4+H ]
o -
(Calcule le sommet.)
t UERTE!
=3 v=a
G-SLV
i) (F8)(G-SLY) K=FCY-K2+H =
(Calcule la longueur du latus rectum.)
t LEMGTH
L=

* Lors du calcul de deux foyers d’une ellipse ou d’un graphe hyperbolique, appuyez sur &
pour calculer le second foyer. Appuyez sur @ pour revenir ensuite au premier foyer.

e Lors du calcul de deux sommets d’un graphe hyperbolique, appuyez sur ® pour
calculer le second sommet. Appuyez sur @ pour revenir ensuite au premier sommet.

¢ Pendant le calcul des sommets d’une ellipse il faut appuyer sur @ pour calculer la
valeur suivante. Pour revenir aux valeurs antérieures, il faut appuyer sur @. Une ellipse
a quatre sommets.
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Analyse de fonctions

® Pour calculer le centre et le rayon [G-SLV]-[CNTR]/[RADS]

o0 000
Exemple Déterminer le centre et le rayon du cercle
X+22+(Y+1)2=22

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin=-3.1, Ymax =3.1, Yscale =1 (réglages initiaux)

@@ CONICS
OCICIOCIO)EE
© @ g © 0] EE (2] B9 [Fe) (DRAW)

&) [F5) (G-SLV) CH-HIB+CY—K 18=RE @
(FJ(CNTR)

(Calcule le centre.) ﬁ}
op

CERTEFR
n=-a ¥=-1

S[()(;')S'-V) (-Hiz+cy—Kae=Re [

(Calcule le rayon.) ﬁ}

S B
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Analyse de fonctions

® Pour calculer les intersections de x et y [G-SLV]-[X-INJ/[Y-IN]

o0 000
Exemple Déterminer les intersections de x et y pour I'hyperbole

(X-3) (Y-1)
22 22

=1

Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-4, Xmax=38, Xscale =1
Ymin=-5, Ymax=5, Yscale =1

@@ CONICS
OICIOCIGIGIGIOLE]
@ 9 (2] B9 (3) 9 (D € (Fe) (DRAW)

(0 (F5) (G-SLV) -::-: H)E {‘r' H}E =1
(F2) (X-IN) E

(Calcule l'intersection de x.) /'/g
H-ICFT

w=0."16393202a5 V=0

(stFT) (F5) (G-SLV) Dx-HxE C¥oKaE
B (Y-IN) - hEE (@
(Calcule Tintersection de y.)
Y¥-ICFT
=0 ¥=- 1. 2360613711

 Appuyez sur @ pour calculer la seconde paire d'intersections x/y. Appuyez sur @ pour
revenir a la premiere paire d’intersections.
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Analyse de fonctions

® Pour tracer et analyser I’axe de symétrie et la directrice
[G-SLV]-[SYMJ/[DIR]
o0 000
Exemple Tracer I’axe de symétrie et la directrice de la parabole
X=2(Y-1)2+1
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin=-3.1, Ymax=3.1, Yscale =1 (réglages initiaux)

(W CONICS
&5
@ B9 (D B9 (D B8 6 (DRAW)

;Ci] “(Ac)a-SLV) =AY —K2+H =

(Trace I'axe de symétrie.)

IYMMHETRY

9 (G-SLV) M=ACY— 22 +H =
(F3I(DIR)
(Trace la directrice.)

DIRECTRIN

n=0.815
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5-11-22
Analyse de fonctions

® Pour tracer et analyser les asymptotes [G-SLV]-[ASYM]
o0 000
Exemple Tracer I’axe les asymptotes de I’hyperbole

(X-1) (Y-1)

2 T 22 -
Utilisez les réglages de fenétre d'affichage suivants.
Xmin =-6.3, Xmax =6.3, Xscale=1
Ymin = -5, Ymax =5, Yscale =1

1

[y CONICS
(QIGIOQIN OO EE|
(2] 9 (2] B9 (D € (D) ) (Fe) (DRAW)
(st (F5) (G-SLV) CHHIE _CV-RDE g
) (ASYM) HE 1}53 E
(Trace les asymptotes.)
AEYMEFTOTES
En
® Pour calculer I'’excentricité [G-SLV]-[e]
eeo0e0o0
Exemple Déterminer I'excentricité du graphe pour I'ellipse
(X-2¢ (Y-2)
+ =1
42 22
Utilisez les réglages de fenétre d’affichage suivants.
Xmin=-3, Xmax=7, Xscale =1
Ymin=-1, Ymax=5, Yscale =1
[y CONICS
(QIGIGIQIGIO)EE)
@ 9 (2] B9 (2 B (2) (49 (Fe) (DRAW)
(stFT) (F5) (G-SLV) {.‘:{;EH}E_'_{V;E}E:I @
Ee(>)E(e)
(Calcule I'excentricité.)
CCEMTRICITY.
#=0. BEE025U038
# Certains parametres de fenétre d’affichage # Dans les cas suivants, les résultats d’analyse
peuvent produire des valeurs erronées dans peuvent étre imprécis, ou il peut étre impossible
les résultats d’analyse de graphe. d’obtenir une solution.
# Le message « Non trouvé » apparait a 'écran - Quand la solution est tangente a I'axe ..
quand Panalyse d'un graphe ne peut pas - Quand la solution est un point de tangence

produire de résultat. entre deux graphes.
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Chapitre

Graphes et calculs
statistiques

Ce chapitre explique comment entrer des données statistiques dans
des listes, calculer la moyenne, le maximum ou d’autres valeurs
statistiques, effectuer différents tests statistiques, déterminer un
intervalle de confiance et utiliser les lois de probabilités usuelles.

Il indique aussi comment effectuer des calculs de régression.

6-1 Avant d’effectuer des calculs statistiques

6-2 Calcul et représentation graphique de données
statistiques a variable unique

6-3 Calcul et représentation graphique de données
statistiques a variable double

6-4 Exécution de calculs statistiques
6-5 Tests

6-6 Intervalle de confiance

6-7 Lois de probabilité

Important!

* Ce chapitre contient un certain nombre d'illustrations d’écrans graphiques.
Dans chaque cas, de nouvelles données ont été entrées afin de mieux faire
ressortir les caractéristiques du graphe tracé. Notez que lorsque vous essayez
de tracer un graphe similaire, la machine utilise les données que vous avez
entrées en utilisant les listes. Par conséquent, les graphes qui apparaitront a
I'écran quand vous effectuerez une opération graphique, seront probablement
un peu différents de ceux indiqués dans ce manuel.
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6-1-1
Avant d’effectuer des calculs statistiques

6-1 Avant d’effectuer des calculs statistiques

Lorsque vous accédez au mode STAT depuis le menu principal, I'écran de I'éditeur de
listes s’affiche. Vous pouvez utiliser cet écran pour saisir des données statistiques et
effectuer des calculs statistiques.

List ||List a)List 3)List W
SUE
Utilisez @, @, @ et ® pour é
déplacer la surbrillance sur les 3
listes. u
[GRPHJCHLCJTESTIIHTR JOTST.] I

Une fois que vous avez introduit des données, vous pouvez les utiliser pour produire un
graphe et en vérifier les tendances. Vous pouvez aussi utiliser tout un éventail de calculs de
régression pour analyser les données.

¢ Pour le détail sur 'emploi des listes de données statistiques, voir « 3. Listes ».

M Introduction de données dans les listes

o0 000

Exemple Introduisez les deux groupes de données suivants
0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4

OOEEOEREE [Lizt 1 [List 8| List 3| Lest U
DHEEAMEORAE o N E—
® u u 2
PIOOELOE ]
OO0EMRAREREMGEEY [GRPHICALCITES T ITHTE JOTST.] I

Aprés avoir introduit les données, vous pouvez les utiliser pour tracer des graphes ou faire des
calculs statistiques.

# A l'exception des nombres complexes, les # Vous pouvez utiliser les touches @, @, @
résultats de calculs peuvent étre saisis et ® pour amener la surbrillance sur un
comme données statistiques. élément de la liste et entrer des données.
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6-1-2
Avant d’effectuer des calculs statistiques

B Changement des paramétres d’un graphe

Vous pouvez changer les parameétres de tracé de graphe comme nécessaire (SET).

Vous pouvez aussi sauvegarder trois types de graphe et les rappeler lorsque vous en avez
besoin (SEL).

SET et SEL sont des options pratiques qui éliminent les réglages complexes a chaque tracé
de graphe.

Quand la liste de données statistiques est a I'écran, appuyez sur ([F1)(GRPH) pour afficher
le menu de graphes, qui contient les parameétres suivants.

« {GPH1}/{GPH2}/{GPHS3} ... tracé de graphe {1}/{2}/{3}*"

* {SEL} ... {sélection (GPH1, GPH2, GPH3) comme graphe simultané}
Vous pouvez spécifier plusieurs graphes.

* {SET} ... {réglages de graphe (type de graphe, affectation aux listes)}

H Types de représentations graphiques
Il est possible de représenter trois types de graphiques différents - Graph 1, Graph 2 et Graph
3 - en utilisant les données de listes.
* Les caractéristiques définissant le type de graphique sont mémorisées par la fonction SET.
o0 00O

Exemple Graph 1: Ce graphe utilisera les données de la liste 1 comme
variable X, celles de la liste 3 comme variable Y. La fréquence sera 1.

Graph 2: Ce graphe représentera un histogramme avec en abscisses les
données de la liste 2. La fréquence sera 1.

* Pour utiliser un des graphes, il faudra le sélectionner avec la fonction SEL.

 Vous pouvez appuyer sur une des touches de fonction ((F1), (F2), (F3)) pour tracer un
graphe quelle que soit la liste de données statistiques mise en surbrillance.

*1 Le type de graphe défini par défaut pour
tous les graphes (graphe 1 a graphe 3) est
un nuage de points, mais vous pouvez
choisir un autre type.
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6-1-3
Avant d’effectuer des calculs statistiques

H Définition des parameétres de la représentation graphique
1. Réglages généraux de graphe [GRPH]-[SET]

Ce paragraphe explique comment utiliser I'écran de réglages a supprimer pour aérer la
phrase pour chaque graphe (GPH1, GPH2, GPHS).

* Type de graphe

Le type de graphe par défaut pour tous les graphes est un nuage de points, mais vous avez
un grand choix d’autres diagrammes statistiques.

o Liste

La liste 1 de données statistiques a été définie par défaut pour les données a variable
unique et la liste 1 et la liste 2 pour les données a variable double. Vous pouvez définir la
liste de données statistiques que vous souhaitez utiliser pour les données x et les données y.

¢ Fréquence

En principe, chaque donnée ou paire de données de la liste de données statistiques est
représentée sur le diagramme par un point. Lorsque vous travaillez avec un grand nombre
de données, le nombre de points marqués peut devenir trop important. Dans ce cas, vous
pouvez définir une liste de fréquences qui contient les valeurs indiquant le nombre
d’occurrences (I'effectif) des données dans les éléments correspondants des listes que vous
utilisez pour les données x et les données y. Un seul point représentera alors plusieurs
données et le diagramme sera mieux compréhensible.

* Type de points
Ce réglage permet de varier la forme des points sur le diagramme.
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6-1-4
Avant d’effectuer des calculs statistiques

¢ Pour afficher I’écran de réglages généraux de graphe [GRPH]-[SET]
Appuyez sur [F1)(GRPH) [Fe) (SET) pour afficher 'écran de réglages généraux de graphe.

I~aF »Fe  iScaller
alList iListl
YList tList2
Frequancs :1

Mark T»re HE

[GFH1 [GFHE [GFH3

* Les réglages indiqués ici ne servent qu’a titre d’exemples. Les réglages de votre écran
peuvent étre différents.

e StatGraph (désignation d’un graphe statistique)
¢ {GPH1}/{GPH2}/{GPH3} ... graphe {1}/{2}/{3}

¢ Graph Type (désignation du type de graphe)

* {Scat}/{xy}/{NPP} ... {nuage de points}/{graphe linéaire xy}/{marquage de probabilité
normale}

 {Hist}/{Box}/{N-Dis}/{Brkn} ... {histogramme}/{graphe med-box}/{graphe de la densité
de la loi normale}/{graphe linéaire brisé}

o {X}Y{Med}/{X"2}/{X*3}/{X"4} ... {graphe de régression linéaire}/{graphe Med-Med}/
{graphe de régression cubique}/{graphe de régression quartique}

* {Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ... {graphe de régression logarithmique}/{graphe de
régression exponentielle}/{graphe de régression de puissance}/{graphe de
régression sinusoidale}/{graphe de régression logistique}

¢ XList (liste de données pour I’'axe x)
* {LIST} ... {Liste 1 a 26}
¢ YList (liste de données pour I’axe y)
* {LIST} ... {Liste 1 a 26}
* Frequency (nombre d’occurences d’une valeur)
* {1} ... {marquage 1 a 1}
* {LIST} ... données de fréquence dans {Liste 1 a 26}

* Mark Type (type de point)
o {OOM{x}{e} ... types de points d’un nuage de points

* Outliers (désignation des points aberrants)
* {On}/{Off} ... {affiche}/{n’affiche pas} les points aberrants de la boite médiane
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6-1-5
Avant d’effectuer des calculs statistiques

2. Statut avec ou sans tracé de graphe [GRPH]-[SEL]

L'opération suivante peut étre utilisée pour définir le statut avec ou sans tracé de graphe
(On/Off) de chaque graphe sur le menu.

¢ Pour définir le statut avec ou sans tracé de graphe

1. Appuyez sur [F1)(GRPH) [F4) (SEL) pour afficher I'écran de statut de graphe (avec ou
sans tracé).

Sl

=T
rawdff

1D
D

atGrar
StatGrarh3

* Notez que le réglage StatGraph1 est pour le graphe 1 (GPH1 du menu), StatGraph2
pour le graphe 2 et StatGraph3 pour le graphe 3.

2. Utilisez les touches du pavé directionnel pour amener la surbrillance sur le graphe
dont vous voulez changer le statut et appuyez sur la touche de fonction
correspondante pour changer le statut.

* {On}/{Off} ... {On (tracé)}/{Off (sans tracé)}
* {DRAW;} ... {tracé de tous les graphes}

3. Pour revenir au menu de graphes, appuyez sur .

# Les paramétres de la fenétre d’affichage sont pour les types de graphes suivants, méme si
normalement automatiquement définis pour Stat Wind est réglé sur « Manual ».
les graphes statistiques. Si vous voulez
définir vous-méme les parametres de la
fenétre d’affichage, vous devez régler Stat
Wind sur « Manual ».
Quand la liste de données statistiques est a
I’écran, effectuez I'opération suivante.

@@ (SET UP) E2) (Man) # La liste de données 1 est automatiquement
utilisée pour I'axe x (horizontal) et la liste de
données 2 pour 'axe y (vertical). Chaque
Notez que les paramétres de la fenétre ensemble de données x/y est représenté par
d’affichage sont définis automatiquement un point sur un nuage de points.

Test Z & 1 échantillon, Test Z & 2 échantillons,
Test Z & 1 proportion, Test Z a 2 proportions,
Test t & 1 échantillon, Test ¢ a 2 échantillons,
Test x2, Test I & 2 échantillons (sans tenir
compte de l'axe x).

(Exm) (Retour au menu précédent.)
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6-2-1
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable unique

6-2 Calcul et représentation graphique de
données statistiques a variable unique

Les données a variable unique sont des données ne comprenant qu’une seule variable. Si
vous calculez la grandeur moyenne des éléves d’une classe, par exemple, il n’y a qu'une
variable, la grandeur.

Les statistiques a variable unique comprennent la répartition et la somme. Les types de
graphes suivants sont disponibles pour les statistiques a variable unique.

Vous pouvez aussi procéder comme indiqué dans « Changement des parametres d’un
graphe » a la page 6-1-2 pour effectuer les réglages que vous voulez avant de tracer chaque
graphe.

H Point de probabilité normale (NPP)

Cette fonction compare des données avec une distribution normale théorique. XList désigne
la liste ou les données sont saisies et Mark Type sert a sélectionner le type de point que
vous voulez marquer {]/x/*}.
| .
-

Appuyez sur (g, ou [EXT) (QUIT) pour revenir a la liste de données statistiques.

1UAR

H Histogramme (diagramme a barres) (Hist)

XList désigne la liste ou les données sont saisies tandis que Freq désigne la liste ou la
fréquence ou l'effectif est saisie. 1 est spécifié pour la Freq lorsqu’aucune autre fréquence
n’est spécifiée.

il FEalaae Histosram i
intervalle
=
1 5 i
Dessint LEXE] &g (Dessin)
[GFH1 [GFHE [GFHI [1URR

L’écran indiqué ci-dessus apparait avant que le graphe soit tracé. A ce moment, vous
pouvez changer la valeur initiale (Start) et la largeur (Width).
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6-2-2
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable unique

M Graphe en boite-médiane (MedBox)

Ce type de graphe vous permet de voir de quelle maniére un grand nombre de données sont
regroupées dans des plages particulieres. Un boite comprend toutes les données dans une
zone du premier quartile (Q1) au troisieme quartile (Q3), avec une ligne tracée a la médiane
(Med). Des lignes s’étendent de chaque extrémité de la boite jusqu’au minimum et maximum
des données.

A partir de la liste de données statistiques, appuyez sur (F1)(GRPH) pour afficher le menu de
graphes, puis sur (F§)(SET) et sélectionnez le graphe en boite-médiane pour le graphe que
vous voulez utiliser (GPH1, GPH2, GPH3).

minX ——! EI:' !

1UAR

Q1 Med Q3 maxX

Pour marquer les données qui sont hors de la boite, sélectionnez d’abord « MedBox »
comme « Graph Type ». Puis, sur I'écran que vous utilisez pour désigner le type de
graphe, activez le parametre Outliers et tracez le graphe.

= ([

[1URR
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6-2-3
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable unique

M Graphe de la densité de la loi normale (N+Dis)

Le graphe de la densité de la loi normale est tracée a I'aide de la fonction de loi normale
suivante.
1 (=)
y= —e¢ 2xc.?
(2 1) xon

XList désigne la liste ou les données sont saisies tandis que Freq désigne la liste ou la
fréquence est saisie. 1 est spécifié pour Freq lorsqu’aucune autre fréquence n’est spécifiée.

AR

M Graphe linéaire brisé (Brkn)

Les lignes relient les points centraux d’'un histogramme.

XList désigne la liste ou les données sont saisies tandis que Freq désigne la liste ou la
fréquence est saisie. 1 est spécifié pour Freq lorsqu’aucune autre fréquence n’est spécifiée.

il FEalaae Histosram i
intervalle H

=
1 H= . i
Dessin [EXE] €9 (Dessin) |

[GFH1 [GFHE [GFHI '|1unn

L’écran indiqué ci-dessus apparait avant que le graphe soit tracé. A ce moment, vous
pouvez changer la valeur initiale (Start) et la largeur (Width).
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6-2-4
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable unique

H Affichage des résultats du calcul d’'un graphe a variable unique

Les statistiques a variable unique peuvent étre exprimées sous forme de graphes et de
parametres. Lorsque des graphes sont affichés, les résultats du calcul a variable unique
apparaissent de la fagon suivante lorsque vous appuyez sur [F1(1VAR).

<
it}
=

[ L T T

ot Lol

Ix
Lx i
zdn
xdn-l .
n =18

4
[oRAL

* Utilisez ® pour faire défiler la liste et voir les paramétres qui défilent au bas de I'écran.

Voici la signification de chacun des paramétres.

X e moyenne

D2 somme

D20 somme des carrés

XGn .......... écart-type d’une population a partir de la population entiere
XOn-1 v écart-type estimé d’une population a partir d’'un échantillon de la population
Mo nombre de données

minX....... minimum

Q1 ... premier quartile

Med ........ médiane

Q3 ... troisiéme quartile

maxX...... maximum

Mod ........ mode

Mod : n ... nombre de paramétres du mode de données
Mod : F ... fréquence du mode de données

» Appuyez sur (F6)(DRAW) pour revenir au graphe statistique original a variable unique.

# Lorsque Mod a plusieurs solutions, celles-ci
sont toutes affichées.
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6-2-5
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable unique

M Tracé d’histogramme

o0 000
Exemple Représenter I’histogramme correspondant au classement des
données suivantes en 5 classes d’amplitude identique.

Liste 1 Liste 2
2 3
35 2
39 3
40 6

* Définissez la fenétre (F3) (V-WIN)
en choisissant  Xmin = 0, Xmax = 50
Ymin = -2, Ymax = 10
* Revenez aux listes, appuyez sur [F1)(GRPH)(F1)(GPH1) et choisissez Graphe 1.

Attention: On avait au préalable fixé les caractéristiques de Graphe 1 comme histogramme.
¢ Choisissez 'amplitude des classes.

Puisqu’il faut 5 classes égales et que Xmax - X min = 50, nous fixerons Start = 0 et Width = 10.
Les 5 classes regrouperont les valeurs:

Classe 1 valeursde 0 a 9, Classe 2 valeurs de 10 a 19
Classe 3 valeurs de 20 a 29, Classe 4 valeurs de 30 a 39
Classe 5 valeurs de 40 a 49

« Tracez I'histogramme avec [ (Dessin).

* Si on ne souhaite pas regrouper les valeurs par classes mais les représenter réellement, il
faut choisir Width = 1.
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6-3-1
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable double

6-3 Calcul et représentation graphique de
données statistiques a variable double

H Représentation d’'un nuage de points et d’'un graphe linéaire xy

Description

La procédure suivante permet de marquer les points d’'un diagramme et de les relier pour
produire un graphe linéaire xy.

Réglage

[l 1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.
Exécution

I 2. Saisissez les données dans la liste.

3. Désignez Scat (nuage de points) ou xy (graphe linéaire xy) comme type de graphe et
exécutez 'opération.

Appuyez sur (ad, ou [ExT) (QUIT) pour revenir a la liste de données statistiques.
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6-3-2
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable double

eeocoe
Exemple Saisir les deux groupes de données suivants. Marquer ensuite les
données sur un nuage de points et relier les points pour produire un
graphe linéaire xy.
0551 1521 2541 4,0, 5,2 (xLlSt)
-2,1,0,3, 1,5, 2,0, 2,4 (yList)

Procédure

@ Wy STAT

NHEBMINERAEE
QHeOEEOEEBEERE
®
QOOxEOE®E
O0EMEEFME @R

@ (Nuage de points) (F1) (GRPH) (F§) (SET) ® (F1) (Scat) ExT)

(F1)(GPH1)
@ (Graphe linéaire xy) (F1) (GRPH) [Fg) (SET) ® (F2) (xy) [EXT)
F)(GPH1)

Ecran de résultat

-

(Nuage de points)

VA

(Graphe linéaire xy)
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6-3-3
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable double

M Tracé d’un graphe de régression

Description

Procédez de la fagon suivante pour saisir des données statistiques a variable double,
effectuer un calcul de régression en utilisant ces données puis représenter graphiquement
les résultats obtenus.

Réglage
[l 1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.

Exécution
2. Saisissez les données dans une liste et marquez les points du nuage de points.

3. Sélectionnez le type de régression, exécutez le calcul et affichez les paramétres de
régression.

4. Tracez le graphe de régression.

# Vous pouvez utiliser la fonction Trace sur un
graphe de régression mais vous ne pouvez
pas utiliser la fonction Trace Scroll.
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6-3-4
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable double

o0 o000

Exemple Saisir les deux groupes de données indiqués ci-dessous et marquer
les données sur un nuage de points. Effectuer ensuite une régression
logarithmique sur les données pour afficher les parameétres de
régression logarithmique, puis tracer le graphe de régression
correspondant.

055’ 152’ 254’ 4,0, 5,2 (xLISt)
_2!1! 053! 1!55 2,0, 2,4 (yLlSt)

Procédure

@ [N STAT

Q@UEHEBHEOEOEE
QU0@OEAFEEEOREE
®
OROOEMOQGGBEE
OO0EEAAFEEEAE
(F1)(GRPH) Fe) (SET) ® (F1) (Scat) [EXT)
(F1)(GPH1)
ED(CALC)(Fe) (>) E2) (Log)

(

®
@ (Fe)(DRAW)

Ecran de résultat

R&a logarithmique
a =-8.45345843
b =1.8T7473856
r =H.98216271
rE=@. 96454365
MSe=8. 15495531
»=ath- lhx
COFY [ORAW

|#~Y4 [Lod [E=F [Pwr [ Sin |
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6-3-5
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable double

H Sélection du type de régression

Apres avoir représenté graphiqguement des données statistiques a double variable, appuyez
sur [F1J(CALC). Vous pouvez ensuite utiliser le menu de fonctions au bas de I'écran pour
sélectionner un type de régression.

¢ {2VAR} ... {résultat stastistique a variable double}

o {X}{Med}/{X*2}/{X"3}/{X"4}/{Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst}

. calcul et représentation graphique de {régression linéaire}/{Med-Med}/
{régression quadratique}/{régression cubique}/{régression quartique}/{régression
logarithmique}/{régression exponentielle}/{régression de puissance}/{régression
sinusoidale}/{régression logistique}

H Affichage des résultats de calculs de régression

Quand vous effectuez un calcul de régression, les résultats du calcul des paramétres de la
formule de régression (comme a et b dans la régression linéaire y = ax + b) apparaissent a
I'écran. Vous pouvez les utiliser pour obtenir les résultats de calculs statistiques.

Les parametres de régression sont calculés dés que vous appuyez sur une touche de
fonction pour sélectionner le type de régression quand un graphe est affiché.

H Représentation graphique des résultats de calculs statistiques

Lorsque le résultat d’un calcul de parameétres est affiché, vous pouvez représenter
graphiquement la formule de régression affichée en appuyant sur (Fg) (DRAW).
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6-3-6
Calcul et représentation graphique de données statistiques a variable double

H Graphe de régression linéaire

La régression linéaire utilise la méthode des moindres carrés pour tracer une droite qui
ajuste le nuage de points et renvoie les valeurs pour la pente et I'intersection y (ordonnée a
I'origine) de la droite.

La représentation graphique de la relation est un graphe de régression linéaire.

[ED(CALC) [F(X)
(DRAW) ' /

Voici la formule du modéle de régression linéaire.

B [ [T [ T 5

y=ax+b

[/ A coefficient de régression (pente)

Do terme constant de la régression (intersection de y)
T coefficient de corrélation

coefficient de détermination

.. carrés des moyennes des erreurs

M Graphe Med-Med

Si I'on suspecte un certain nombre de valeurs extrémes, un graphe Med-Med peut étre
utilisé au lieu de la méthode des moindres carrés. Le résultat est similaire a la régression
linéaire mais I'effet des valeurs extrémes est réduit.

F1(CALC) @) (Med)
(DRAW) ' /

Voici la formule du modele de graphe Med-Med. ;t
y=ax+b BUAE [ [Med e A [ E
[7 2SR pente de la droite de graphe Med-Med
Do intersection de y (ordonnée a I'origine) de graphe Med-Med

# Saisissez un entier positif pour les données de
fréquence.
Les autres types de valeurs (décimales, etc.)
causent une erreur.
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H Graphe de régression quadratique/cubique/quartique

Un graphe de régression quadratique/cubique/quartique représente un graphe d’ajustement
du nuage de points. Il utilise la méthode des moindres carrés pour tracer une courbe
d’ajustement, il est représenté par la formule de régression quadratique/cubique/quartique.

Ex. Régression quadratique
[F1)(CALC) [Fa) (X*2) ' //,/f‘_“‘\
(DRAW) -

%mlﬁlﬁﬁ

Régression quadratique

formule du modéle ...... y=ax*+bx+c

[7 2SO coefficient du terme du second degré
Do coefficient du terme du premier degré
Corvevrerrenne terme constant

72 e coefficient de détermination

MSe......... carrés des moyennes des erreurs

Régression cubique

formule du modéle ...... y=ax +bx®+cx+d

1 SO coefficient du terme du troisieme degré
Do, coefficient du terme du second degré

C oo coefficient du terme du premier degré
7 O terme constant

72 e coefficient de détermination

MSe......... carrés des moyennes des erreurs

Régression quartique
formule du modéle ...... y=ax*+bx®+cx?+dx+e

.. coefficient du terme du quatriéme degré

coefficient du terme du troisieme degré

Coevereeeene coefficient du terme du second degré
7/ A coefficient du terme du premier degré
€ oo terme constant

72 e coefficient de détermination

MSe......... carrés des moyennes des erreurs
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B Graphe de régression logarithmique

La régression logarithmique exprime y comme fonction logarithmique de x. La formule de
régression logarithmique standard est y = a + b x In x, et si 'on suppose que X =In x, la
formule correspond a la formule de régression y = a + bX.

[ED(CALC) 8 (>) (2 (Log)

8 (DRAW) ' //‘_f_/,,,,——r~

Voici la formule du modéle de régression logarithmique. E’
y=a+ b-lInx e [Led [Exp [Fur [Sin [ &=
[7 2SO terme constant de la régression

coefficient de In x
.. coefficient de corrélation
coefficient de détermination

carrés des moyennes des erreurs

B Graphe de régression exponentielle

La régression exponentielle exprime y comme proportion de la fonction exponentielle de x.
La formule de régression exponentielle standard est y = a X ¢, et si 'on prend les
logarithmes des deux cotés, on obtient Iny = In a + bx. Ensuite, si 'on suppose que Y =Iny
et A=1n q, la formule correspond a la formule de régression linéaire Y = A + bx.

(E1)(CALC)Fe) (™) [F3) (Exp)
8 (DRAW)

Voici la formule du modéle de régression exponentielle.

e [Cad [Exr For [En [T

y=a-e*

Ao coefficient de e

exposant de e*

.. coefficient de corrélation
coefficient de détermination
carrés des moyennes des erreurs
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H Graphe de régression de puissance

La régression de puissance exprime y comme proportion de la puissance de x. La formule
de régression de puissance standard est y = a x x%, et si 'on prend le logarithme des deux
cotés, on obtient Iny =In a + b x In x. Ensuite, si 'on suppose que X =Inx, Y =Iny et

A =1In a, la formule correspond a la formule de régression linéaire Y = A + bX.

(ED(CALC) [E8)(>) (E8) (Pwr)
(F8) (DRAW)

e [Cad [Exr For [En [T

Voici la formule du modele de régression de puissance.

y=a-x

Ao coefficient de x*
b exposant de x
Foeeeeeeeeenn, coefficient de corrélation

coefficient de détermination

carrés des moyennes de erreurs

H Graphe de régression sinusoidale

La régression sinusoidale est idéale pour les données cycliques.
Voici la formule du modéle de régression sinusoidale.
y=a-sin(bx +c)+d

Quand la liste de données statistiques est a I'écran, effectuez I'opération de touches
suivante.

(EJ(CALC) [E8)(>) [E5)(Sin)
(F8) (DRAW)

%4 [Lod [Exp [Fur [Sin [ &

Lors de la représentation d’un graphe de régression sinusoidale, I'unité d’angle se regle
automatiquement sur les radians (Rad). L'unité d’angle ne change pas quand vous
effectuez un calcul de régression sinusoidale sans tracer de graphe.

* Le calcul de certains types de données peut durer assez longtemps. C’est normal.
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H Graphe de régression logistique
La régression logistique convient aux phénomenes liés au temps, ou il y a un accroissement
continu jusqu’a un point de saturation.
Voici la formule du modele de régression logistique.

C

YT T ¥ aen

ED(CALC)Fe) (>) E8) (>) [Fi) (Lgst)
8 (DRAW)

== s

* Le calcul de certains types de données peut durer assez longtemps. C’est normal.

B Calcul résiduel

Les points actuellement marqués (ordonnées y) et la distance au modele de régression
peuvent étre calculés pendant le calcul de régression.

Quand la liste de données statistiques est a I'écran, rappelez I'écran de configuration pour
désigner LIST (« List 1 » a « List 26 ») pour « Resid List ». Les données résiduelles calculées
sont enregistrées dans la liste sélectionnée.

La distance verticale des points marqués au modéle de régression est mémorisée dans la
liste.

Les points supérieurs au modéle de régression sont positifs tandis que les points inférieurs
sont négatifs.

Le calcul résiduel peut étre effectué et sauvegardé pour tous les modéles de régression.

# Toutes les données existantes dans la liste
sélectionnée sont supprimées. Les points
résiduels sont mémorisés dans le méme
ordre de priorité que les données utilisées
comme modele.
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H Affichage des résultats du calcul d’'un graphe a variable double

Les statistiques a variable double peuvent étre exprimées sous forme de graphes et de
valeurs paramétriques. Lorsque ces graphes sont affichés, les résultats des calculs a

variable double apparaissent de la fagon suivante lorsque vous appuyez sur [F1)(CALC)
(F1(2VAR).

Moyenne des données
stockées dans xList
Somme des données
stockées dans xList
Somme des carrés des
données stockées dans
xList

Ecart-type d’une population

a partir de la population des

données stockées dans
xList

Ecart-type estimé d’'une
population a partir d’un
échantillon des données
stockées dans xList
Nombre de données

Moyenne des données
stockées dans yList
Somme des données
stockées dans yList

minX...

maxX ..

minY ...

maxy ..

2_wariables

= =2.6

gx_ =13.3

zx® =5H.49

zdn =1.TI25851

zdn-1=1 .94 3TETTY

y = A
TRAL

* Utilisez ® pour faire défiler la liste et voir les paramétres qui défilent au bas de I'écran.

Somme des carrés des données
stockées dans yList

Ecart-type d’une population a partir
de la population des données
stockées dans yList

Ecart-type estimé d’'une population a
partir d’'un échantillon des données
stockées dans yList

Somme des produits de données
stockées dans xList et yList
Minimum des données stockées
dans xList

Maximum des données stockées
dans xList

Minimum des données stockées
dans yList

Maximum des données stockées
dans yList

H Copie d’une formule de graphe de régression dans le mode GRAPH

Vous pouvez copier les résultats des calculs d’'une formule de régression dans la liste des
équations du mode GRAPH, les stocker et les comparer.

1. Quand le résultat d’'un calcul de régression est affiché (voir « Affichage des résultats de
calculs de régression » a la page 6-3-5), appuyez sur (5 (COPY).
* La liste des équations du mode GRAPH s’affiche.*!

*1Vous ne pouvez pas modifier les formules de
régression de formules graphiques dans le
mode GRAPH.
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2. Utilisez @ et ® pour mettre en surbrillance la zone ou vous voulez copier la formule
de régression du résultat affiché.

3. Appuyez sur [x§ pour stocker la formule graphique copiée et revenir a I'affichage
précédent du résultat de calculs de régression.

H Graphes multiples

Vous pouvez tracer plus d’un graphe sur le méme écran en procédant comme indiqué dans
« Changement des parametres d’un graphe » pour définir le statut avec ou sans tracé de
deux ou des trois graphes, puis appuyez sur (Fe) (DRAW) (voir page 6-1-5). Quand les
graphes ont été tracés, vous pouvez sélectionner la formule a utiliser pour I'exécution des
calculs de statistiques a variable unique ou de régression.

* Le texte en haut de I'écran indique le graphe actuellement sélectionné (StatGraph1 =
Graphe 1, StatGraph2 = Graphe 2, StatGraph3 = Graphe 3).

1. Appuyez sur ®. Le nom du graphe en haut de I'écran change.
StalGrarh3

2. Quand le graphe souhaité est sélectionné, appuyez sur (Exg.

F&a lingaire
=d, 3

SO0
n
|
=

»=ax+h
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B Superposition d’un graphe de fonction a un graphe de statistiques

Description

Vous pouvez superposer un graphe de statistique a variable double sur n'importe quel type
de graphe de fonction.

Réglage
B 1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.
Exécution
2. Saisissez les données dans une liste et tracez un graphe de statistiques.

3. Affichez le menu de fonctions graphiques et indiquez la fonction que vous voulez
superposer au graphe statistique.

4. Tracez la fonction.
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eeocoe
Exemple Saisir les deux groupes de données indiqués ci-dessous. Marquer
ensuite les données sur un nuage de points et superposer le graphe
de fonctiony = 2In x.
0,5, 1,2, 2,4, 4,0, 5,2
-2,1, 0,3, 1,5, 2,0, 2,4

Procédure

@ Wy STAT

NHEBMINERAEE
QHeOEEAOEEBEE2E
®
A0 OEOOEE
OO0EHEEERDE@E
(F1)(GRPH)[F1)(GPH1)

® [F2(DefG)
(2] (n) Exg (Enregistrez Y1 = 2In x)

@ (Fg(DRAW)

Ecran de résultat

# Vous pouvez aussi utiliser la fonction Trace, # Si vous appuyez sur (EXT) lorsque vous
etc. pour la représentation graphique de introduisez la fonction, I'expression précédente
fonctions. sera rétablie.

# Les graphes qui ne sont pas de type Si vous appuyez sur (s Exm (QUIT) ,

I'expression introduite sera effacée et la liste de

rectangulaire ne peuvent pas étre tracés. , o 9 .
donnée statistiques réapparaitra.
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6-4 Exécution de calculs statistiques

Tous les calculs statistiques étaient effectués jusqu’a présent aprés I'affichage d’un graphe.
Voici maintenant comment utiliser seulement les calculs statistiques.

® Pour définir les listes de données pour les calculs statistiques

Vous devez entrer les données statistiques pour le calcul que vous voulez effectuer et
désigner ou elles se trouvent avant de commencer un calcul. Affichez les données
statistiques puis appuyez sur (F2)(CALC) [Fg) (SET).

SUar YList iListz
2lar Fres -

Voici la signification de chaque paramétre.
1Var XList ............ emplacement des valeurs statistiques x a variable unique (XList)
1Var Freq ............ emplacement des valeurs de fréquence ou effectif a variable
unique (Fréquence)
2Var XList............ emplacement des valeurs statistiques x a variable double (XList)
2Var YlList............ emplacement des valeurs statistiques y a variable double (YList)
2Var Freq ............ emplacement des valeurs de fréquence ou effectif a variable

double (Fréquence)

¢ Les calculs effectués dans cette partie utilisent les spécifications précédentes.
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H Calculs statistiques a variable unique

Dans I'exemple précédent de « Affichage des résultats du calcul d’un graphe a variable
unique », les résultats des calculs statistiques étaient affichés aprés le tracé du graphe. Il
s’agissait d’expressions numériques des caractéristiques des variables utilisées pour la
représentation graphique.

Ces valeurs peuvent aussi étre obtenues directement en affichant la liste de données
statistiques et en appuyant sur (F2)(CALC)F1)(1VAR).

1 wariable

x =154.58

Ex_ =15948

Ex? =239722

xin  =3.82654919

xdm-l =3 19E26296

n =1g +

Ensuite, appuyez sur @ ou ® pour faire défiler les résultats de calculs statistiques et voir
les caractéristiques des variables.

Pour les détails sur la signification des valeurs statistiques, voir « Affichage des résultats du
calcul d'un graphe a variable unique » (page 6-2-4).

H Calculs statistiques a variable double

Dans I'exemple précédent de « Affichage des résultats du calcul d’un graphe a variable
double », les résultats des calculs statistiques étaient affichés aprés le tracé du graphe. II
s’agissait d’expressions numériques des caractéristiques de variables utilisées pour la
représentation graphique.

Ces valeurs peuvent aussi étre obtenues directement en affichant la liste de données
statistiques et en appuyant sur [F2)(CALC)(F2) (2VAR).

Z2_wariables

= =28

Zx_ =1HH

Ex? =2258

xin =T.@T1867T81
ain-1=T . FETE 3415 .
r‘l =

Ensuite, appuyez sur @ ou ® pour faire défiler les résultats de calculs statistiques et voir
les caractéristiques des variables.

Pour les détails sur la signification des valeurs statistiques, voir « Affichage des résultats du
calcul d’'un graphe a variable double » (page 6-3-11).
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M Calculs de régression

Dans « Graphe de régression linéaire » a « Graphe de régression logistique », les résultats
des calculs de régression étaient affichés apres le tracé du graphe. Ici, chaque coefficient de
la ligne de régression ou de la courbe de régression est exprimé sous forme d’'un nombre.
Vous pouvez déterminer directement la méme expression a partir de I'’écran de saisie de
données.

Appuyez sur (F2)(CALC) F3)(REG) pour afficher un menu de fonctions qui contient les
parametres suivants.

o {X}{Med}/{X 2}/{X3}{X*4}/{Log}/{Exp}/{Pwr}/{Sin}/{Lgst} ...
parameétres de {régression linéaire}/{Med-Med}/{régression quadratique}/{régression
cubique}/{régression quartique}/{régression logarithmique}/{régression exponentielle}/
{régression de puissance}/{régression sinusoidale}/{régression logistique}
o0 000
Exemple Afficher des paramétres de régression a variable unique

(3 (CALC)E3)(REG) [ED(X) Féa 118éa

COFY

La signification des paramétres qui apparaissent a I'écran est la méme que celle indiquée
pour « Graphe de régression linéaire » a « Graphe de régression logistique ».

® Calcul du coefficient de détermination (r?) et de MSe

Vous pouvez utiliser le mode STAT pour calculer le coefficient de détermination (r?) pour une
régression quadratique, une régression cubique et une régression quartique. Les types de
calculs MSe suivants sont aussi disponibles pour chaque type de régression.

Ré&a auadratigues
a =@, J1TES3HE
b =-E,1133673
c_=d,11538612
ré=H, 99931524
MSe=4.3149 -H3
w=axi+hx+ic
[cory
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1

* Régression linéaire ... MSe = P Y (yi — (ax+ b))
e =

* Régression quadratique ... MSe = n173 3 (yi — (ax+ b+ ¢))?
Y=

* Régression cubique ... MSe = - 1 7 g (yi — (ax®+ bxP+ cxi+d))?
* Régression quartique .. MSe = - 1 5 1;2’1 (yi = (ax*+ bx®+ ex? + dxi + €))?
* Régression logarithmique ... MSe = p 1 5 é (yi— (a+blnx))?
* Régression exponentielle ... MSe = P 1 5 ,:1 (Inyi— (Ina + bx:))?
* Régression de puissance ... MSe = p 1 5 ,:1 (Inyi— (Ina + bInx))?
* Régression sinusoidale ... ~ MSe = p 1 5 ,:1 (vi— (asin (bxi +c) +d))?
* Régression logistique ... MSe = ! ) (yi - ¢ e )2
n-2 % 1+ ae’

® Calcul de la valeur estimée pour les graphes de régression

Le mode STAT comprend aussi une fonction Y-CAL qui utilise la régression pour calculer la
valeur estimée de y pour une valeur x particuliere aprés la représentation graphique d’'une
régression statistique a variable double.

Pour utiliser la fonction Y-CAL procédez de la fagon suivante.

1. Aprés avoir tracé un graphe de régression, appuyez sur (F5)(G-SLV) [F1)(Y-CAL)
pour accéder au mode de sélection de graphe, puis appuyez sur (Exg.

Si plusieurs graphes sont affichés, utilisez @ et ® pour sélectionner le graphe
souhaité, puis appuyez sur (Exg.

¢ La boite de dialogue de saisie de la valeur x apparait.

Regres=sion

Saizir waleur—&
] |
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2. Saisissez la valeur x souhaitée puis appuyez sur g. [Rearez=zion

=11 ¥=1007. §

* Les coordonnées x et y apparaissent au bas de I'écran, et le pointeur se positionne
au point correspondant sur le graphe.

3. Pour calculer une autre valeur, appuyez sur ou sur une touche numérique a ce
moment pour faire réapparaitre la boite de dialogue de saisie de la valeur x.

4. Lorsque vous avez terminé, appuyez sur pour dégager les valeurs des
coordonnées et le pointeur de I'écran.

* Le pointeur n’apparait pas si les coordonnées calculées ne sont pas dans la plage
d’affichage.

¢ Les coordonnées n’apparaissent pas si « Off » est spécifié pour 'option « Coord » de
I'écran de configuration.

* La fonction Y-CAL peut aussi étre utilisée avec un graphe tracé a I'aide de DefG.

® Copie de la formule de régression depuis I’écran de résultat d’un calcul de
régression

Outre la fonction de copie de formules de régression qui permet de copier le résultat d’'un
calcul de régression apres le tracé d’un graphe statistique (par ex. a un nuage de points), le
mode STAT dispose aussi d’une fonction qui permet de copier la formule de régression
résultant de ce calcul. Pour copier cette formule, appuyez sur (Fg)(COPY).

R&a linégire

u
w0
w0

73 5 O
TRy
S o)

=
i

i
o
=
+
o

COFY
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H Calcul des valeurs estimées (3, 7)

Aprés avoir tracé un graphe de régression dans le mode STAT, vous pouvez utiliser le mode
RUN - MAT pour calculer les valeurs estimées des parametres x et y du graphe de

régression.
o0 000 T .
Exemple Effectuer la régression de linéaire en utilisant les i L
données ci-contre et estimer les valeurs de $ et £ 10 | 1003
quand xi = 20 et yi = 1000 15 | 1005
20 | 1010
25 1011
30 | 1014

1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.

2. Introduisez les données dans la liste et tracez le graphe de régression de linéaire.

O AR L e L

3. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN - MAT.

4. Appuyez sur les touches suivantes.

(2] (@) (valeur de xi) AT
E3(STAT) B3 (5) B9 1688, &
La valeur estimée y est affichée pour xi = 20.
valeur de yi 28
ggg@( ¥ 1@2@“ 1665, &
X
* 4.642857143

La valeur estimée x est affichée pour yi = 1000.

# Vous ne pouvez pas obtenir une valeur régression quartique, régression sinusoidale ou
estimée pour le graphe Med-Med, de régression logistique.
régression quadratique, régression cubique,
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H Calcul de probabilités d’une loi normale
Vous pouvez calculer les probabilités d’'une loi normale pour des statistiques a variable
unique avec le mode RUN - MAT.

Appuyez sur (Fe) (=) (F3) (PROB) (Fg) (™) pour afficher un menu de fonctions contenant les
parametres suivants.

* {PG/{Q(/R(} ... calcul de la valeur {P(1)}{Q(#)}/{R(#)} avec la loi normale centrée réduite
e {t(} ... {calcul la valeur t(x) de la variable centrée réduite}

* La probabilité normale P(f), Q(?) et R(#) et la variante réduite #(x) sont calculées a I'aide
des formules suivantes.

Distribution normale standard

P () Q) R(t)
0t 01 01t
I Y 1w 1 preo
mfwe Zdu v Jo € Zdu VanJ: € 2du
xX—X
10 =%G,

o0 000

Exemple Le tableau suivant indique le résultat de la mesure de 20 étudiants.
Déterminer quel pourcentage d’étudiants a entre 160,5 cm et 175,5 cm
et dans quel percentile rentre I’étudiant de 175,5 cm.

Classement |Grandeur (cm)|  Effectif

1 158,5
160,5
163,3
167,5
170,2
173,3
175,5
178,6
180,4
186,7

—_

O|o(N|o|o|p~|jw|N

=NV ND| =

-
o
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1. Depuis le menu principal, accédez au mode STAT.

2. Introduisez les grandeurs dans la liste 1 et la effectif dans la liste 2.

3. Effectuer des calculs statistiques a variable unique*'.

2 (CALC)[F§)(SET)

ED(LIST) @ B

@ [F2(LIST) (2] (g EXD(QUIT)
3 (CALC)[F)(1VAR)

1 wariable

x =172.8685

Ex_ =3448.1

Ex? =592786.

xin  =T.84162445

Him-l =T, 224533425 .
r‘l =

4. Appuyez sur [EN], sélectionnez le mode RUN - MAT, appuyez sur
(Fe) (>>) (F3) (PROB) pour rappeler le menu (PROB) du calcul de probabilité.

E3)(PROB)E8(>)FI (r() (D (8] (@ (I (B ) (e

(Variante réduite ¢ pour 160,5 cm)

EOODOEEEDDE

(Variante réduite ¢ pour 175,5 cm)

AFPIE@EEEOE
BAPIOOEBEADE

(Pourcentage du total)

BRIOEMEEDOE

(Percentile)

*'Vous pouvez obtenir la variable centrée réduite
immédiatement apres avoir effectué des calculs
statistiques a variable unique seulement.

20050301

Résultat: —1,633855948
(=-1,634)

Résultat: 0,4963343361
(= 0,496)

Résultat: 0,638921
(63,9% de I'ensemble)

Résultat: 0,30995
(31,0 percentile)
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H Représentation graphique de la densité de la loi normale centrée
réduite
Description

Vous pouvez représenter graphiquement de la densité de la loi normale centrée réduite en
utilisant le graphe manuel du mode RUN - MAT.

Réglage

B 1. Depuis le menu principal, accédez au mode RUN - MAT.

Exécution

I 2. Entrez les commandes pour tracer un graphe a coordonnées rectangulaires.
3. Indiquez la valeur de probabilité.
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6-4-10
Exécution de calculs statistiques

o0 000
Exemple Tracer le graphe de la densité de la loi normale centrée réduite et
calculer la fonction de répartition pour t = 0,5

Procédure
@ [ RUN - MAT
@ (F4 (SKTCH)[Fi)(Cls) g
[F8)(GRPH)(F)(Y=)
©) (F8)(>) F3)(PROB) [Fel (>) F) (P() (@ (D (B

Ecran de résultat

Piti=@, 69146
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6-5-1
Tests

6-5 Tests

Le Test Z permet d’effectuer divers tests standardisés. Par exemple, cette fonction permet
de vérifier si un échantillon représente de maniere précise la population lorsque I'écart-type
de cette population (par ex. la population totale d’'un pays) est connu de tests antérieurs.
Cette fonction est utilisée, entre autres, pour les études de marché et les enquétes qui
doivent étre effectuées rapidement.

Le Test Z a 1 échantillon teste la moyenne inconnue d’une population lorsque I'écart-type
de cette population est connu.

Le Test Z a 2 échantillons teste 'égalité des moyennes de deux populations en se référant
a des échantillons indépendants lorsque les écarts-types des deux populations sont connus.

Le Test Z a 1 proportion teste une proportion inconnue de succes.

Le Test Z a 2 proportions teste la proportion de succés de deux populations pour les
comparer.

Le Test ¢ teste I'hypothése lorsque I'écart-type d’une population est inconnu. L’hypothése qui
est 'opposé de I'hypothése prouvée est appelée hypothese nulle, tandis que I'nypothése
prouvée est appelée hypothese alternative. Le test t est normalement utilisé pour tester
I'hypothese nulle. Ensuite on détermine si I'hypothése nulle ou I'hypothése alternative doit
étre acceptée.

Le Test ¢ a 1 échantillon teste I'nypothése pour une moyenne inconnue d’une population
lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

Le Test ¢ a 2 échantillons compare les moyennes de populations lorsque les écart-types de
ces populations sont inconnus.

Le Testt arégression linéaire calcule le degré de corrélation linéaire d’'un couple de données.

Le Test 2 teste 'hypothése concernant la proportion d’échantillons compris dans chacun
d’un certain nombre de groupes indépendants. En général, ce test généere une tabulation
croisée de deux variables catégoriques (comme oui, non) et évalue I'indépendance de ces
variables. Il peut étre utilisé, par exemple, pour évaluer la relation entre I'implication ou non
d’'une personne dans un accident de la route et la connaissance du code de la route de cette
personne.

Le Test F a 2 échantillons teste I'hypothése pour le taux des variances d'un échantillon. II
peut étre utilisé, par exemple, pour vérifier les effets cancérogenes de plusieurs facteurs, tels
que la consommation de tabac, 'alcool, la déficience en vitamines, une consommation
abusive de café, I'inactivité, une mauvaise hygiéne de vie, etc.

ANOVA teste I'hypothése selon laquelle les moyennes de populations des échantillons sont
égales en présence d’échantillons multiples. Ce test peut étre utilisé, par exemple, pour
vérifier si différentes combinaisons de matériaux ont un effet sur la qualité et la durée du
produit fini.

One-Way ANOVA est utilisé en présence d'une variable indépendante et d’une variable
dépendante.

Two-Way ANOVA est utilisé en présence de deux variables indépendantes et d’une variable

dépendante.
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6-5-2
Tests

Les diverses méthodes de calculs statistiques mentionnées ci-dessus sont expliquées aux
pages suivantes. Vous trouverez de plus amples informations sur les principes et sur la
terminologie statistiques dans les manuels de statistiques.

Sur I'écran du mode initial STAT, appuyez sur [F3)(TEST) pour afficher le menu de tests qui
contient les options suivants.

 [F)(TEST)(F)(2) ... tests Z (page 6-5-2)
(F3(t) ... tests 1 (page 6-5-10)
(F3)(CHI) ...test 2 (page 6-5-18)
(F3(F) ... test F a 2 échantillons (page 6-5-20)
(F5 (ANOV) ... ANOVA (page 6-5-22)

M Tests Z

® Fonctions ordinaires de Test Z

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé du résultat
d’un test Z.

¢ [F1)(2) ... affiche le point z.

Une pression de (F1)(Z) affiche le point z au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins qu'’il ne sorte de I'écran).

Deux points sont affichés dans le cas d’un test a deux extrémités. Utilisez @ et & pour
déplacer le pointeur.

Appuyez sur pour dégager le point z.

¢ (F2)(P) ... affiche la valeur p.
Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.

Appuyez sur pour dégager la valeur p.

® Test Z a 1 échantillon

Ce test est utilisé lorsque I'écart-type d’une population est connu pour vérifier I'hypothese.
Le Test Z a 1 échantillon s’applique a la répartition normale.

7= X —MUo X : moyenne de I'échantillon
- o Lo : moyenne supposée d’une population
yn o : Ecart-type d’'une population

n : taille de I'échantillon

lg # Les réglages de fenétre d’affichage suivants # L'exécution d’une fonction d’analyse

sont utilisés pour le tracé du graphe. sauvegarde les valeurs z et p respectivement
Xmin = —3.2, Xmax = 3.2, Xscale =1, dans les variables Z et P.
Ymin = —0.1, Ymax = 0.45, Yscale = 0.1.
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6-5-3
Tests

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[E3)(TEST) Test 7 1 &chantillon
@(Z) HE EEP\.

B :
ED(1-9) g i

List iListl

Frea HEl

Sawve ResiHone |
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la
suivante.

Data ...ccoceveeieiieieee type de données

L et conditions du test de la valeur moyenne d’une population
(« = uo » spécifie un test bilatéral pour 2 extrémités, « < o »
spécifie un test unilatéral a droite pour 1 extrémité inférieure,
« > Lo » spécifie un test unilatéral a gauche pour 1 extrémité
supérieure.)

LO et moyenne supposée d’une population
O e écart-type d’une population (o > 0)

liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)

Freq ..o, effectif (1 ou Liste 1 a 26)

Save Res.....cccvvieenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .......cccocevnenen. exécution d’un calcul et tracé d’'un graphe

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

X E
r HE ]
X ottt moyenne de I'échantillon
T eeeeeeeeeeee e e e taille de I'échantillon (entier positif)

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute], puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le
graphe.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

20050301




6-5-4
Tests

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Test. 2 1 échantillon
P ®11.4
z =d.TZ2242196
F =H. 4 THEISES
= =11.82
xn’n-l=g. S19T55865
r"l =
= IF_
ux11.4 hypothése alternative
T eeerereennreeeeeee e s e nnneas point z
D e valeur p
X ottt moyenne de I'échantillon
b o 1 RN écart-type estimé de la population dont I'échantillon est issu
(affiché seulement pour le réglage Data: List)
Tl e taille de I'échantillon

* Pour le détail sur les touches de fonction de I'écran graphique (F1)(Z) et (F2)(P), voir
« Fonctions ordinaires de Test Z » a la page 6-5-2.

# [Save Res] ne sauvegarde pas la condition u
de la deuxieme ligne.
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6-5-5
Tests

® Test Z a 2 échantillons

Ce test est utilisé pour vérifier ’hypothése lorsque les écarts-types de deux populations sont
connus. Le Test Z a 2 échantillons s’applique a la répartition normale.

X1 — X X1 : moyenne de I'échantillon 1
Z=-—1 2 o o i
> 5 X2 : moyenne de I'échantillon 2
ﬂ+& o1: écart-type de la population dont est issu
\ny " om, o !
I’échantillon 1
o2: écart-type de la population dont est issu
I’échantillon 2

n1: taille de I'échantillon 1
nz: taille de I'échantillon 2

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[E3)(TEST) Tesl 7 2 &chanlillons
EDE2) 3 ETH
EJ(2-S) 52 :i
List¢ly iListl
List¢Z2y ListZ2 4
Freaily =1
Freaqi2) i1
Save ResiHohe
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la suivante.

type de données

conditions du test de la valeur moyenne d’une population
(« = u2 » spécifie un test bilatéral, « < u2 » spécifie un test
unilatéral a droite, « > 2 » spécifie un test unilatéral a

gauche.)
O tetreeernreeennee e écart-type de la population de I'échantillon 1 (o1 > 0)
O2 et écart-type de la population de I'échantillon 2 (o2 > 0)
(IE3 (I liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 1 (Liste 1 a 26)
(I3 (2] R liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 2 (Liste 1 a 26)
Freq(1) oo effectif de I'échantillon 1 (Aucune ou Liste 1 a 26)
Freq(2) «coooovevveeeviieeanns effectif de I'’échantillon 2 (Aucune ou Liste 1 a 26)
Save Res.....ccccevieennee. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs

(Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute .......cccoevrieennen. exécution d’un calcul et tracé d’un graphe
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Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

I HITS I
[l gal
ENENENE

moyenne de I'échantillon 1

taille (entier positif) de I'échantillon 1
X2 et moyenne de I'échantillon 2
T2 ot taille (entier positif) de I'échantillon 2

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

« [FJ(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

T?St— £ % dchantillons
z =-1.456?248
F =, 14519235
x1 =11.5
s =15
nl =1A 4
zZ [ F

hypothése alternative

.point z

D e valeur p

X1 et moyenne de I'échantillon 1

X2 ettt et moyenne de I'échantillon 2

XTON1 weeeanrenesannenennseneannes écart-type estimé de la population dont I'échantillon 1 est
issu (affiché seulement pour le réglage Data: List)

X201 cvreeeeareesiee e écart-type estimé de la population dont I'échantillon 2 est
issu (affiché seulement pour le réglage Data: List)

T et taille de I'échantillon 1

T2 et taille de I'échantillon 2

* Pour le détail sur les touches de fonction de I'écran graphique (F1)(Z) et (F2)(P), voir
« Fonctions ordinaires de Test Z » a la page 6-5-2.

# [Save Res] ne sauvegarde pas la condition u1
de la deuxieme ligne.
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Tests

® Test Z a 1 proportion

Ce test sert a vérifier une proportion inconnue de succes. |l s’applique a la probabilité
normale. X
7= n " Po po: proportion attendue de I'échantillon

2o(1= po) n : taille de I'échantillon
0 0.
I

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

(F3)(TEST) Test 2 1 Frop
@[] F :
@ (1-P) n e
Sawve ResiMone
Execule
Prop ..ooccoeeiiiiiiiiees conditions du test de la proportion d’un échantillon (« = po »

spécifie un test bilatéral, « < po » spécifie un test unilatéral a
droite, « > po » spécifie un test unilatéral a gauche.)

proportion attendue de I'’échantillon (0 < po < 1)
nombre de succes de I'échantillon (x 2 0 entier)
taille de I'échantillon (entier positif)

liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccceeviieenes exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
 (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Test. £2_ 1 FroF

=H. IT234 28

= Ire

hypothése alternative

point z

valeur p

proportion estimée de I'échantillon

Tl reeeeeereeeeeereeeeennaeeeas taille de I'échantillon

* Pour le détail sur les touches de fonction de I'écran graphique (F1)(Z) et (F2)(P), voir
« Fonctions ordinaires de Test Z » a la page 6-5-2.

# [Save Res] ne sauvegarde pas la condition
Prop de la deuxieme ligne.
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Tests

® Test Z a 2 proportions

Ce test sert a comparer la proportion de succes. |l s’applique a la probabilité normale.

X Xo x1: nombre de succes de I'échantillon 1

7 = M x2 : nombre de succés de I'échantillon 2
. NV 1 n1 : taille de I'échantillon 1
\ p(1=p )< , TJ nz: taille de 'échantillon 2

P : proportion estimée de I'échantillon

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[F3)(TEST) Test Z 2 FroF
F(2) x] : g
E3(-P) g 1
nZ He|
Sawve ResiMone .
|[Execute |
D71 e conditions du test de la proportion d’un échantillon (« = p2 »

spécifie un test bilatéral, « < p= » spécifie un test unilatéral a
droite ou I'échantillon 1 est inférieur a I'échantillon 2, « > p2 »
spécifie un test unilatéral a gauche ou I'échantillon 1 est
supérieur a I'échantillon 2.)

X1 et nombre de succeés (x1 2 0 entier) de I'échantillon 1
T et taille (entier positif) de I'échantillon 1
X2 et nombre de succes (xz2 2 0 entier) de I'échantillon 2
712 o taille (entier positif) de I'échantillon 2
Save Res.....ccccceveenenne liste pour la sauvegarde des résultats des calculs

(Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute .......cccoeveieenns exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

* [F1)(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe
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Tests

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Test. £ 2 Fror
P
z =-@.47e8216
Fo=H.68325542
El=H.TS
A2=0. TEELEEEE
& =H.T9833333 +
= rIre
hypothése alternative
point z
D e valeur p
P proportion estimée de I'échantillon 1
D2 e proportion estimée de I'échantillon 2
P o proportion estimée de I'échantillon
T et taille de I'échantillon 1
T2 ot taille de I'échantillon 2

* Pour le détail sur les touches de fonction de I'écran graphique (F1)(Z) et (F2)(P), voir
« Fonctions ordinaires de Test Z » a la page 6-5-2.

#

[Save Res] ne sauvegarde pas la condition p
de la deuxieme ligne
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M Tests ¢

® Fonctions ordinaires Test ¢

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé du résultat d’'un
test 1.

* [F1)(T) ... affichage du point z.

Une pression de (F1)(T) affiche le point # au bas de I'écran et le pointeur a 'endroit correspondant
sur le graphe (& moins qu’il sorte de I'écran).

Deux points sont affichés dans le cas d’un test a deux extrémités. Utilisez @ et & pour
déplacer le pointeur.

Appuyez sur pour dégager le point z.
*[F2)(P) ... affichage de la valeur p.

Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.
Appuyez sur pour dégager la valeur p.

‘g# Les réglages de fenétre d’affichage suivants # L'exécution d’une fonction d’analyse

sont utilisés pour le tracé du graphe. sauvegarde respectivement les valeurs t et p
Xmin = =3.2, Xmax = 3.2, Xscale =1, dans les variables T et P.
Ymin = -0.1, Ymax = 0.45, Yscale = 0.1.

20050301




6-5-11
Tests

® Test r a 1 échantillon

Ce test vérifie 'hypothése pour la moyenne inconnue d’une population lorsque I'écart-type
de cette population est inconnu. Le Test £ a 1 échantillon s’applique a la probabilité ¢.

(= X—MUo X :moyenne de I'échantillon
T X0t Uo :moyenne supposée d'une
Jn population

xon-1: écart-type estimé de la population
n :taille de I'échantillon

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[E3)(TEST) Te=L T 1 Echant
@(t) [x) HETTY
- rE HiE]

E9(1-S) List  :Listl
Freq -]

Save ResiHohe
|IExecule

4
I

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la suivante.

Data ....ccocovvveiieieeee, type de données

LL e conditions du test de la valeur moyenne d’une population
(« = uo » spécifie un test bilatéral, « < uo » spécifie un test
unilatéral a droite, « > po » spécifie un test unilatéral a

gauche.)

LO et moyenne supposée d’une population

List oo liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)

Freq. e effectif (1 ou Liste 1 a 26)

Save Res .......cccevenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .......ccceveeeenns exécution d’un calcul et tracé d’'un graphe

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

X e
zdh-I E
r A

X ottt moyenne de I'échantillon

XOUA weverteearenieeneenieennenne écart-type de I'échantillon (xon-1 > 0)

T eeeeeeeeeeee e e e taille de I'échantillon (entier positif)

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez

sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
* [Fg)(DRAW) ... tracé du graphe
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Test. 1. 1 échant

[ %11,3

L. =A. 3533266

F =H.4THEIER]

= =11,52

Zd- |=g. f15e6145

i =

T e

UF 3 s hypothése alternative
b et point ¢
D e valeur p
X et moyenne de I'échantillon
XOHT tuveieiesee e écart-type estimé de la population
Tl e taille de I’échantillon

* Pour le détail sur les touches de fonction de I'écran graphique (F1)(T) et (F2)(P), voir
« Fonctions ordinaires Test ¢ » a la page 6-5-10.

# [Save Res] ne sauvegarde pas la condition p
de la deuxieme ligne.
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® Test t a 2 échantillons

Le Test ¢ a 2 échantillons sert a comparer les moyennes de populations lorsque les écarts-
types de cette population sont inconnus. Le Test ¢ a 2 échantillons s’applique a la
répartition ¢.

Le calcul suivant s’applique quand Pooled est activé.

X1 — Xo X1: moyenne de I'échantillon 1
= % X2: moyenne de I'échantillon 2
Vx,, 0-”_12<n71+’72> x10u1 : écart-type de I'échantillon 1
x20u-1: écart-type de I'échantillon 2

n1 : taille de I'échantillon 1

0 = | N0+ ) 10, 12 nz :taille de I'échantillon 2

Pt ny+ np—2 Xpou1 : écart-type de I'échantillon
concentré
df=m+n2-2 df: degrés de liberté

Le calcul suivant s’applique quand Pooled n'est pas activé.

X1 — X X1:moyenne de I’échantillon 1

X2 : moyenne de I'échantillon 2
X10,14%, X0, . S .
+ x10n1 : écart-type de I'échantillon 1
14 n, :
_ 1

x20m1: écart-type de I'échantillon 2
ni : taille de I'échantillon 1
daf ¢ () 2 taille de 'échantillon 2
df: degrés de liberté

X101
4
C=———
<x1 Op12 X2 071—12>
ny Ny

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[E)(TEST) Tesl I = &chant
B List(1o :EH t.1
1= iL1=
F2J(2-S) Cist{2y :Lis
Freqily =1
Freqiz2y =1 iR

Fooled :20ff
Save RestMone
Execule
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La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la
suivante.

Data .. .. type de données

L e conditions du test de la valeur moyenne d’un échantillon
(« = ue2 » spécifie un test bilatéral, « < u2 » spécifie un test
unilatéral a droite, « > u2 » spécifie un test unilatéral a

gauche.)

(IES [ 1) I liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 1 (Liste 1 a 26)

(IS 2 liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 2 (Liste 1 a 26)

Freq(1) «oooeveeeeeeiieeens effectif de I'’échantillon 1 (entier positif)
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Freq(2) ..ccoeeeeieeeieenee. effectif de I'’échantillon 2 (entier positif)
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Pooled .......ccccceirienen. On (activé) ou Off (désactivé)

Save Res liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .......ccceveieenns exécution d’un calcul et tracé d’'un graphe

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

x1 ]
z1ldr- Hs)
il id
2 HS)
|x2-3’ Fi-1 Hs)
nZ HE)
X1 et eieee e moyenne de I'échantillon 1
XTON1 weeeanrenerannensnsennnnees écart-type (x10n1 > 0) estimé de la population dont I'échantillon
1 estissu

taille (entier positif) de I'échantillon 1
moyenne de I'échantillon 2

écart-type (x20n-1> 0) estimé de la population dont I'échantillon
2 estissu

T2 ot taille (entier positif) de I'échantillon 2

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Test. 1 2 échant

k1 Pz

T =1.945T4713

F =H.\A3EAZTIZ

df =14

=1 =1687.5

) =397.5 4 i

I

LATFL e hypothése alternative
b e point ¢
D e valeur p

degrés de liberté
moyenne de I'échantillon 1

moyenne de I'échantillon 2
. écart-type estimé de la population dont I'échantillon 1 est issu
écart-type estimé de la population dont I'’échantillon 2 est issu

écart-type de I'échantillon mis en commun (apparait seulement
pour le réglage Pooled : On.)

TH cteeeecee et taille de I'échantillon 1
SR taille de I'échantillon 2

* Pour le détail sur les touches de fonction de I'écran graphique (F1)(T) et (F2)(P), voir
« Fonctions ordinaires Test ¢ » a la page 6-5-10.

# [Save Res] ne sauvegarde pas la condition pu1
de la deuxieme ligne.
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e Test ¢ a régression linéaire

Le test ¢ a LinearReg traite les ensembles de données a variables doubles comme paires
(x, y) et utilise la méthode des moindres carrés pour déterminer les coefficients a, b les
mieux appropriés des données de la formule de régression y = a + bx. Il détermine aussi le
coefficient de corrélation et la valeur ¢, et calcule le degré de la relation entre x et y.

1 ~ ~ a : coefficient constant
g(x —)(y=73) /,1_72 (ordonnée & I'origine)
b=="———"— a=y—bx t=V\J7r2 b :pente de la droite de
3(x— %) 1- régression
=l n : taille de 'échantillon
(nz3)
r :coefficient de
corrélation

> : coefficient de
détermination

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[E3)(TEST) Tesl T rég lingaire
E2® '-r'L!SL EL!SLE
[F3J(REG) Frea 1

Save ResiMHone

Execule

== =

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la

suivante.

B&EP i conditions du test de la valeur p (« = 0 » spécifie un test
bilatéral, « < 0 » spécifie un test unilatéral a droite, « >0 »
spécifie un test unilatéral a gauche.)

XLiSt eveeeviveeeeee e liste pour les données de I'axe x (Liste 1 a 26)

YLISt ceveeevieeeeieeeeieeene liste pour les données de I'axe y (Liste 1 a 26)

Freq ..o, effectif (1 ou Liste 1 & 26)

liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......cccceevvieenen exécution d’un calcul

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

# Vous ne pouvez pas tracer un graphe pour le
Test  a régression linéaire.
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Test. 1L réa_lindaire
ExA =d

L op
Za
8.
3
1

—
i min

a1} Dﬁﬂf*

COFY

.. coefficient
erreur standard

T e coefficient de corrélation
P2 e coefficient de détermination

Une pression de [Fg)(COPY) pendant I'affichage de résultat d’un calcul copie la formule de
régression dans la liste des équations.

Fonclion gararhiaue

Rt
[T | W ]

L Lo Lon Lon |

Si une liste est spécifiée pour I'option [Resid List] de I'écran de réglage, les données résiduelles
de la formule de régression seront automatiquement sauvegardées dans la liste spécifiée apres
le calcul.

[Save Res] ne sauvegarde pas les conditions # Lorsque la liste spécifiée par [Save Res] est

B et p de la deuxieme ligne. identique a la liste spécifiée par I'option
[Resid List] sur I'écran de réglage, seules
les données [Resid List] sont sauvegardées
dans la liste.
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M Test ;2

Le Test 2 crée un certain nombre de groupes indépendants et vérifie 'hypothese en
fonction de la proportion de I'échantillon inclus dans chaque groupe. Le Test 2 s’applique
aux variables dichotomiques (variables offrant deux possibilités, comme oui ou non).

Effectifs attendus DX XX,
v ~

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

(F3(TEST) Tezl x@

E3J(CHI) xrecLed: Ma
Save ResiHohe
Execule

[Fat Jrag

Spécifiez ensuite la matrice qui contient les données. La signification des options
précédentes est la suivante.

Observed .......cccccueeen. nom de la matrice (A a Z) contenant les effectifs observés
(entiers positifs de toutes les cellules)
Expected ........cccveennen nom de la matrice (A a Z) réservée a la sauvegarde des
effectifs attendus
Save Res .......cceevenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute ......ccceeiiinenes exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe
# La matrice doit avoir au moins deux lignes et # Une pression de (F2) (»™MAT) pendant le
deux colonnes. Un erreur se produit si elle réglage des parametres fait passer a I'éditeur
n’a qu’une seule ligne et une seule colonne. matrices ou le contenu des matrices peut étre

# ’écran de réglage de matrice (A a 2) change et verifie.
s'affiche par une pression de [F1)(Mat)

lorsque les réglages des paramétres

« Observed » et « Expected » sont surlignés.
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Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

Exemple d’affichage des résultats d'un calcul

Test. =zt
wB=B.31T45631
F =B.5T7313791
df=1
=T
2 e valeur x2
D oo valeur p
Af o degrés de liberté

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes aprés le tracé d’un graphe.
¢ [F1)(CHlI) ... affichage de la valeur y2.

Une pression de (F1)(CH1) affiche la valeur y* au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins gu'’il ne sorte de I'écran).

Appuyez sur pour dégager la valeur y2.
¢ (F)(P) ... affichage de la valeur p.

Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.
Appuyez sur pour dégager la valeur p.

# Une pression de (Fg)(»™MAT) pendant # L'exécution d’une fonction d’analyse
I'affichage du résultat d’un calcul fait passer a sauvegarde les valeurs x? et p
I'éditeur de matrices ou le contenu des respectivement dans les variables C et P.

matrices peut étre changé et vérifié.

# Les réglages de fenétre d’affichage suivants
sont utilisés pour le tracé du graphe.
Xmin = 0, Xmax = 11.5, Xscale = 2,
Ymin = -0.1, Ymax = 0.5, Yscale = 0.1
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B Test F a 2 échantillons

Le Test F a 2 échantillons vérifie 'hypothése pour le taux de variances d’un échantillon. Le
Test F s’applique a la probabilité F.

_ X104

F
X0, 42

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[E3)(TEST) Tezl F 7 &chani

Ea(F) 1 T
Listgly :List]
Listizy tListZ
Freaily =1
FreaqiZy =1 L
Save Res:Mone |
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la suivante.

Data ....ccocovvveiieieeee, type de données

conditions du test de I'écart-type d’une population (« = o2 »
spécifie un test bilatéral, « < o2 » spécifie un test unilatéral a
droite, « > o2 » spécifie un test unilatéral a gauche.)

(E3 (I liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 1 (Liste 1 a 26)

List(2) woeveeeeieiieeieeee, liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 2 (Liste 1 a 26)

Freq(1) «oooeveeeeeiieeens effectif de I'’échantillon 1 (1 ou Liste 1 a 26)

Freq(2) ..oceeoeeieeeieennn. effectif de I'échantillon 2 (1 ou Liste 1 a 26)

Save Res.....ccccevieenee. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs

(Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute .......cccoceruenen. exécution d’un calcul et tracé d’'un graphe

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

xldn-i a
ni d
x2dN-1 e
I )
XTON1 weeeanveneraerennsnnnannnns écart-type (x10n1> 0) estimé de la population dont I'’échantillon
1 estissu
T et taille (entier positif) de I'échantillon 1
X20N1 1eveanvenesasrnnsnnnnnnnnns écart-type (x20n1> 0) estimé de la population dont I'’échantillon
2 estissu

SR taille (entier positif) de I'échantillon 2
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Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg) (DRAW) ... tracé du graphe
Exemple d’affichage des résultats d'un calcul

Test. F 2 échant

gl =52

F =Hd. 55095931

F =H.5T7T83935

x1l =2.55

s =1.4%

xldm-=1.9437ATES +

=

CITFO2 vvvieeeeeeeeeeneenen hypothese alternative

F o valeur F’

D e valeur p

D AR moyenne de I'échantillon 1 (apparait seulement pour le réglage
Data: List)

B moyenne de 'échantillon 2 (apparait seulement pour le réglage
Data: List)

X1011 coreveearee e écart-type estimé de la population dont I'échantillon 1 est issu

X20N-1 1vveauvenerannnnssnsnnannnes écart-type estimé de la population dont I'échantillon 2 est issu

T et taille de I'échantillon 1

T2 et taille de I'échantillon 2

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé d’'un graphe.
¢ [F1)(F) ... affichage de la valeur F.

Une pression de [F1)(F) affiche la valeur F au bas de I'écran et le pointeur a I'endroit
correspondant sur le graphe (a moins qu'’il sorte de I'écran).

Deux points apparaissent dans le cas d’un test a deux extrémités. Utilisez @ et & pour
déplacer le curseur.

Appuyez sur pour dégager la valeur F.
¢ [F)(P) ... affichage de la valeur p.

Une pression de (F2)(P) affiche la valeur p au bas de I'écran sans pointeur.
Appuyez sur pour dégager la valeur p.

.g # [Save Res] ne sauvegarde pas la condition o # L'exécution d’une fonction d’analyse

de la ligne 2. sauvegarde les valeurs F et p

# Les réglages de fenétre d'affichage sont respectivement dans les variables F et P.

automatiquement optimisés pour le tracé du
graphe.
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l ANOVA

ANOVA vérifie 'hypothése selon laquelle les moyennes de populations des échantillons sont
égales en présence d’échantillons multiples.

One-Way ANOVA est utilisé s’il y a une variable indépendante et une variable dépendante.
Two-Way ANOVA est utilisé s’il y a deux variables indépendantes et une variable
dépendante.

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

F3J(TEST) AHOILIA
[F5)(ANOV) actor HIL1i=
DerendntiList2
Save ResiHone
Execule
1=
La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la
suivante.
How Many .......cccc..e. sélection de One-Way ANOVA ou de Two-Way ANOVA (nombre
de niveaux)
FactorA.....ccocoevienen. liste de catégories (Liste 1 a 26)
Dependnt ........ccceeenee liste a utiliser pour les données d’échantillons (Liste 1 a 26)
Save Res .......cccecvenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 & 22)*"
Execute .......ccoeveennen. exécution d’'un calcul et tracé d’un graphe (Two-Way ANOVA
seulement)

L'option suivante apparait seulement dans le cas de Two-Way ANOVA.
FactorB ......ccccceevuenee. liste de catégories (Liste 1 a 26)

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, amenez la surbrillance sur [Execute] puis appuyez
sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le graphe.

« [FJ(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe (Two-Way ANOVA seulement)

Les résultats des calculs sont affichés sous forme de tableau, comme dans les manuels de

sciences.

.g *! [Save Res] sauvegarde chaque colonne I'ordre dans les autres listes. En tout cinq
verticale du tableau dans sa propre liste. La listes peuvent étre utilisées pour la
colonne extréme gauche est sauvegardée sauvegarde de colonnes. Vous pouvez
dans la liste spécifiée, et chacune des autres désigner un numéro de 1 a 22 pour la

colonnes de droite est sauvegardée dans premiére liste.
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Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

AHOLA
df 5 | ms F
i 28.215) 1U, 0| 526338
EFF 15| 37.561| 2.50U1
2
One-Way ANOVA
Line 1 (A) cooeeiieeieeen. valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur A
Line 2 (ERR) ............... valeur df, valeur SS, valeur MS de Erreur
Two-Way ANOVA
Line 1 (A) cooveveeeeeenee. valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur A
Line 2 (B) .... .. valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur B
Line 3 (AB) ......ccue...... valeur df, valeur SS, valeur MS, valeur F, valeur p de Facteur A
x Facteur B
* La ligne 3 n'apparait pas s'il y a un seul résultat dans
chaque cellule.
Line 4 (ERR) ............... valeur df, valeur SS, valeur MS de Erreur
Foee, valeur '

valeur p
.. degrés de liberté
somme des carrés

moyenne des carrés

Avec Two-Way ANOVA, des graphes interactifs peuvent étre tracés. Le nombre de graphes
dépend du Facteur B, tandis que le nombre de données sur I'axe X dépend du Facteur A.
L'axe Y est la valeur moyenne de chaque catégorie.

Vous pouvez utiliser les fonctions d’analyse de graphe suivantes apres le tracé d’'un graphe.

* [F1)(Trace) ou (F1)(TRCE) ... fonction d’affichage des coordonnées

Une pression de @ ou ® déplace le pointeur sur le graphe dans le sens correspondant.
Si plusieurs graphes sont tracés, vous pouvez passer d'un graphe a l'autre en appuyant sur

@ et®@.
Appuyez sur pour dégager le pointeur de I'affichage.

# La représentation graphique n’est possible # A 'emploi de la fonction Trace, le nombre de
qu’avec Two-Way ANOVA. Les réglages de la conditions est sauvegardé dans la variable A
fenétre d’affichage sont automatiques, quels et la valeur moyenne dans la variable M.

que soient les réglages de I'écran de réglage.
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Hl ANOVA (Two-Way)

® Description

Le tableau suivant montre les résultats des mesures effectuées sur un produit métallique
dont le processus de fabrication par soumission a la chaleur dépend de deux facteurs : la
durée (A) et la température (B). Les expériences ont été répétées deux fois, chacune dans
des conditions identiques.

B (Température de soumission a la chaleur) B1 B2
A (Durée de soumission a la chaleur)

Al 113 , 116|139 , 132

A2 133 , 131|126 , 122

Effectuez une analyse de variance a partir de I'nypothése nulle suivante, en utilisant 5%
comme niveau de signification.
Ho : Aucun changement de la résistance dii a la durée
Ho : Aucun changement de la résistance dii a la température
Ho : Aucun changement de la résistance di a l'interaction de la durée et de la
température

® Solution

Utilisez Two-Way ANOVA pour vérifier 'hypothése ci-dessus.
Saisissez les données précédentes, comme indiqué ci-dessous.

List1={1,1,1,1,2,2,2,2}
List2={1,1,2,2,1,1,2,2}
List3={113,116,139,132,133,131,126,122}

Définissez la liste 3 (les données de chaque groupe) comme Dependent. Définissez la liste
1 et la liste 2 (le nombre de facteurs pour chaque donnée de la liste 3) respectivement
comme Factor A et Factor B.

L’exécution du test produit les résultats suivants.

Niveau de différence de durée (A) de signification P = 0,2458019517

Le niveau de signification (p = 0,2458019517) est supérieur au niveau de signification
(0,05) si ’hypothese ne dément pas.

Niveau de différentielle de température (B) de signification P = 0,04222398836
Le niveau de signification (p = 0,04222398836) est inférieur au niveau de signification
(0,05), si bien que '’hypothése dément.

Niveau d’interaction (A x B) de signification P = 2,78169946e-3
Le niveau de signification (p = 2,78169946e-3) est inférieur au niveau de signification
(0,05), si bien que '’hypothése dément.

Le test ci-dessus indique que la différence de durée n’est pas significative, la différence de
température est significative et que I'interaction des deux est hautement significative.
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® Exemple de saisie

AHOLIA

How Manyi2
FaclLor HilListl
Factor BiLisLZ
Lerendntilist3
Save RestHone

CALC DEAL

® Résultats
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Intervalle de confiance

6-6 Intervalle de confiance

Un intervalle de confiance est une plage (intervalle) contenant une valeur statistique, en
général la moyenne d’une population.

Un intervalle trop large ne permet pas de bien situer la valeur (vraie valeur) de la popula-
tion. Un intervalle trop étroit, par contre, limite la valeur de la population et ne permet pas
d’obtenir des résultats toujours fiables. Les niveaux de confiance les plus souvent utilisés
sont de 95% et 99%. L'élévation du niveau de confiance élargit I'intervalle de confiance
tandis que I'abaissement du niveau de confiance restreint le niveau de confiance, mais
augmente les risques de négliger la valeur de la population. Avec un intervalle de 95% par
exemple, la valeur de la population n’est pas inclue dans les intervalles résultants dans 5%
des cas.

Quand vous voulez effectuer une enquéte et vérifier ensuite les données a 'aide des tests
t et Z, vous devez aussi tenir compte de la taille de I'échantillon, de la largeur de
l'intervalle de confiance et du niveau de confiance. Le niveau de confiance change selon
I'application.

L’ Intervalle Z a 1 échantillon calcule l'intervalle de confiance quand I'écart-type d’une
population est connu.

L’ Intervalle Z a 2 échantillons calcule I'intervalle de confiance quand les écarts-types
d’une population de 2 échantillons sont connus.

L’ Intervalle Z a 1 proportion calcule I'intervalle de confiance quand la proportion est
inconnue.

L’ Intervalle Z a 2 proportions calcule I'intervalle de confiance quand deux proportions
sont inconnues.

L’ Intervalle ¢ a 1 échantillon calcule I'intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
d’une population lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

L’ Intervalle ¢ a 2 échantillons calcule 'intervalle de confiance pour la différence entre les
moyennes de deux populations lorsque les deux écarts-types de ces populations sont
inconnus.

Sur I'écran du mode initial STAT, appuyez sur [F4 (INTR) pour afficher le menu d'intervalle de
confiance, qui contient les parametres suivants.

 F@(NTR)FD(2) ... Intervalles Z (page 6-6-3)
(F2 (1) ... Intervalles ¢ (page 6-6-8)

# Les fonctions d’intervalle de confiance ne
peuvent pas étre représentées
graphiquement.
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ePrécautions générales concernant I'intervalle de confiance

La saisie d’une valeur comprise entre 0 = C-Level < 1 pour le réglage C-Level définit la
valeur telle quelle. La saisie d’une valeur comprise entre 1 = C-Level < 100 définit une valeur
équivalente au 100° du nombre saisi.

# La saisie d'une valeur égale ou supérieure a
100 ou d’une valeur négative entraine une
erreur (Erreur math).
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M Intervalle Z

® |ntervalle Z a 1 échantillon

L’ Intervalle Z a 1 échantillon calcule 'intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
d’une population lorsque I'écart-type de la population est connu.

L'intervalle de confiance est représenté de la fagon suivante.

vier-2(5)3

ioht = ¥ fUANC
Rzght—x+Z<2)\M

Toutefois, « est le niveau de signification. Le niveau de confiance est représenté par 100
(1—0{)0/0.

Lorsque le niveau de confiance est 95%, par exemple, la saisie de 0,95 produit 1 — 0,95 =
0,05 = «.

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

F3(INTR) Thtery £ 1 &chant
E1(2) —Lewel :
i i1
E9(1-S) List  ilistd
= :
Save ResiHohe 4
|IExecute

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la

suivante.
Data ...ccocovevveiieieeee, type de données
C-Level....ocevvveeenen. niveau de confiance (0 < C-Level < 1)
O ot écart-type de la population (o > 0)
LiSt eveeeeieeceee e liste dont le contenu doit étre utilisé comme données

d’échantillon (Liste 1 a 26)
. effectif de I'échantillon (1 ou Liste 1 & 26)

liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .....cccceeevecnnnnns exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

|E g
4] e
X et moyenne de I'échantillon

Tl et taille de I'échantillon (entier positif)
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Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute » puis
appuyez sur la touche de fonction indiquée ci-dessous pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
Interw £ 1 &ch
Left =57. 72602
Risht=Ta. %?39

. limite inférieure de I'intervalle de confiance (bord gauche)
limite supérieure de I'intervalle de confiance (bord droit)

X ottt moyenne de I'échantillon

b o 1 RN écart-type estimé de la population dont I'échantillon est issu
(apparait seulement pour le réglage Data: List)

T taille de I’échantillon

o Intervalle Z a 2 échantillons

L’ Intervalle Z a 2 échantillons calcule I'intervalle de confiance pour la différence entre les
moyennes de deux populations lorsque les écarts-types des populations de deux
échantillons sont connus.

L'intervalle de confiance est représenté de la fagon suivante. o est le niveau de signification.
La valeur 100 (1—0t)% est le niveau de confiance.

o o) [0Z o2 X1: moyenne de I'échantillon 1
Left = (% — %) - Z<?> \JT: + 722 X2: moyenne de I'échantillon 2
o1: écart-type de la population

e (5 = o) |[of, oF pour Péchantillon 1
Right = (%, x2)+Z<2)\ n + n _

o2: écart-type de la population
pour I'échantillon 2

n1: taille de I'échantillon 1

n2: taille de I'échantillon 2

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.
[F3)(INTR) Intery £ 2 échant

EDE2) L ewel i
FJ(2-9) e

Save ResiHohe
Execule
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6-6-5
Intervalle de confiance

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la
suivante.

Data ....ccocvvvveiieieeee, type de données
. niveau de confiance (0 = C-Level < 1)
écart-type de la population de I'échantillon 1 (o1 > 0)
écart-type de la population de I'échantillon 2 (o2 > 0)

O2 iieiiiiiiiiiiiiinis i
(IES (1) I liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 1 (Liste 1 a 26)

(IES) 2 liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 2 (Liste 1 a 26)

Freq(1) «oooeveeeeeiieeens effectif de I'échantillon 1 (1 ou Liste 1 a 26)

Freq(2) ..ocoeeeeiveeieennn. effectif de I'échantillon 2 (1 ou Liste 1 a 26)

Save Res .....ccceveeenee. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccceeiiieennes exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

moyenne de I'échantillon 1
taille (entier positif) de I'échantillon 1
. moyenne de I'échantillon 2
taille (entier positif) de I'échantillon 2

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction indiquées ci-dessous pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul
Exemple d’affichage des résultats d'un calcul

Interw 2 2 &chant

Lefl. =&.30341903

Eishl=25.596581

xl =41z

T2 =482

nl =4

nZ =5d

(=] | limite inférieure de I'intervalle de confiance (bord gauche)

Right ....oooiiiiiie limite supérieure de l'intervalle de confiance (bord droit)

X1 et moyenne de I'échantillon 1

X2 ettt et moyenne de I'échantillon 2

XTON1 wveeauveneranrenssssenaannes écart-type estimé de la population dont I'échantillon 1 est issu
(apparait seulement pour le réglage Data: List)

X20N1 1eeeauvenerasnenssnenneannes écart-type estimé de la population dont I'échantillon 2 est issu

(apparait seulement pour le réglage Data: List)
. taille de I'échantillon 1
taille de I'échantillon 2
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6-6-6
Intervalle de confiance

o Intervalle Z a 1 proportion

L’ Intervalle Z a 1 proportion utilise le nombre de données pour calculer l'intervalle de
confiance pour une proportion inconnue de succes.

L'intervalle de confiance est représenté de la fagon suivante. o est le niveau de signification.
La valeur 100 (1—01)% est le niveau de confiance.

X o 7% " n : taille de I'échantillon
Left = -Z (E%Jﬁ(ﬁ@—ﬁ) X : nombre de succés de
I'échantillon

Right =3+ 23 )|l -3

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

(F3(INTR) Intery 2 1 FroF

E@2) x g

) (1-P) Save ResiHaone
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de paramétres est la suivante.

C-Level....coooerceeienne. niveau de confiance (0 = C-Level < 1)

X ettt nombre de succes de I'échantillon (0 ou entier positif)

T eeeeeeeeeeee e e e taille de I'échantillon (entier positif)

Save Res .......cccevenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccceviiieenes exécution d’un calcul

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez ® pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction indiquées ci-dessous pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Interw 2 1 Fror

Left =8.71856502
Risht=8.T3%43417
P =H.7TS

h =5BE

. limite inférieure de I'intervalle de confiance (bord gauche)

limite supérieure de l'intervalle de confiance (bord droit)
P o proportion estimée de I'échantillon
Tl et taille de I'échantillon
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6-6-7
Intervalle de confiance

e Intervalle Z a 2 proportions
L’ Intervalle Z a 2 proportions utilise le nombre de données pour calculer l'intervalle de
confiance pour la différence entre la proportion de succes de deux populations.

L'intervalle de confiance est représenté de la fagon suivante. o est le niveau de signification.
La valeur 100 (1—0t) % est le niveau de confiance.

X X X X m, ne: taille de I'échantillon
4@—4> —2<1—f2> X1, x2: nombre de succes de

X X oy | ny) np ny ' x .
Left =0 T, Z(;) T iy I'échantillon
ﬁ@_ﬁ> &(1_%
Lo X X o)y ny) np ny
Right = TR +Z<2> 7 + 7
Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.
F4(INTR) Ihtery 2 2 FroF
(L4 o ¥
Fi :
F4(2-P) xZ 1A
() E
Save ResiMone +
|IExecute

La spécification de paramétres est utilisée. La signification de chaque option est la suivante.

C-Level....oovrceeiene. niveau de confiance (0 = C-Level < 1)

X1 et nombre de succes (x1 2 0) de I'échantillon 1

TH cteeeeeeeeeneeeenaee e taille (entier positif) de I'échantillon 1

X2 it nombre de succes (x2 2 0) de I'échantillon 2
SR taille (entier positif) de I'échantillon 2

Save Res .......cccevenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs

(Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute ......cccceevvieenen exécution d’un calcul

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction indiquées ci-dessous pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Interw £ Z_FroF
eft. =-B,8743322

L
Right=8.19435852
el =H. 66

Y =H.g

nl =2[H

nZ =158
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6-6-8
Intervalle de confiance

Left oo limite inférieure de I'intervalle de confiance (bord gauche)
Right ..o limite supérieure de I'intervalle de confiance (bord droit)
Pl proportion estimée de population 1

proportion estimée de population 2
taille de I'échantillon 1
.. taille de I'échantillon 2

B Intervalle ¢

o Intervalle ¢ a 1 échantillon
L’ Intervalle ¢ a 1 échantillon calcule I'intervalle de confiance pour une moyenne inconnue
d’une population lorsque I'écart-type de cette population est inconnu.

L'intervalle de confiance est représenté de la fagon suivante. o est le niveau de signification.
La valeur 100 (1—0t) % est le niveau de confiance.

5y [O)X0
Left = % zn_1(2> Tn
. - o\ XG, 1
Right=%+1t,_(&5|—=
g X 1171<2> \“n

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

Ihtervalle 1 1 &chant

(F3(INTR)
-Lewel =3,
EJ() List it
e :
EQ(1-S) Save Res:Hohe
Execule
[Lizt [ar

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la suivante.

type de données
niveau de confiance (0 = C-Level < 1)

liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon (Liste 1 & 26)

effectif de I'échantillon (1 ou Liste 1 a 26)

liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......cccceevvieenen exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

x
P g
n

EEE
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6-6-9
Intervalle de confiance

X ottt moyenne de I'échantillon

b o 1 RN écart-type estimé de la population dont I'échantillon est issu
(xow-120)

Tl et taille de I'échantillon (entier positif)

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction indiquées ci-dessous pour effectuer le calcul.

¢ [F1(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Interwalle L 1 &chant
Left =ER.9622345
Eishl=T1.&3T71054

x

=553
xim-1 =2
n =1

limite inférieure de I'intervalle de confiance (bord gauche)
limite supérieure de l'intervalle de confiance (bord droit)

.... moyenne de I'échantillon
écart-type estimé de la population dont I'’échantillon est issu

T eeeeeeeeeeee e e e taille de I'échantillon

® |ntervalle ¢ a 2 échantillons

L’ Intervalle ¢ a 2 échantillons calcule 'intervalle de confiance pour la différence entre les
moyennes de deux populations lorsque les deux écarts-types de ces populations sont
inconnus. L'intervalle ¢ s’applique a la répartition .

L'intervalle de confiance suivant s’applique lorsque la mise en commun est activée. o. est le
niveau de signification. La valeur 100 (1-0t) % est le niveau de confiance.

= - o
Left = (%, — Xp)— by, -2 (?) X, 0,42 (nl1+nl2)

nght = (X1 - ')_C2)+ tn‘+r12—2 (%) x[, Gn,12<nl1+nl2>

_ (}11—1 )X16n_12 +(n2—1)x20',,_12
XPO-,,_1 - \/ n{+ np— 2
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6-6-10
Intervalle de confiance

L'intervalle de confiance suivant s’applique lorsque la mise en commun est désactivée.
o est le niveau de signification. La valeur 100 (1-a) % est le niveau de confiance.

X10,.42  Xo 07,—12>

Left = (X, — %)~ t (%) \/( 4 —+ 1y

2 2
Right = (¥, — X,)+ 1,/ <i> (L it +7x26"“>

2 ] Ty
1
d =
RN (o
ne=1 " ny—1
X10,42
— n4
(x10'nf12 +x20-n—12>
n n,
Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.
F4(INTR) Intervalle 1 2 &chant
B2 [isiil) iLisiy
i= tlLis
E3(2-9) Liste2) :List2
Freaily :
FrealZy i1 +

Fooled :20ff
Save ResiMNone
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de données de listes est la suivante.

Data ...ccoceveeieiieieee type de données

C-Level....ooovrieeienne. niveau de confiance (0 = C-Level < 1)

(IE (4 I liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 1 (Liste 1 & 26)

[IES3 (2] R liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
d’échantillon 2 (Liste 1 a 26)

Freq(1) «oooeveeeeeeiieeens effectif de I'échantillon 1 (1 ou Liste 1 a 26)

Freq(2) ..oceeeeeiveeieenne. effectif de I'échantillon 2 (1 ou Liste 1 a 26)

Pooled .......ccoveecvieennn mise en commun On (activée) ou Off (désactivée)

Save Res......cccccereeunene liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ........coeneenn. exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

%1 A
z1dh- A
nl A
2 A
T 2dh-1 A
nz HS)
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Intervalle de confiance

moyenne de I'échantillon 1

écart-type (x10n1 2 0) estimé de la population dont I'échantillon
1 estissu

T et taille (entier positif) de I'échantillon 1
. moyenne de I'échantillon 2

écart-type (x20n-12 0) estimé de la population dont I'échantillon
2 estissu

T2 ot taille (entier positif) de I'échantillon 2

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction indiquées ci-dessous pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d'un calcul

Intervalle 1. 2 &chant
b

+

limite inférieure de I'intervalle de confiance (bord gauche)

limite supérieure de l'intervalle de confiance (bord droit)

Af oo degrés de liberté

X1 et eieee e moyenne de I'échantillon 1

X2 et moyenne de I'échantillon 2

X10m-1 écart-type estimé de la population dont I'échantillon 1 est issu

X200-1 ... . écart-type estimé de la population dont I'échantillon 2 est issu

XpOn-1 écart-type d’échantillons mis en commun (apparait seulement

avec le réglage Pooled: On)
T e taille de I'échantillon 1
12 e taille de I'échantillon 2
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6-7-1
Lois de probabilité

6-7 Lois de probabilité

Il existe toute une variété de lois de probabilité, mais la plus connue est la « loi normale » qui
est essentielle aux calculs statistiques. La loi normale est une loi symétrique centrée sur les
plus fortes occurrences de données moyennes (la plus grande fréquence), avec une
fréquence décroissante lorsque I'on s’éloigne du centre. La loi de Poisson, la répartition
dans 'espace et d’autres formes de répartition sont également utilisées en fonction du type
de données disponibles.

Lorsque le type de probabilité a été déterminée, certaines tendances peuvent étre
observées. Vous pouvez calculer la probabilité des données extraites d’une répartition
inférieure a une valeur donnée.

Par exemple, la répartition peut étre utilisée pour calculer le taux de rendement pour la
fabrication d’un produit. Aprés avoir défini une valeur comme critere, vous pouvez calculer la
probabilité normale en estimant le pourcentage de produits répondant a ce critere.
Inversement, un taux de succes (par exemple 80%) peut étre pris comme hypothése pour
estimer la proportion de produits atteignant cette valeur par la loi normale.

La densité de probabilité normale calcule la densité de la probabilité d’'une loi normale
depuis une valeur x spécifiée.

La probabilité de loi normale calcule la probabilité des données d'une loi normale entre
deux valeurs précises.

La loi normale cumulée inverse calcule une valeur représentant le lieu a I'intérieur d’une
loi normale pour une probabilité cumulée précise.

La densité de probabilité ¢ de Student calcule la densité de probabilité ¢ d’'une valeur x
spécifiée.

La probabilité d’une loi f de Student calcule la probabilité des données de loi ¢ entre deux
valeurs précises.

Tout comme la loi de probabilité ¢, la probabilité peut étre calculée pour les lois de probabilité
%2, F, binomiale, Poisson et géométrique.

Sur I'écran du mode initial STAT, appuyez sur (F5)(DIST) pour afficher le menu de lois, qui
contient les options suivantes.

* (F5)(DIST)[F(NORM) ... loi normale (page 6-7-3)
(t) ... loi # de Student (page 6-7-7)

(CHI) ...Ioi %2 (page 6-7-9)

(F) ... loi F (page 6-7-12)

(BINM) ... loi binomiale (page 6-7-16)

(>)[F1)(POISN) ... loi de Poisson (page 6-7-19)
(>)([FJ(GEO) .. repanition dans I'espace (page 6-7-21)

EEEEBEE
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6-7-2
Lois de probabilité

® Fonctions de répartition ordinaires

Aprés avoir tracé une graphe, vous pouvez utiliser la fonction P-CAL pour calculer une
valeur p estimée pour une valeur x particuliére.

Procédez de la fagon suivante pour utiliser la fonction P-CAL.
1. Aprés avoir tracé un graphe de répartition, appuyez sur (F5(G-SLV) [F1)(P-CAL)
pour afficher la boite de dialogue de saisie de la valeur x.
2. Saisissez la valeur souhaitée pour x puis appuyez sur [Exg.

* Les valeurs x et p apparaissent au bas de I'écran et le pointeur se positionne sur le
point correspondant du graphe.

3. Une pression de ou d’une touche numérique a ce moment fait réapparaitre la
boite de dialogue de saisie de la valeur x pour effectuer un autre calcul de la valeur
estimée.

4. Lorsque vous avez terminé, appuyez sur pour dégager les valeurs des
coordonnées et le pointeur de I'écran.

# L'exécution d’une fonction d’analyse
sauvegarde les valeurs x et p respectivement
dans les variables X et P.
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6-7-3
Lois de probabilité

B Loi normale

® Densité d’une probabilité normale

La densité d’'une probabilité normale calcule la densité de la probabilité d’une loi normale
depuis une valeur x particuliere. La densité de probabilité normale s’applique a la loi
normale.

1 @-p’

f(x)=ﬁ€ 20 (c>0)

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

(F5)(DIST) D.F. normale
FD(NORM) :
[ A
ED(Npd) Save ResiHone
Execule

La spécification de paramétres est utilisée. La signification de chaque option est la suivante.

X et e e et donnée
.................................. écart-type (o > 0)
.... moyenne

.................... liste pour la sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccccovrieenen. exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe
* La loi normale se spécifie par c=1et u=0.

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le
graphe.

 [F1)(CALC) ... exécution du calcul

* (Fg) (DRAW) ... tracé du graphe
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

[.P. normale
F=A. 1 TERZ2ZEE

[ TSRS densité d’'une probabilité normale
# Les réglages de fenétre d’affichage pour le [Auto]. Les réglages de fenétre d’affichage
tracé du graphe sont automatiques lorsque le actuels sont utilisés pour le tracé du graphe

réglage [Stat Wind] de I'écran de réglage est uand le réglage [Stat Wind] est [Manual].
glag glag q glag
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6-7-4
Lois de probabilité

® Probabilité d’une loi normale

La probabilité d’'une loi normale calcule la probabilité des données entre deux valeurs
particulieres.

1

Jh @-p? a : limite inférieure
T \2no

)4 e 20° dx b : limite supérieure

a

Utilisez les touches suivantes a partir de la liste de données statistiques.

[F3(DIST) [.C. hormale

E7(NORM) dPPEP i ;

(F2(Ncd) p o
Save ResiHone
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de paramétres est la suivante.

LOWer ...ccoovveiireiie borne inférieure

Upper ...coveeeeeieieeee, borne supérieure

O et écart-type (o > 0)

L e moyenne

Save Res .....ccceveeenen. liste pour la sauvegarde des résultats des calculs

(Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute ......cccceevverenen exécution d’un calcul

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez @ pour surligner « Execute » puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

 [F1)(CALC) ... exécution du calcul

# La probabilité normale ne peut pas étre
représentée graphiquement.
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Lois de probabilité

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

L.C. normale

F =d. 89184265

Zzilow=1

zilUFr =1.5

p.. ... probabilité normale

ZILOW i valeur z:Low (borne inférieure associée a la loi normale
centrée réduite)

Z2UpP valeur z:Up (borne supérieure associée a la loi normale
centrée réduite)

® Loi normale cumulée inverse

L’antécédent de la fonction intégrale de la loi normale est la valeur représentant le lieu d’'une
probabilité cumulée particuliere dans une loi normale.

oo B

Extrémité : juf@%k=p &ﬁémézj fx)dx=p Extrémité : j f(X)dx=p
Gauche s Droite a Centre “
borne borne borne
supérieure inférieure de supérieure et
de lintervalle l'intervalle inférieure de
d’intégration d’intégration lintervalle
o="7 =" d’intégration

) oa=? B=7

Spécifiez la probabilité et utilisez cette formule pour obtenir l'intervalle d’intégration.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(F5(DIST) Mormal inwverse
ED(NORM) Hrea : :
E3(InvN) e T
Save ResiMHone
Execule

[CEFT [RIGHT [CHTR

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

Tail e spécification de I'extrémité des valeurs de la probabilité
(gauche, droit, centre)

Area ... valeur de la probabilité (0 = Area = 1)

O oottt écart-type (o > 0)

L e moyenne

Save Res .......cceeenen. liste de sauvegarde des résultats (Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .......cccevvveeennes exécution d’un calcul
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Lois de probabilité

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez @ pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

Hormal inwverse Hormal 1m-'er'~se
x=1.64420363 xilow=-A.8527TH
xillr =8, EiEuE?EiEu??

X ettt antécédent de la fonction intégrale de la loi normale
¢ Lorsque [Left] est sélectionné pour [Tail] :
Borne supérieure de l'intervalle d’intégration.

* Lorsque [Right] est sélectionné pour [Tail] :
Borne inférieure de l'intervalle d’intégration.

¢ Lorsque [Central] est sélectionné pour [Tail] :
Borne supérieure et inférieure de lintervalle d’intégration.

# La loi normale cumulée inverse ne peut pas
étre représentée graphiquement.
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Lois de probabilité

B Loi ¢ de Student

® Densité d’une probabilité ¢ de Student

La densité de la probabilité ¢ de Student calcule la densité de probabilité ¢ a une valeur x
particuliere.
_dr+t

)
4

flx) =

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

F5)(DIST) 0.F. de Student
F2(t) d 5 :H

aye e=t Mane
1) (tpd) Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

donnée
degrés de liberté (df > 0)
liste de sauvegarde des résultats (Aucune ou Liste 1 a 26)

exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le
graphe.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul

* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

[.P. de Student
F=H. 19245869

| densité de la probabilité ¢ de Student
| # Les réglages de fenétre d’affichage actuels d’affichage suivants sont automatiques
sont utilisés pour la représentation graphique lorsque [Stat Wind] est réglé sur [Auto].
lorsque [Stat Wind] de I'écran de réglage est Xmin = =3.2, Xmax = 3.2, Xscale = 1,

réglé sur [Manual]. Les réglages de fenétre Ymin =—-0.1, Ymax = 0.45, Yscale = 0.1
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Lois de probabilité

® Probabilité d’une loi ¢ de Student

La probabilité d’'une loi ¢ de Student calcule la probabilité de données de la loi ¢ entre deux
valeurs particuliéres.

r<df+ 1) , df+ a: limite inférieure
2 X 2 b : limite supérieure
=< - (1 —) dx : P

)

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(F5(DIST) D.C. de Student

EJ () d?Per* E'a

[F2(tcd) Save RestHone
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

.......................... borne inférieure

.......................... borne supérieure

.... degrés de liberté (df > 0)

.................... liste de sauvegarde des résultats (Aucune ou Liste 1 a 26)

....................... exécution d’un calcul

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul

# La probabilité d’une loi  de Student ne peut
pas étre représentée graphiquement.
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Lois de probabilité

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
D.C. de Student

F =H. 85435831
Lilow=1.T
il =1e+99

probabilité d’'une loi  de Student
t:valeur inférieure (la valeur saisie la plus faible)

t:valeur supérieure (la valeur saisie la plus grande)

H Loi de probabilité 2

® Densité d’une probabilité x2

La densité d’'une probabilité 2 calcule la densité de la probabilité pour la loi de probabilité %2
a une valeur x particuliére.

115
2 2
f=—1(1) "
() °
2
Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.
(F5)(DIST) L.F. de xi
FE3)(CHI) :
Sawve ResiHone
ED(Cpd) Execute

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

X et e e et donnée
Af oo degrés de liberté (entier positif)
Save Res

liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccccovrieenen. exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le
graphe.

« [FJ(CALC) ... exécution du calcul
* (Fg)(DRAW) ... tracé du graphe
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Lois de probabilité

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
L.F.

de xt
F=H.2419787T2

[T

densité de la probabilité x2

Les réglages de fenétre d’affichage actuels d’affichage suivants sont automatiques
sont utilisés pour la représentation graphique lorsque [Stat Wind] est réglé sur [Auto].
lorsque [Stat Wind] de I'écran de réglage est Xmin = 0, Xmax = 11.5, Xscale = 2,

réglé sur [Manual]. Les réglages de fenétre Ymin =—0.1, Ymax = 0.5, Yscale = 0.1.
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Lois de probabilité

® Probabilité d’une loi y2

La probabilité d’'une loi %2 calcule la probabilité des données de loi %2 entre deux valeurs

particulieres.
4 e P R a : limite inférieure
__1 <1>2 277 b : limite supéri
- (! X2 e 2dx : périeure
4
2
Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.
(F5)(DIST) LLC. de x2
E3J(CHI) FFEF &
of HiE )
[F2)(Ccd) Save Res!Hone
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

Lower ....ccooevieeeiiiees borne inférieure

(U]0]o1-Y borne supérieure

Af o degrés de liberté (entier positif)

Save Res .....cccevveenen. liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccceeiiieennes exécution d’un calcul

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

« [FJ(CALC) ... exécution du calcul

# La probabilité d’'une loi 2 ne peut pas étre
représentée graphiquement.
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Lois de probabilité

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
L.C.

de xt
F=H.22884525

| probabilité d’une loi 2

H Loi de probabilité F (Fischer-Snedecor)

® Densité d’une probabilité F

La densité d’'une probabilité F calcule la fonction de la densité d’'une probabilité F' a une
valeur x particuliére.

d
l"(n + ) noo, _n+d
Fl=— B (B )
rz)r(z) ‘
2 2

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

Eg(DIST) D.F. de F

" g df : 5]

ED) (Fpd) Save RestHome

Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

X ettt donnée
TS e degrés de liberté du numérateur (entier positif)
Aedf oo degrés de liberté du dénominateur (entier positif)

Save Res .. . liste de sauvegarde des résultats (Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccceeiieeennes exécution d’un calcul ou tracé d’un graphe

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul ou tracer le
graphe.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
¢ (Fe)(DRAW) ... tracé du graphe
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Lois de probabilité
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul
L.F. de F
F=H. 0732653
| densité d’'une probabilité F
I # Les réglages de fenétre d’affichage actuels d’affichage sont utilisés pour la
sont utilisés pour la représentation graphique représentation graphique lorsque [Stat Wind]
lorsque [Stat Wind] de I'écran de réglage est est sur [Manual].
réglé sur [Manual]. Les réglages de fenétre
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Lois de probabilité

® Probabilité d’une loi F

La probabilité d’'une loi F calcule la probabilité des données de loi F’ entre deux valeurs

particuliéres.
p(nt d ) s a: !imite infélrif.aure
2 n\2 b ) 2 b : imite supérieure
[ — YL 2 na
i rmr(d)(d) )
2 2

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

FEB)(DIST) D.C, de F

F3(F) E‘E?F‘ E'a

E3(Fed) didf i@
Save ResiHone
Execule

La signification de chaque option en cas de spécification de parametres est la suivante.

Lower ... .... borne inférieure

(U]0]o1-Y borne supérieure

TS e degrés de liberté du numérateur (entier positif)

Aedf oo degrés de liberté du dénominateur (entier positif)

Save Res ......cccoeeenen. liste de sauvegarde des résultats (Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute .......cccoevrienen. exécution d’un calcul

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

# La probabilité d’une loi F' ne peut pas étre
représentée graphiquement.
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Lois de probabilité

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

D.C. de F

F=0. 91488333

probabilité d’'une loi F
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Lois de probabilité

B Loi binomiale

® Probabilité binomiale

La loi de probabilité binomiale calcule la probabilité d’'une valeur particuliere pour la loi
binomiale discréte avec le nombre d’essais et la probabilité de succes spécifiés a chaque
essai.

£(x) = nCap*(1=p)"—* (x=0,1, e ,n) p: probabilité de succes
O=ps=1)
n : nombre d’essais

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.
F3)(DIST) D.F. binomiale
(F5) (BINM)

i= ilLi=s
Humtrialig

FED(Bpd) E :
Save ResiMHone
Execule
Lzt [VaF
Les parametres qui doivent étre spécifiés lors de la spécification de listes ont la signification
suivante.
Data ....ccoceveveeiieieeee type de données

liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)

nombre d’essais
probabilité de succes (O=p=1)

liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......cccceeeveeenen exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

| Hit]

D R SSR entierde0an

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez @ pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

# La loi binomiale ne peut pas étre représentée
graphiquement.
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Lois de probabilité

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

D.F. binomiale b.F. bénnmiale
IT! =M,
2| 0.unas
aln. 1598
A, 36
| probabilité binomiale

® Fonction de répartition binomiale

La fonction de répartition binomiale calcule une probabilité cumulée a une valeur particuliere
pour la loi binomiale discréte avec le nombre d’essais et la probabilité de succes spécifiés a
chaque essai.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

[F3(DIST) 0.C. binomiale
5 (BINM)
(2 (Bcd)

1= :Li=
Humtrialfg

F H
Sawve ResiHone
Execule
[Lizt [Jar

Les parametres qui doivent étre spécifiés lors de la spécification de listes ont la signification
suivante.

Data ...ccoceveeieiieieee type de données

List woveeiieeeeeeee liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)

Numtrial .......cccerveenen. nombre d’essais

) 72U probabilité de succes (0=p=1)

Save Res ......cccceeeenen. liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......ccceviiieenes exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

= A

B SRR entierde0an
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Lois de probabilité

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

D.C. binomiale C.C. bér‘u:i

S fonction de répartition de la loi binomiale calculée en x
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Lois de probabilité

B Loi de Poisson

® Probabilité de Poisson

La loi de probabilité de Poisson calcule la probabilité d’'une valeur définie pour la loi discréte de
Poisson a partir d’'une moyenne particuliére.

=

" (x=0,1,2,-)  u:moyenne (u>0)

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

FE8(DIST) [.F. de Poisson
E8)(>)[EQ)(POISN) is iLis
ED(Ppd) Eave Rest ﬁnhe
Execule
[T [Uar
Les parametres qui doivent étre spécifiés lors de la spécification de listes ont la signification
suivante.
Data ...ccoceveeieiieieee type de données
List woveeiieeeeeeee liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)
7 T moyenne (u > 0)
Save Res .......ccoeeenen. liste de sauvegarde des résultats (Aucune ou Liste 1 a 26)
Execute .......cccoevrienen. exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

| = HE)

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul
Exemple d’affichage des résultats d'un calcul

b.F. de Poisson b.F. de Poisson
ITs F=H, 23182143
2| 0. 33uE
il p.asi

|, 2231301881

@ P oo probabilité de Poisson
# La loi de Poisson ne peut pas étre

représentée graphiquement.
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Lois de probabilité

® Fonction de répartition de Poisson

La fonction de répartition de Poisson calcule la probabilité cumulée d’une valeur définie pour
la loi discrete de Poisson a partir d’'une moyenne particuliére.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

(F5)(DIST) [.C. de Poisson
E8)(>)[EQ)(POISN) is iCi=
F2)(Pcd) Eave Res:ﬁnhe
Execule
[Tzt [Uar

Les parametres qui doivent étre spécifiés lors de la spécification de listes ont la signification
suivante.

Data ...ccocovevveiieieeee, type de données

LiSt eveeeeieeceee e liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)

.. moyenne (u > 0)

liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .....cccceeevennnnns exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

lx HS)

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul

Exemple d’affichage des résultats d'un calcul

[.C. de Poiszon b.C. d
IT: =
2[1.5E-5
3| 5.2E-4
ula.2e-3
5| 1.EE-3

B 14421 2353E -6

P e fonction de répartition de Poisson calculée en x
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Lois de probabilité

M Loi de répartition dans I’espace

® Probabilité géométrique

La probabilité géométrique calcule la probabilité d’'une valeur définie et le numéro de I'essai
ou le premier succés se présente, pour la répartition discréte dans I'espace avec la
probabilité de succes spécifiée.

f)=p(1=p)! (x=1,2,3,-)
Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.
F5)(DIST) [.F. adomélriaue
8 (>)F2(GEO) is ifiz
ED(Gpd) Eave RE‘SE ﬁ-:-ne
Execule
[CE [War
Les parametres qui doivent étre spécifiés lors de la spécification de listes ont la signification
suivante.
Data ....ccocovevveiiiieeee, type de données
List wooeeeeeieeeee liste dont le contenu doit étre utilisé comme données

(Liste 1 a 26)
probabilité de succes (O=p=1)

liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute .....cccceeevennnnns exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des paramétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

|= HpE |
X ettt entier positif (x = 1)

Lorsque tous les paramétres ont été réglés, utilisez @ pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

¢ [F1)(CALC) ... exécution du calcul
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

L. P. gfométique L.P. gfométrique
I F=H.H11T187S
5]
[ TSRS probabilité géométrique
# La loi de répartition dans I'espace ne peut # Le nombre entier positif est calculé que les
pas étre représentée graphiquement. données de liste (Data:List) ou la valeur x

(Data:variable) soient spécifiées.
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Lois de probabilité

® Fonction de répartition géométrique

La fonction de répartition géométrique calcule la probabilité cumulée d’une valeur définie et
le numéro de I'essai ou le premier succés se présente, pour la répartition discréte dans
I'espace avec la probabilité de succes spécifiée.

Utilisez les touches suivantes en partant de la liste de données statistiques.

[F3(DIST) [.C. Sfonétriqus
[F8(>)([F2(GEO) is =E‘15

= :
[F2(Gcd) Save Res:Mone

Execule

[Gex [Var

Les parametres qui doivent étre spécifiés lors de la spécification de listes ont la signification
suivante.

Data ...ccoceveeieiieieee type de données

liste dont le contenu doit étre utilisé comme données
(Liste 1 a 26)

P e probabilité de succes (O=p=1)

Save Res .....cccoeveeenen. liste de sauvegarde des résultats des calculs
(Aucune ou Liste 1 a 26)

Execute ......cccceevvieenen exécution d’un calcul

Les options de spécification des données des parameétres qui sont différentes de la
spécification des données des listes ont la signification suivante.

I a
X et entier positif (x = 1)

Lorsque tous les parametres ont été réglés, utilisez & pour surligner « Execute », puis
appuyez sur une des touches de fonction suivantes pour effectuer le calcul.

* [FJ(CALC) ... exécution du calcul
Exemple d’affichage des résultats d’un calcul

L. C. géométrique L.C. gfomélrique
[ F=H.87S
2| 0.81ug
3ln. 5315
H.7S
@ [ TSRS fonction de répartition de la loi géométrique calculée en x

# Le nombre entier positif est calculé que les
données de liste (Data:List) ou la valeur x
(Data:variable) soient spécifiées .
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Chapitre

-

Calculs financiers (TVM)

Le mode TVM vous permet d’effectuer les types de calculs

suivants.

e Intérét simple

¢ Intérét composé

¢ Cash-flow (évaluation d’un investissement)

* Amortissement

* Conversion de taux d’intérét (taux effectif global et taux d’intérét
réel)

* Codt, prix de vente, marge bénéficiaire

e Calculs de jours et dates

7-1 Avant d’effectuer des calculs financiers
7-2 Intérét simple

7-3 Intérét composé

7-4 Cash-flow (Evaluation d’investissement)
7-5 Amortissement

7-6 Conversion de taux d’intérét

7-7 Codt, prix de vente, marge

7-8 Calculs de jours/date

7-9 Exemples
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7-1-1

Avant d’effectuer des calculs financiers

7-1 Avant d’effectuer des calculs financiers

A partir du menu principal, accédez au mode TVM et affichez les écrans Finance suivants.

Ecran Finance 1

Ecran Finance 2

Finance (122 Finance (222
Fl:Intérél sinrle FliCogtsUent<Maras
F2: Intérel composé F2:Calcul Jours
FZ:Cash—1flaow

Fd:Amortissement.

FSiConversion .

F&:Fage suivanle F&:Fage suivanle
[SMPLYCAPIJCASHIAM T JCHUT ]IS &SP [TTEF [T

* {SMPL} ... {intérét simple}

* {CMPD} ... {intérét composé}

* {CASH} ... {marge brut d’autofinancement (évaluation d’investissement)}
* {AMT} ... {amortissement}

¢ {CNVT} ... {conversion de taux d’intérét}

* {COST} ... {codt, prix de vente, marge}

¢ {DAYS} ... {calculs de jours/date}

H Réglages de I’écran de configuration

® Payment
* {BGN}/{END} ...
® Date Mode
* {365}/{360} ...

Spécification du {début de la période}/{fin de la période} de paiement
Spécification d’un calcul sur {365 jours}/{360 jours}

Notez les points suivants relatifs aux réglages de I'écran de configuration lorsque vous utilisez

le mode TVM.

 Lorsque I'option Label est activée et un graphe tracé, 'axe vertical (dépots, retraits) est
nommé CASH et I'axe horizontal (fréquence) TIME.

* Le nombre de chiffres affichés en mode TVM est différent du nombre de chiffres affichés
dans les autres modes. La calculatrice revient automatiquement a Norm1 quand vous
sélectionnez le mode TVM, et le nombre de chiffres significatifs (Sci) ou la notation
Ingénieur (Eng) désignés dans un autre mode sont annulés.
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Avant d’effectuer des calculs financiers

H Représentation graphique dans le mode TVM

Aprés avoir effectué un calcul financier, vous pouvez utiliser la touche (F§)(GRPH) pour le
représenter graphiquement, comme indiqué ci-dessous.

« Une pression sur [F1)(Trace) ou [F1(TRCE) quand un graphique est affiché permet
d’obtenir d’autres valeurs financiéres (Fonction Trace). Dans le cas d’un intérét simple, par
exemple, en appuyant sur ® les valeurs PV, SI et SFV sont affichées. En appuyant sur la
touche @ les mémes valeurs apparaissent dans I'ordre inverse.

¢ Le zoom, le défilement d’écran et les fonctions de dessin ne peuvent pas étre utilisés en
mode TVM.

* La valeur actuelle (PV) ou le prix d’achat (PRC) devra étre une valeur positive ou négative
selon le type de calcul que vous voulez effectuer.

 Les graphes ne doivent servir qu’a titre de référence lorsque vous consultez les résultats
d’un calcul en mode TVM.

* Notez que les résultats obtenus dans ce mode ne doivent servir qu’a titre de référence.

* Quand vous effectuez une transaction financiere, veillez a toujours vérifier les résultats
obtenus sur cette calculatrice avec les sommes indiquées par votre service financier.
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Intérét simple

7-2 Intérét simple

Cette calculatrice utilise les formules suivantes pour calculer un intérét simple.

® Formule
Mode 365 jours  SI'=-L_x PV xi (,' _I% ) SI  : intérét
365 100 n  : nombre de périodes
Mode 360 jours  SI' =z x PV x i (i 1% ) d'intérét
360 100 PV : capital
I% : taux d’intérét annuel
SFV : valeur capitalisée
SI =-=SI'

SFV =—(PV + SI')

Appuyez sur (F1)(SMPL) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant destiné
au calcul d’intérét simple.

(F1)(SMPL) Intéral, simrle HIE] =]
==
PL =@
[=T [5Fv
T nombre de périodes d’intérét (jours)
I% oo taux d'intérét annuel
PV o capital

Apres avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés
ci-dessous pour effectuer le calcul correspondant.

e {Sl} ... {intérét simple}
¢ {SFV} ... {valeur capitalisée simple}

Intérét zimFle 1365
51 =295.893411
[REFT [GEFH

* Une erreur (Erreur math) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
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Intérét simple

Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’'un écran de résultat a 'autre.
¢ {REPT} ... {écran de saisie des parametres}
* {GRPH} ... {tracé de graphe}

Apres le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F1)(TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.
Lorsque la fonction Trace est activée, la valeur affichée change a chaque pression de ® de

la fagon suivante : valeur actuelle (PV) — intérét simple (SI) — valeur capitalisée simple
(SFV). La valeur change en sens inverse si vous appuyez sur @.

m, FU=-I2000

Appuyez sur pour revenir a I'écran de saisie des parametres.
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Intérét composé

7-3 Intérét composé

Cette calculatrice utilise les formules types suivantes pour calculer les intéréts composés.

e Formule I
1+ ixS)[(1+ )—1] 1 1%
PVAPMT % - S+ +FV =0 (i: °)
i(1+0)" 1+ 100
Ici:
PV=—(PMT X + FVxJ3) PV valeur actualisée
FV  : valeur capitalisée
FV= PMT xot + PV PMT : paiement
- B n : nombre de périodes de
composition
1% : taux d’intérét annuel
pur=— PVHEVXS . ,
o i est calculé a I'aide de la méthode de
Newton.
og (1+ixS) PMT-FVi S = 0 supposé comme fin de période
(14 ixS) PMT+PVi S = 1 supposé comme début de période
n=
log(1+ i)
(1+ix8)[(1+ 1]
i(1+ )"
ﬁ 1
1+
F(i) = Formule I

+ (1+ixS)[n(1+)™"]

Fliy'= p{y[T [_ 1+ ixS)F1— (1+9)™

1 1

+S[(1=(1+ )™ [|—nFV(1+ i)™

® Formule II (1% = 0)

PV+PMTxn+FV=0
Ici:

PV=—(PMTxn+FV)
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7-3-2
Intérét composé

FV=—(PMTxn+PV)

PV+FV
PMT = - —————
n
PV+FV
n=-—
PMT

* Un dépbt est indiqué par un signe (+), tandis qu’un retrait est indiqué par un signe (-).

® Conversion entre le taux d’intérét nominal et le taux d’intérét réel

Le taux d’intérét nominal (valeur I% entrée par I'utilisateur) est converti en taux d’'intérét réel
(I%’) quand le nombre de versements a I'année (P/Y) est différent du nombre de périodes
de calcul des intéréts composés (C/Y). Cette conversion est nécessaire pour les plans
d’épargne échelonnée, les remboursements d’emprunts, etc.

1% % P/Y: périodes de
2 ) —1{x100 versement par

+100><[C/Y] année
C/Y: périodes de
composition
par année

1% =1 (1

Pour calculer n, PV, PMT,FV

Le calcul suivant est effectué aprés la conversion du taux d’intérét nominal en taux d’intérét
réel et le résultat est utilisé pour tous les calculs ultérieurs.

i=1%'+100

Pour calculer I%
Une fois que l'intérét nominal (I%) a été obtenu, le calcul suivant est effectué pour obtenir le
taux d’intérét réel (1%’).

P/Y]

P/Y: périodes de

19 ={ (1+ L2\ _4huic 1 v 1x100 versement par
100 année
C/Y: périodes de
composition
par année

La valeur de I%’ est obtenue a partir du résultat du calcul de 1%.
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Intérét composé

Appuyez sur (F2) (CMPD) a partir de I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant
pour le calcul d'intérét composé.

(F2 (CMPD) Intérét composé  fEnd

A
P =0
PMT=0
FU =0
Poif=12 4

|Co=12 |

nombre de périodes de composition
.. taux d’intérét annuel

valeur actualisée (montant du prét dans le cas d’'un emprunt,
capital dans le cas d’un plan d’épargne)

PMT ..o paiement a chaque versement (paiement dans le cas d’un
emprunt, dépdt dans le cas d’un plan d’épargne)

FV o, valeur capitalisée (solde dii dans le cas d’un prét, capital
plus intérét dans le cas d’un plan d’épargne)
) ) G périodes de versement par année
ClY oo périodes de composition par année
Important!

Saisie de valeurs

Une période (n) est exprimée par une valeur positive. La valeur actualisée (PV) ou la valeur
capitalisée (FV) est positive, tandis que I'autre (PV ou F'V) est négative.

Précision

Cette calculatrice effectue des calculs d’'intérét au moyen de la méthode de Newton, qui
produit des valeurs approximatives dont la précision peut dépendre des différentes
conditions de calcul. Pour cette raison, tenez compte de sa limite lorsque vous utilisez les
résultats de calculs d’intérét, ou bien vérifiez les résultats.
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Intérét composé

Aprés avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

¢ {n} ... {nombre de périodes de composition}

e {1%} ... {taux d’intérét annuel}

e {PV} ... {valeur actuelle} (Prét : montant du prét, Epargne : solde)

¢ {PMT} ... {paiement} (Prét : versement ; Epargne : dép6t)

* {FV} ... {valeur capitalisée} (Prét : solde non payé ; Epargne : capital plus intéréts)
e {AMT} ... {écran d’amortissement}

Irntér COmMFOSE
I% =4, 5@?99@5364

REFT [GRFH

* Une erreur (Erreur math) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’'un écran de résultat a 'autre.
* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}
e {AMT} ... {écran d’amortissement}
* {GRPH} ... {tracé de graphe}

Apres le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F(TRCE) pour activer la fonction

Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.
L Fli=-10000

Appuyez sur pour revenir a I'écran de saisie des parametres.
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7-4-1
Cash-flow (Evaluation d’investissement)

7-4 Cash-flow (Evaluation d’investissement)

Cette calculatrice utilise la méthode du « Cash-Flow en Escompte » (DCF) pour effectuer
une évaluation d’'investissement par la sommation de cash-flow pour une période donnée.
Elle effectue les quatre types d’évaluations d’investissement suivants.

¢ Valeur actualisée nette (NPV)

¢ Valeur capitalisée nette (NFV)

¢ Taux de rendement interne (/RR)
¢ Période d’amortissement (PBP)

Le graphique de cash-flow suivant facilite la visualisation du mouvement des fonds.
CFs CF7

TrFlT]
v

I

CFo

Dans ce diagramme, le montant de 'investissement initial est représenté par CFo. Le cash-
flow un an plus tard est représenté par CF1, deux ans plus tard par CF>, etc.

L’évaluation de l'investissement est utilisé pour montrer clairement si un investissement
apporte les bénéfices prévus a I'origine.

e NPV
NPV = CFo +

CF1 + CF2 + CF3 + + CF. o I%
(A+i) 1+ A+ 7 (A+i) G_1m>

n: entier naturel jusqu’'a 254

e NFV

NFV=NPVX(1+i)"

®IRR
CF1 CF2 CF3s CF.x

0=CF. N
T av) Qv Avie T Aray

Dans cette formule, NPV = 0 et la valeur IRR est équivalente a i x 100. Pendant les calculs
consécutifs effectués automatiquement par la calculatrice, de minuscules valeurs
fractionnaires s’accumulent néammoins et le NPV n’atteint jamais exactement la valeur zéro.
Plus NPV s’approche de zéro, plus IRR est précis.
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7-4-2
Cash-flow (Evaluation d’investissement)

e PBP

PBP est la valeur de n lorsque NPV z 0 (lorsque I'investissement peut étre recouvré).

 Appuyez sur [F3)(CASH) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant lors du
calcul de la marge brut d’autofinancement.

(F3)(CASH) Cash—1low

sSh=L1=

[HFY [IRE [FEF [HFW

I oo taux d'intérét

Csh e liste pour le cash-flow

Si vous n’avez pas encore introduit de données dans une liste, appuyez sur [F5) (»LIST) et
introduisez des données dans une liste.

Aprés avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

e {NPV} ... {valeur actuelle nette}

¢ {IRR} ... {taux de rendement interne}

e {PBP} ... {période d’amortissement}

¢ {NFV} ... {valeur capitalisée nette}

o {PLIST} ... {saisie des données dans une liste}

* {LIST} ... {spécification d’une liste pour la saisie de données}

Cash—11low
HPU=9518. 1535175

KEFT akFH

* Une erreur (Erreur math) se produit si les parameétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’'un écran de résultat a I'autre.

¢ {REPT} ... {écran de saisie des paramétres}

* {GRPH} ... {tracé de graphe}
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Cash-flow (Evaluation d’investissement)

Apres le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur (F(TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.

n, CF=-BE000

Appuyez sur pour revenir a I'écran de saisie des parametres.
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Amortissement

7-5 Amortissement

Cette calculatrice permet de calculer le montant du capital et le montant des intéréts d’'un
versement mensuel, le solde du capital et le montant total du capital et des intéréts
remboursés a un point donné.

® Formule
Montant d’un paiement unique

R,

(Nombre de paiements)

a: partie intéréts du versement PM1 (INT)

b: partie capital du versement PM1 (PRN)

c: solde du capital aprés le versement PM2 (BAL)

d: total du capital du versement PM1 au paiement du versement PM2 (XPRN)
e: intérét total du versement PM1 au paiement du versement PM2 (ZINT)

*a + b = un versement (PMT)
a : INTewi = | BALpwi-1 X i | X (signe PMT)
b : PRNem1 = PMT + BALpwmi-1X @
¢ : BALemz = BALpmz-1 + PRNPm2

d: % PRN = PRNpw1 + PRNpmi1+1 + ... + PRNpu2

¢ S INT = INTown + INTowi + ... + INTewe

PM1

BALo = PV (INT1 = 0 et PRN1 = PMT au début de la période de versement)
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7-5-2
Amortissement

® Conversion entre le taux d’intérét nominal et le taux d’intérét réel

Le taux d’intérét nominal (valeur /% entrée par I'utilisateur) est convertie en taux d’intérét
réel (I%’) pour les emprunts ou le nombre de versements par année est différent du nombre
de périodes de calcul des intéréts composés.

[c/Y]

"1 1100

1%

1% ={(1+ ————
100 x [C/ Y]

)

Le calcul suivant est effectué aprés la conversion du taux d’intérét nominal en taux d’intérét
réel, et le résultat est utilisé pour les calculs suivants.

i=1%+100

Appuyez sur (F4) (AMT) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant pour
'amortissement.

E3(AMT) Aot issement tEnd
n ;El
IX =@
P =@
FMT=8 4
FU =8
PY=12
CY=1Z2
PM1 e premier des versements 1 a n
PM2..ooieeeeeeees second des versements 1 an
Tleeeeee e versements
1% oo, taux d’intérét

capital

paiement a chaque versement
solde apres le dernier versement
versements par année

compositions par année

20050301

p




7-5-3
Amortissement

Aprés avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés
ci-dessous pour effectuer le calcul correspondant.

e {BAL} ... {solde du capital aprés le versement PM2}

¢ {INT} ... {partie intéréts du versement PM1}

¢ {PRN} ... {partie capital du versement PM1}

¢ {ZINT} ... {total des intéréts payés du versement PM1 au versement PM2}
* {XPRN} ... {capital total payé du versement PM1 au versement PM2}

e {CMPD} ... {écran d'intéréts composés}

Amor-Lissement tEnd
PRH=-525. 2683343

REFT [ [GRFH

* Une erreur (Erreur math) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez un des menus de fonctions suivants pour passer d’'un écran de résultat a 'autre.

* {REPT} ... {écran de saisie des parametres}

* {CMPD} ... {écran d'intéréts composés}

* {GRPH} ... {tracé de graphe}

Apres le tracé du graphe, vous pouvez appuyer sur [F1)(TRCE) pour activer la fonction
Trace et relever les résultats du calcul sur le graphe.

A la premiére pression de (F1)(TRCE), INT et PRN sont indiqués pour n = 1. A chaque
pression suivante de ®, INT et PRN sont indiqués pour n =2, n = 3, etc.

w=l
IrT=-"1UH. 2 FEM=- UBlU. B

Appuyez sur pour revenir a I'écran de saisie des parametres.

20050301




7-6-1
Conversion de taux d’intérét

7-6 Conversion de taux d’intérét

Les procédures décrites ici indiguent comment convertir le taux de pourcentage annuel en
taux d’intérét réel, et inversement.

e Formule

n APR : taux de pourcentage
EFF = [(1 + &21()0) —1} x 100 annuel (%)

EFF : taux d'intérét réel (%)

1 . .
EFF n . nombre de compositions

APR=K1+ 100) —1} x nx100

Appuyez sur ([F8(CNVT) sur I'écran Finance 1 pour afficher I'écran de saisie suivant pour la
conversion du taux d’intérét.

(F8)(CNVT) Conver=ion
M=
[VEFF [FRFF.
Tt nombre de compositions
I% i, taux d’intérét

Apres avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

* {PEFF} ... {conversion du taux de pourcentage annuel en taux d’intérét effectif}
* {PAPR} ... {conversion du taux d'intérét réel en taux de pourcentage annuel}

Conwer-=ion
EFF=12.558221

|REPT
* Une erreur (Erreur math) se produit si les paramétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez le menu de fonction suivant pour passer d’un écran de résultat a I'autre.

¢ {REPT} ... {écran de saisie des paramétres}
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7-7 Cout, prix de vente, marge

Le colt, le prix de vente ou la marge bénéficiaire peuvent étre calculés lorsque les deux
autres valeurs sont définies.

e Formule
MRG CST : coit

CST = SEL (1_ W) SEL : prix de vente
SEL = __CST MRG : marge bénéficiaire

1_MRG

100
%) ={1- ST

MRG(%) =(1- 5T ) <100

Appuyez sur [F1)(COST) sur I'écran Finance 2 pour afficher I'écran de saisie suivant.

8 (>)[F1)(COST) Cogt - Uent ~Marae
E =
M-a=6
[0=T [EEC_[FFRG
(OF=) T coat
Sel i prix de vente
MIG e marge bénéficiaire

Aprés avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

¢ {COST} ... {colt} En%&i%gatxﬁarﬂae
* {SEL} ... {prix de vente} ==
* {MRG} ... {marge bénéficiaire}

REFT

* Une erreur (Erreur math) se produit si les parameétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez le menu de fonction suivant pour passer d’'un écran de résultat a I'autre.
¢ {REPT} ... {écran de saisie des paramétres}
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Calculs de jours/date

7-8 Calculs de jours/date

Vous pouvez calculer le nombre de jours entre deux dates ou déterminer quelle est la date
un certain nombre de jours apres ou avant une autre date.

Appuyez sur [F2J(DAYS) sur I'écran Finance 2 pour afficher I'écran de saisie suivant pour le

calcul de jours/date.

(>)[E2)(DAYS)

Al e date 1

A2 e date 2

[ nombre de jours
Important!

Jours H
K101 1
g

[FRD [4140 [€1=0

¢ Le format d’entrée des dates est le suivant: <mois> <jour> <année>.

Pour saisir une date, mettez d’abord d1 ou d2 en surbrillance. Au moment ou vous appuyez
sur une touche numérique pour indiquer le mois, un écran de saisie similaire a I'écran

suivant apparait.

# L'écran de configuration peut étre utilisé pour
désigner une année de 365 ou 360 jours pour
les calculs financiers. Les calculs de jours et
de dates sont aussi effectués en fonction du
nombre de jours préréglés pour une année,
mais les calculs suivants ne peuvent pas étre
effectués quand une année de 360 jours est

20050301

SFécifier dale

MO1+1273

AT 5
oi=
= |

[FRD [4140 [€1=0

préréglée. Toute tentative de calcul dans ce
cas provoquera une erreur.

(Date) + (Nombre de jours)
(Date) — (Nombre de jours)

# La plage de calcul va du 1°" janvier 1901 au 31
décembre 2099.
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Calculs de jours/date

Indiquez le mois, le jour et 'année en appuyant sur aprés chaque saisie.

Calcuyl Jour =]

= O
dl =EsMz10197avYcFRI >
o2 =1AME4D197 7Y CTLE »

[FROD [+ [HI-0
Apres avoir réglé les paramétres, utilisez un des menus de fonctions mentionnés ci-dessous
pour effectuer le calcul correspondant.

¢ {PRD} ... {nombre de jours de d1 a d2 (d2 — d1)}

e {d1+D} ... {d1 plus le nombre de jours (d1 + D)}

¢ {d1-D} ... {d1 moins le nombre de jours (d1 — D)}

Calcul Jdours 136D
Prd=2&

KEFT

* Une erreur (Erreur math) se produit si les parameétres ne sont pas configurés correctement.
Utilisez le menu de fonction suivant pour passer d’'un écran de résultat a I'autre.
¢ {REPT} ... {écran de saisie des paramétres}

Calculs en mode 360 jours

Procédez de la fagon suivante pour effectuer des calculs lorsque 360 jours est spécifié pour
Date Mode sur I'écran de configuration.

¢ Si d1 est le 31¢ jour du mois, d1 est considéré comme le 30¢ jour de ce mois.

¢ Sid2 et le 31¢jour d’un mois, d2 est considéré comme le 1°" jour du mois suivant, a moins que
d1 soit le 30.
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7-9 Exemples
Intérét simple

Réglage
B 1. Surle menu principal, sélectionnez I'icone TVM.
Exécution

2. (F1)(SMPL) ........ calcul d’'intérét simple

3. Réglez la calculatrice pour cet exemple.

4. Spécifiez les parameétres nécessaires au calcul.

5. ED(S)

intérét simple

valeur capitalisée simple
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Exemples

o0 000

Exemple Quel sera le montant des intéréts et du capital plus les intéréts pour
un prét de 1 500 $ s’étalant sur 90 jours si le taux annuel est de
7,25% ?

Utilisez le mode 360 jours et deux décimales.

Procédure
@ [N TVM
® (F)(SMPL)
® (iEND (SET UP)*' @ (F2)(360)
@ @ @ [(Fix) (2] B9 [Exm

@ (8 [@Ed(n=290)

@DE R B EJ % =7,25)

(1 (8 (0] (@) @9 (PV = -1 500)
ED(SI)
F1)(REPT)
F2(SFV)

®

Ecran de résultat

Intérétl zimrle :36A Intérétl =imrle :36A

5I =27.19 SFU=1527.19

REFT GRFH REFT GRFH
Résultat du calcul (S1) Résultat du calcul (SFV)

Le montant des intéréts s’élévera a 27,19 $ et le montant du capital plus les intéréts a
1527,19 3.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « 360 » pour le
mode de date et « Fix2 » pour I'affichage.
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Exemples

Intérét composé

Réglage
B 1. Sur le menu principal, sélectionnez 'icéne TVM.
Exécution

2. (F(CMPD) ........ calcul d'intéréts composés

3. Réglez la calculatrice pour cet exemple.

4. Spécifiez les parameétres nécessaires au calcul.

T (11 (3) I nombre de périodes de composition

FJ(1%) ... ... taux d’'intérét annuel

F3)(PV) valeur actuelle (montant du prét en cas de prét ; capital en cas
d’épargne)

F3(PMT) ........... paiement a chaque versement (paiement en cas de prét ; dép6t en
cas d’épargne)

F(FV) oo valeur capitalisée (solde impayé en cas de prét ; capital plus intéréts

en cas d’épargne)
(AMT) ... amortissement
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Exemples

H Epargne (intéréts composés standard)

Condition de la saisie : La valeur capitalisée doit étre supérieure a la valeur actuelle.
Formule de la condition de saisie : PMT =0
IPVI < IFVI

o0 000

Exemple Calculer le taux d’intérét nécessaire pour accroitre un capital de
10 000 $ a 12 000 $ en trois ans, lorsque la composition est
semestrielle.

Procédure
@ W TVM
® (F2(CMPD)
® (iEND (SET UP)*" (F2) (END) ® (F1)(365)
@ @ @ [[(Norm)

@ (3) [ (Saisirn=3.)

®

© 0@ 0@ O @ @& PV =-10 000)
@ &9 (PMT = 0)

10 @ @ @ @ E9(FV = 12 000)
ER)CE|

(2) g (Composition semestrielle)
® EJ(1%)

Ecran de résultat

Intérél. comrosé
I% =6.17T856417T

[REFT [GRFH

Un taux d’intérét d’au moins 6,17% sera nécessaire.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement, « 365 » pour le mode de date et
« Norm1 » pour l'affichage.
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H Plan d’épargne échelonné

Condition de la saisie : La valeur capitalisée doit étre supérieure au total des paiements.

Formule de la condition de saisie :

PMT et FV ont des signes différents (positif, négatif) lorsque PV = 0.

—FV <nx PMT lorsque FV >0
—FV >nx PMT lorsque FV <0

Exemple Calculer le taux d’intérét nécessaire pour obtenir un solde de 2 500 $
sur un plan d’épargne échelonné sur deux ans si 100 $ sont déposés
chaque mois et la composition des intéréts est semestrielle.

Procédure

@ [@Q TVM
@ [F2(CMPD)
® (@A) (B (SET UP)*! 2 (END) BXm
@ @)X @R E9(Saisirn=2x12.)
@
@) B9 (PV =0)
© @ @ @ g (PMT =-100)
2 3E @ @ B9 (FV = 2 500)

1 (@ g (Mensualité)
(2] (g (Composition semestrielle)

® [E(1%)

Ecran de résultat

Intérél comrosé
I% =4.2736643956
REFT

GRFH

Un taux d’intérét d’au moins 4,28% sera nécessaire.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement.
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Exemples

M Préts

Condition de la saisie : Le total des paiements doit étre supérieur au montant du prét.
Formule de la condition de saisie :

PMT et PV ont des signes différents (positif, négatif) lorsque FV = 0.

—PV > nx PMT lorsque PV >0

—PV < nx PMT lorsque PV <0

o0 000

Exemple Calculer le taux d’intérét nécessaire pour rembourser un solde de
2 300 $ sur un prét échelonné sur deux ans a raison de 100 $ par mois,
lorsque la composition des intéréts est mensuelle.

Procédure

@ @@ TVM
@ [3(CMPD)
® (WD) (SET UP)*' (F2) (END) [Ex)

@ @)X [@ @ EY(Saisirn=2x12.)
O]
@3 [©@ @ E9(PV =2 300)
0 @ @ Bg(PMT =-100)
@ B9 (FV =0)
(@ (2) @9 (Mensualité)

(Composition mensuelle)*?

® EJ(1%)

Ecran de résultat

Intérétl composé
I% =4.119793667T
[REFT [GRFH

Un taux d’intérét maximal de 4,11% sera acceptable.

*“ISur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour *2| g valeur P/Y est automatiquement saisie pour
le paiement. C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

H Prét lorsque le versement libératoire est supérieur aux autres
versements

Condition de la saisie : Le total des versements égaux est supérieur a la différence entre le
montant du prét et le montant du versement libératoire.
Formule de la condition de saisie :

PV, PMT, FV ne sont pas égaux a zéro.

PV + FV >—nx PMT lorsque FV > PV

PV + FV<—nxPMT lorsque FV < PV

o0 000

Exemple Calculer le taux d’intérét nécessaire pour rembourser un solde de
2 500 $ sur un prét échelonné sur deux ans (24 versements) a raison
de 100 $ par mois et d’'un versement libératoire de 200 $, lorsque la
composition des intéréts est mensuelle.

Procédure
@ [@EW TVM
© (F2(CMPD)
® (B0 (SET UP)*' [F2) (END) &)
@ @)X @ R E9(Saisirn=2x12.)

@

@ 3 @ @ @g(PV =2 500)
o) (0 (@) (0] B9 (PMT = -100)
(2) (@) (@) g (FV = -200)
(@ (2 @9 (Mensualité)

(Composition mensuelle)*?

® EJ(1%)

=
~

Ecran de résultat

ntérél composs
=3. 04245325842

REFT GRFH

Un taux d’intérét maximal de 3,54% sera acceptable.

*1Sur 'écran de réglage, spécifiez « End » pour

*2] a valeur P/Y est automatiquement saisie pour
le paiement.

C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

H Valeur capitalisée

o0 00O
Exemple Calculer la valeur capitalisée aprés 7 ans et demi si le capital est de
500 $ et le taux d’intérét, composé annuellement, s’éléve a 6%.

Procédure
@ [N TVM
® (F2(CMPD)
® (iEND (SET UP)*" (F2) (END) [EXT)
@ @M E B En =7 ans et demi)

€ B9 % =6)
® @ @ EB(PV = -500)
(0] g (PMT = 0)
@ Eg(FV =0)
ER)CE|
(Composition annuelle)*?
® [E(FV)

Ecran de résultat

Intérel. composé
FLI' =774.8418582
[REFT [GRFH
La valeur capitalisée s’élévera a environ 774 $.
*1Sur 'écran de réglage, spécifiez « End » pour *2La valeur P/Y est automatiquement saisie pour

le paiement. C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

H Capital

o0 000

Exemple Calculer le capital nécessaire pour obtenir un montant total de
20 000 $ en une année, si les intéréts composés mensuellement
s’élevent a 5,5%.

Procédure
@ W) TVM
® [F2(CMPD)
® (END) (SET UP)*" (F2) (END) (X
@ [ Eg(Saisirn=1.)
B BRI % =55)
@
(0 @g(PMT = 0)
(2) (@ (@) (@) (@) Eg(FV = 20 000)
@
(1 (2) @9 (Composition mensuelle)

® BJ(PV)

Ecran de résultat

Intérél composé
Pl =-13932.8317T

[REFT A T S (T

Le capital initial devra s’élever a 18 932 $.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement.
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Exemples

M Taux d’intéréts composés

o0 000

Exemple Calculer le taux d’intérét, composé mensuellement, nécessaire pour
atteindre un total de 10 000 $ en 10 ans si I'investissement initial
s’éleve a 6 000 $.

Procédure
@ W TVM
@ (F2(CMPD)
©) (W) (SET UP)*" (1) (BGN) (Exm)
@ (@ (0] g (Saisirn = 10.)
)

© (6] (@) (0] (0] g (PV = —6 000)
(@ E8(PMT =0)

(1) (@ (0] (@) (@) EE(FV = 10 000)
EB]CT]

(1 (2] g (Composition mensuelle)

® EJ(1%)

Ecran de résultat

Intéral comrosé
I% =5.119144299
[REFT [GRFH

Un taux d’intérét d’au moins 5,12% sera requis.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « BGN » pour
le paiement.

20050301




7-9-11
Exemples

H Période d’intéréts composés

o0 00O

Exemple Calculer la durée nécessaire pour accroitre un investissement initial
de 5000 $ a 10 000 $ si le taux annuel composé mensuellement est de
4%.

Procédure

@ [N TVM
® (F2(CMPD)
©) (WD) (SET UP)*' (F2) (END) [ExT)
(ONG)
@I % =4)
(5] (@ (0] (@) Eg(PV = -5 000)
@ &g (PMT = 0)
(1 (@ (@) (@) (@) Eg(FV = 10 000)
1 &g
(1) (@) g (Composition mensuelle)

® E)(n)

Ecran de résultat

Intérél comFrosé
n =17.35754463
[REFT [GRFH

Il faudra 17,35 ans (17 années et 5 mois) pour atteindre la somme requise.

*1Sur 'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement.
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Exemples

H Plan d’épargne

o0 000

Exemple Calculer (a deux décimales prés) le capital plus les intéréts accumulés
si des mensualités de 250 $ sont versées pendant cing ans a un taux
d’intérét annuel de 6% composé mensuellement.
Calculer les montants lorsque les versements sont effectués au début
de chaque mois et a la fin de chaque mois.

Procédure

@ [y TVM

® (F2(CMPD)

©) [EN) (SET UP)*' (F2) (END)
@ ® @ @ [Fi(Fix) (2 9 BD

@ (B X @ (@) g (Saisirn =5x12.)
(BB % =6)
(@) E9(PV=0)

@ 3 @ B9 (PMT = —250)
®
(@ @ &g (Mensualités)

(Composition mensuelle) *2

® EB(FV)
(W) (SET UP)**(ED) (BGN) X
ES(FV)

Ecran de résultat

Intéral, comFosé Intérél comFposé

FLI =17442.51 FLI =175329.72

REFT GRFH REFT GRFH
Résultat du calcul (End) Résultat du calcul (BGN)

Le capital plus les intéréts s’éleveront a environ 17 443 $ si les versements sont effectués a
la fin de chaque mois et a environ 17 530 $ s'ils sont effectués au début de chaque mois.

‘g*‘ Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour *3Les conditions peuvent étre changées si I'on

le paiement et « Fix2 » pour |'affichage. veut effectuer un nouveau calcul, comme
*2| g valeur P/Y est automatiquement saisie pour indiqué ci-dessus. Dans la seconde partie de
C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée. cet exemple, les versements sont effectués au

début de chaque mois, et I'option « BGN »
doit étre sélectionnée pour le paramétre
Paiement.
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Exemples

Hl Montant des versements

o0 00O

Exemple Calculer le montant de chaque mensualité pour accumuler un total de
10 000 $ en 5 ans a un taux d’intérét annuel de 6% composé
semestriellement.

Procédure

@ [ TVM

@ (F2(CMPD)

® (W) (SET UP)*" (F2) (END)
® ® ® @ [F3)(Norm) [EXT)

@ (38X () [2) g (Saisirn=5x12.)
(6) B (I % =6)
@ Eg(PV =0)
)

(1) @ (@) (@ (@ Eg(FV = 10 000)
(1) (@) &9 (Mensualités)
(2) 9 (Composition semestrielle)

® E(PMT)

Ecran de résultat

Intérél composé
FMT=-143.53993005

[REFT [GRFH

Les mensualités devront s’élever a 143,60 $.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement et « Norm1 » pour l'affichage.
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Exemples

Il Nombre de versements

o0 o000

Exemple Calculer le nombre de mensualités a 84 $ nécessaire pour accumuler
un total de 6 000 $ a un taux d’intérét annuel de 6% composé
annuellement.

Procédure

@ @D TVM
@ (F2(CMPD)
® @ @0 (SET UP)*! (F2) (END) &)
OO
© @ % = 6)
@ E9(PV=0)
© (8) (@) g (PMT = -84)
(6) (@ (@ (@) EF(FV = 6 000)

@ @ &9 (Mensualités)
(1) @9 (Composition annuelle)

® ED(n)

Ecran de résultat

Intérétl composé
n =61.45817475
[REFT [GRFH

La somme voulue sera atteinte en 62 mensualités.

*1Sur 'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement.
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Exemples

H Capital plus intéréts avec dépo6t initial

eeocoe

Exemple Calculer le capital plus les intéréts accumulés en un an sur un compte
d’épargne ouvert avec un dépét initial de 1 000 $, rémunéré a un taux
d’intérét de 4,5% composé mensuellement, si les mensualités sont de
500 $.

Procédure
@ [y TVM
® (F2(CMPD)
©) [EN) (SET UP)*' (F2) (END) [EXT)

@ X @@ Eg(Saisirn=1x12.)
@E]@@ (I % =4,5)

© @O O @ g (PV=-1000)
0) (5] @ (@ B9 (PMT = -500)
®
(@ @ &g (Mensualités)
(Composition mensuelle)*?

® E(FV)

Ecran de résultat

Intéral comFrosé
FU =7171.2498%
[REFT [GRFH

Le capital plus les intéréts s’éléveront a environ 7 171,25 $.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour *2|a valeur P/Y est automatiquement saisie pour
le paiement. C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

H Capacité d’emprunt

eeocoe

Exemple Calculer la somme pouvant étre empruntée, lors d’un prét de 15 ans a
un taux annuel de 7,5% composé mensuellement, si les mensualités
peuvent s’élever a 450 $.

Procédure

@ @B TVM
@ [F3(CMPD)
©) (WD) (SET UP)*' (F2) (END) [Ex)

@ D E XA @ EI(Saisirn=15x 12.)
@O E LI %=75)

@

(@ (5 (@) B9 (PMT = -450)
@) B9 (FV =0)

(@ @ &g (Mensualités)

(Composition mensuelle)*?

® BI(PV)

Ecran de résultat

Intérél comPosé
P =48543. 84283

REFT GRFH

La somme de 48 543 $ pourra étre empruntée.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour *2La valeur P/Y est automatiquement saisie pour
le paiement. C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

B Remboursement d’un prét

o0 00O

Exemple Calculer le montant des mensualités a payer pour un plan épargne
logement de 300 000 $ échelonné sur 25 ans lorsque le taux d’intérét
composé semestriellement est de 6,2%.

Procédure

@ @B TVM
@ [F3(CMPD)
©) (WD) (SET UP)*' (F2) (END) [Ex)

@ 2B X @ @) I (Saisirn =25 x 12.)
EORAI%=62)
G @ @ @ @ [©@ Eg(PV =300 000)

@ EgFV=0)
M @) Exd( Mensualités)
(2] (g (Composition semestrielle)

® E(PMT)

@

K

Ecran de résultat

IntLéral comFosé
PMT=-1955. 228277
[REFT [GRFH

Les mensualités s’éléveront a environ 1 955,23 $.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour
le paiement.
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Exemples

Il Nombre de versements

o0 000

Exemple Calculer le nombre de mensualités a 840 $ nécessaires pour
rembourser un emprunt de 60 000 $ a un taux de 5,5%, composé
mensuellement.

Procédure

@ [N TVM
® (F2(CMPD)
® (iEND (SET UP)*" (F2) (END) [EX)
(ORCG)
GBI EDBEII % =5,5)
(6] (@) (0] (0] (@) @ (PV = 60 000)
@ (@ B9 (PMT = -840)
(@ E(FV=0)
(@ @ &g (Mensualités)

(Composition mensuelle)*?

® E)(n)

Ecran de résultat

Intératl comrosé
n =86.T72384474
[REFT [GRFH

Le remboursement s’effectuera sur 87 mensualités.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour *2La valeur P/Y est automatiquement saisie pour
le paiement. C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

M Taux d’intérét réel
o0 00O
Exemple Calculer (a deux décimales preés) le taux d’intérét réel, composé
mensuellement, sur un prét de 65 000 $ échelonné sur 25 ans et
remboursable en mensualités de 460 $.

Procédure
@ [N TVM
® (F2)(CMPD)
® (W) (SET UP)*' @ @ @ @ [ (Fix) (2] [ (Exm)

@ (2 (5 X @ 2 g (Saisirn =25 x 12.)
®
(6] (8] (@) (0] (@) @ (PV = 65 000)
© @ () @ Ed(PMT =-460)
@ Bg(FV =0)
(1 (@ &9 (Mensualités)

(Composition mensuelle)*?

® EJ(1%)

Ecran de résultat

Intéral comFrosé
I =7.01
[REFT [GRFH

Le taux d’intérét réel sera d’environ 7,01%.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « Fix2 » pour *2La valeur P/Y est automatiquement saisie pour
l'affichage. C/Y. La saisie de C/Y peut donc étre ignorée.
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Exemples

Cash-flow (Evaluation d’investissement)

Réglage

1. Sur le menu principal, sélectionnez I'icone STAT pour accéder au mode LIST et
saisissez les données dans une liste.

2. Sur le menu principal, sélectionnez I'icbne TVM.

Exécution
3. F3)(CASH).......... calcul de la marge brut d’autofinancement (Cash-flow)
4. Réglez la calculatrice pour cet exemple.
5. Spécifiez les paramétres nécessaires au calcul.

[F8(LIST) ........... spécification d’une liste pour la marge brut d’autofinancement
6. FO(NPV) ........... valeur actuelle nette

FJ(IRR) ............ taux de rendement interne

[F3)(PBP) ........... période d’amortissement

F3(NFV) ........... valeur capitalisée nette
7. Fg(GRPH) ........ tracé de graphique

(F)(REPT) ......... écran de saisie des parametres

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes aprés le tracé d’un graphe.
(F1)(TRCE) .. affichage des coordonnées
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Exemples

e 0o 0o

Exemple Pour un investissement de 86 000 $ en machine, la projection des
recettes annuelles est comme suit (toutes les recettes sont réalisées a
la fin de I'année fiscale). Quelle sera la valeur actuelle nette de cet
investissement si la durée de service de la machine est de six ans, la
valeur a la revente dans six ans de 14 000 $ et le colt d’immobilisation

de 11% ?
Année Recettes
1 -5 000
2 42 000
3 31 000
4 24 000
5 23 000
6 12 000 + 14 000
Procédure
@ [N STAT
(List 1)
©EE 000 e
© B 00 0 &g
@@ 000 e
B0 000 e
@@ 0 0 0@ e
@AEOOO
O2OO00OEEODMEO OO E
® [N TVM
@ [E3(CASH)

@ () (W) (SET UP)"' @ @ @ @ [E3)(Norm) Ex)

® O@DEIUI %=11)
F8)(LIST) (@ @9 (List 1)

® EJ(NPVY)

@ [8(GRPH)
[EJ(TRCE)

Ecran de résultat

Cash—1flow
HFU=951@8, 156173

REFT GRFH n, CF=-8000
Résultat du calcul Ecran du graphe Ecran d’affichage des coordonnées

La valeur actuelle nette (NPV) s’élévera approximativement a 9 610,2 $.

*1Sur 'écran de réglage, spécifiez « Norm1 » pour
l'affichage.
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Exemples

o0 000

Exemple Pour un investissement de 10 000 $ en machine, la projection des
recettes annuelles suivantes est comme suit (toutes les recettes sont
réalisées a la fin de I’année fiscale). Quelle est le taux de rendement
interne de cet investissement si la durée de service de la machine est
de cinq ans et la valeur a la revente dans cinq ans de 3 000 $ ?

Année Recettes

2000

2400

2200

2000

1800 + 3 000

aproOND =

Procédure

@ @@ STAT
® (List 2)

B
e

0EEEEE
e

HEEENE
EENEE
6EEEE
HEEEREE

©
e
G
e
@

@ [EW TVM
@ [F3)(CASH)

6 @
F8(LIST) @) E8 (List 2)

® EJ(IRR)

@ [8(GRPH)
[EJ(TRCE)

Ecran de résultat

Cash—1flow
IRR=9.38T155515

REFT GRFA n, CFz- 10000
Résultat du calcul Ecran du graphe Ecran d’affichage des coordonnées

Le taux de rendement interne sera de 9,3%.
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Exemples

Amortissement

Réglage
B 1. Sur le menu principal, sélectionnez I'icone TVM.
Exécution

2. (F3(AMT) ........... calcul d’amortissement
(FJ(CMPD) ........ calcul d’intéréts composés

Le calcul d’intéréts composés permet d’obtenir les paramétres nécessaires au calcul
de 'amortissement.

w

Réglez la calculatrice pour cet exemple.

4. Si vous effectuez d’abord un calcul d’intéréts composés, appuyez ensuite sur
(F4 (AMT) avant d’effectuer le calcul de 'amortissement.

5. Spécifiez les paramétres nécessaires au calcul.
6. FJ(BAL) ............ solde du capital aprés le versement PM2
F(INT) .o partie intéréts du versement PM1
[F3)(PRN) ........... partie capital du versement PM1
FA(ZINT) .ceeeee intérét total depuis le versement PM1 jusqu’au paiement du
versement PM2
F5(ZPRN) ......... capital total depuis le versement PM1 jusqu’au paiement du
versement PM2
(F§(CMPD) ........ intérét composé
7. [F8(GRPH) ........ tracé de graphe
(F)(REPT) ......... écran de saisie de parameétres

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes apres le tracé du graphe.
(F1)(TRCE) .. affichage des coordonnées
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Exemples

o0 000

Exemple Calculer les mensualités nécessaires pour rembourser un prét
hypothécaire de 140 000 $ s’étalant sur 15 ans a un taux annuel de
6,5%, composé semestriellement.
Calculer aussi les PRN et INT pour la seconde année (24° mensualité),
BAL pour la 49° mensualité et XINT, SPRN pour les mensualités 24 a
49.

Procédure
® @TVM @ E(CMPD) @ R @D (SET UP)" 3 (END) BT

@ MOBEXMIDE@EISaisir n=15x12.) B D B @G % =6,5)
1@ 0O 00O O eg(PV=140000) @ [@EgI(FV=0)
) (@) g (Mensualités) (2] [xg (Composition semestrielle)

Ecran de résultat fnterdl comrose,
(F3) (PMT)
s P . . Py [FEFT_ FGRFH
Les mensualités dues s’éleveront approximativement a 1213 $.
EQ(AMT) PR e eiksee 0| ED(REPT)  [portisssment  p B
® (@@ Eg(PM1=24) E2(INT)
@ (@ @8 (PM2=49)
® [E)(PRN) [FEFT. WP [ [FEFT. B Re
Résultat du calcul (PRN) Résultat du calcul (INT)
ED(REPT) BRCH a0 ED(REPT)  [pertisgsment e o
(F1)(BAL) (F3) (ZINT)
[FEFT. WP [ [FEFT. B Re
Résultat du calcul (BAL) Résultat du calcul (XINT)
ED(REPT) AR
(XPRN)
[REFT [GRFH_
Résultat du calcul (XPRN)
@ [F8(GRPH) FJ(TRCE)*2
\ .
IMT=-"UB. 2 FRM=-UEU B
Ecran de graphe Ecran d’affichage des
coordonnées
*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « End » pour calcul. Ala premiere pression de ®, INT et PRN
le paiement. s’affichent lorsque n = 1. A chaque pression
suivante de ®, INT et PRN s’affichent pour n =
*2] es coordonnées peuvent étre relevées apres le 2,n =3, etc.
20050301




7-9-25
Exemples

Conversion de taux d’intérét

Réglage
B 1. Sur le menu principal, sélectionnez 'icéne TVM.
Exécution

2. [F5)(CNVT) ... calcul de conversion

3. Réglez le calcul pour cet exemple.

4. Spécifiez les parameétres nécessaires au calcul.

5. (F)(»EFF) ... taux de pourcentage annuel pour la conversion du taux d’'intérét réel
(F2(»APR) ... taux d’intérét réel pour la conversion du taux de pourcentage annuel
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Exemples

H Conversion du taux de pourcentage annuel (APR) en taux d’intérét
réel (EFF)

o0 000
Exemple Calculer (a deux décimales prés) le taux d’intérét réel pour un compte
payant un taux d’intérét de 12%, composé trimestriellement.

Procédure
@ @EW TVM
® [F5)(CNVT)

@ (s (W) (SET UP)*!
@ ®®®H(FX (2 EEED

@ @Ed(n=4)
DRI %=12)

® ([F)(»EFF)

Ecran de résultat

KEFT

Le taux d’intérét réel sera de 12,55%.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « Fix2 » pour
I'affichage.
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Exemples

H Conversion d’un taux d’intérét réel (EFF) en taux de pourcentage
annuel (APR)
o0 000

Exemple Calculer le taux de pourcentage annuel pour un compte payant un
taux d’intérét réel de 12,55%, composé trimestriellement.

Procédure
@ @ TVM
® [F5)(CNVT)

® [N (SET UP)*"
@ @ @ @ [F3)(Norm) [Exm)

@ @Egn=4
DREBEE U %=1255)

® [F2(»APR)

Ecran de résultat

KEFT

Le taux de pourcentage annuel est de 12,00%.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « Norm1 » pour
I'affichage.

20050301




7-9-28
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Codt, prix de vente, marge

Réglage

B 1. Sur le menu principal, sélectionnez I'indicateur TVM.

Exécution
2. [F8)(>) (F1)(COST).... calcul du codt, du prix de vente, de la marge
3. Spécifiez les paramétres nécessaires au calcul.

4. FD(COST) v, colit
(GA[C]=I J—— prix de vente
FI(MRG) ..coveeeee marge

H Coat
o0 000

Exemple Calculer le colit pour un prix de vente de 2 000 $ et une marge de 15%.

Procédure
@ @ TVM
@ (Fe)(>)[F1)(COST)

® @
@ @ (@ [@ @9 (Sel = 2 000)
() (B Eg(Mrg = 15)

@ (F1(COST)

Ecran de résultat

Cojt-Uentl-Marae
Cst=17RA

KEFT

Le colt serade 1 700 $.
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Exemples

M Prix de vente

o0 00O
Exemple Calculer le prix de vente pour un coit de 1 200 $ et une marge de 45%.

Procédure
@ @ TVM
@ [Eg(P)(F)(COST)
® D2 [@ @ Eg(Cst=1200)

@
(@) (8] @8 (Mrg = 45)
@ [F2(SEL)
Ecran de résultat
Cojt-Vent-Marge
Sel=2181.8158152
[REFT

Le prix de vente sera de 2 181,82 $.

H Marge

o0 000
Exemple Calculer la marge pour un prix de vente de 2 500 $ et un colt de 1 250 $.

Procédure
@ @EW TVM
@ (Fe)(>)[F1)(COST)

® @2 (E) (@ Eg(Cst = 1 250)
@ B @ [@ @9(Sel = 2 500)

@ (F3(MRG)
Ecran de résultat
Coht-Vent-Marae
Mra=5a
[REFT

La marge sera de 50%.
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Calculs de jours/date

Réglage
B 1. Sur le menu principal, sélectionnez l'icone TVM.
Exécution

2. (F§)(>)(F2) (DAYS) .... calcul de jour/date

3. Réglez la calculatrice pour cet exemple.

4. Spécifiez la date et le nombre de jours.

5. FD(PRD) ....ceuenvee. nombre de jours entre deux dates (d2 — d1)
F(d1+D) ccvvevernees date future
[F3)(d1-D) ....ccuveee. date passée

o0 000

Exemple Calculer le nombre de jours du 1°" janvier 1997 au 20 mai 2001, en
utilisant une année de 365 jours.

Procédure
@ @EW TVM
@ [Fg()(FI(DAYS)
® (W) (SET UP)*' @ (Fi) (365) [EXT

@ D0 @D B E @RI =1/1/1997)
(3 kg (2] (@ g &) (0 (0 (] @9(d2 = 5/20/2001)

® [ED(PRD)

Ecran de résultat

i QLS 136D

[REFT

Il'y a1 600 jours entre le 1°" janvier 1997 et le 20 mai 2001.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « 365 » pour le
mode de date.
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Exemples

o0 000
Exemple Déterminer la date postérieure de 1000 jours au 1°" avril 2000, en
utilisant une année de 365 jours.

Procédure
@ [N TVM
@ (F8(>)[FA(DAYS)
® (W) (SET UP)*' @ (Fi) (365) [EXT)
@ @ EEEI (R @ @ @ EF(d1 = 4/1/2000)

®
@D @ @ @ E9(D = 1 000)
® [F2(d1+D)

Ecran de résultat Calcul Jours ]
d+D=12M2T0zaE2Y (FRI

REFT

La date située 1 000 jours aprés le 1°" avril 2000 est le 27 décembre 2002.

o0 000
Exemple Déterminer la date antérieure de 1000 jours au 25 mars 2000, en
utilisant une année de 365 jours.

Procédure
@ [ TVM
@ (F8(>)[FA(DAYS)
® (W) (SET UP)*' @ (Fi) (365) [EXT)
@ g@ (2 (8] 9 (2] (@) (@] (0] Ex9(d1 = 3/25/2000)

(0 @ (@ (@ E€(D = 1 000)

® [3(d1-D)
Ecran de résultat Caloul Jours 1365
d=-D=EEM230199TY CSUM2
REFT

La date située 1 000 jours avant le 25 mars 2000 est le 29 juin 1997.

*1Sur I'écran de réglage, spécifiez « 365 » comme
mode de date.
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un programme

Liste des commandes du mode PRGM
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Cette calculatrice a environ 64 koctets de mémoire.

¢ Vous pouvez vérifier la quantité de mémoire utilisée et la quantité de
mémoire restante en accédant au mode MEMORY depuis le menu principal,
puis en appuyant sur [F1)(MAIN). Voir « 12-7 Mode MEMORY » pour les
détails.
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8-1-1

Etapes de la programmation de base

8-1 Etapes de la programmation de base

Description

Les commandes et les calculs sont exécutés dans I'ordre, tout comme les instructions

multiples d’'un calcul manuel.

Réglage

1. Depuis le menu principal, accédez au mode PRGM. A ce moment, une liste de

programmes apparait.

Zone de programme sélectionnée
(utilisez @ et @ pour changer de zone)

Les fichiers sont classés dans I'ordre alphabétique TRIHHELE

de leurs noms.

Exécution
2. Enregistrez un nom de fichier.
3. Ecrivez le programme.
4. Lancez le programme.

# Si aucun programme ne se trouve en
mémoire lorsque vous accédez au mode
PRGM, le message « Aucun programme »
apparaitra et seul le paramétre NEW ((F3))
sera présent dans le menu de fonctions.

# Les valeurs a droite dans la liste de
programmes indiquent le nombre d’octets
utilisés par chaque programme.

# Un nom de fichier peut contenir jusqu’a huit
caracteres.

Liste Frogrammes

MERSLRE
QCTH

QCTOMHARY

[E=E 3 [IEDl

# Vous pouvez utiliser les caractéeres suivants
pour les noms de fichier :

Aazr 6 espace,[,]{}"" ~0a09, .+
X, +

# L'enregistrement d’'un nom de fichier utilise 32
octets de mémoire.

# L’écran d’enregistrement de nom de fichier reste
affiché si vous appuyez sur [ sans indiquer de
nom de fichier.

# Pour sortir de I'écran d’enregistrement de nom
de fichier et revenir a la liste de programmes
sans enregistrer de nom de fichier, appuyez sur

.
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8-1-2
Etapes de la programmation de base

Exemple 1 Calculer I’aire (cm?) et le volume (cm?) de trois octaédres dont les
cotés mesurent 7, 10 et 15 cm

Stockez la formule sous le nom de fichier OCTA.

Les formules utilisées pour le calcul de l'aire S et du volume V d’un
octaedre régulier dont la longueur d’'un c6té A est connue sont les

/ suivants. 2
2
A S=2V3A2, V=—nA3
— 3

Procédure
@ W PRGM
@ B(NEW) [0 €@ @M@ Eg*™
@ () [weg (PRGM) (4 (?) (=) () (67 (A) E8) () (E8) ()2
@)X AN )E) X W E) (A) @ FE(>) [FE(4)
EREN )R E R X @ ED (A A @)

@ [F)(EXE) ou [Ex =
z
[Eg(Valeur de A) SlorsqueA=7 —f—— 1£9. 7409791
&5 ViorsqueA=7 —— 161, £21 756E
7
E]@ S lorsque A =10 18 Id6.4161615
EXE| EXE| = - — -
Vlorsque A= 10 —————371. 4645265
g
EXE| ?
S lorsque A = 15 B L TT79. 4225634
@? EE V lorsque A = 15 ————— 1590, 598258
EXE|

*1 Appuyez sur [F3)(NEW) pour faire changer de *3Lorsque le résultat final d’un programme est

forme le curseur et pouvoir saisir des affiché, une pression sur [Ex§ affiche la liste de
caractéres alphabétiques. programmes.

*2| e calcul de la surface et du volume d’un # Vous pouvez lancer un programme dans le
octaedre régulier s’effectue de la fagon mode RUN<MAT en entrant: Prog "<nom de
suivante lors d’'un calcul manuel. fichier>” (exg.

Surface S ...... (2] @Y IBX # Lorsque le résultat final d’'un programme
<valeur de A> exécuté au moyen de cette méthode est affiché,

Volume V ...... EHEN DEEX une pression sur &8 réexécute le programme.
<valeur de A> (A (3] B # Une erreur se produit si le programme désigné

par Prog "<nom de fichier>" ne peut pas étre
trouvé.
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8-2-1
Touches de fonction du mode PRGM

8-2 Touches de fonction du mode PRGM

* {NEW} ... {nouveau programme}

® Lorsque vous enregistrez un nom de fichier

* {RUN}/{BASE]} ... entrée de programme {calcul général}/{base numérique}
* {m0} ... {enregistrement d’'un mot de passe}
* {SYBL} ... {menu de symboles}

e Lorsque vous écrivez un programme —— (Fi](RUN) ... défaut
* {TOP}/{BTM} ... {début}/{fin} du programme
* {SRC} ... {recherche}
¢ {MENU} ... {liste des menus}

* {STATY{MAT}/{LIST}/{GRPH}/{DYNA}/{TABL}/{RECR}
... menu {statistiques}/{matrice}/{liste}/{graphe}/{graphe dynamique}/{table}/
{récurrence}

¢ {A«>a} ... {fait basculer entre majuscules et minuscules}

* {CHARY} ... {affiche un écran pour la sélection de symboles mathématiques, de
symboles spéciaux et de caractéres accentués}

e Lorsque vous appuyez sur [rs) (PRGM), le menu PRGM (PROGRAM) suivant apparait.
* {COM;} ... {menu de commandes de programmation}
* {CTL} ... {menu de commandes de contréle de programmation}
¢ {JUMP} ... {menu de commande de saut}
* {?}/{ 4} ... commande {de saisie}/{affichage}
* {CLR}/{DISP} ... menu de commande de {suppression}/{affichage}
¢ {REL} ... {menu d’opérateurs relationnels avec saut conditionnel}
¢ {I/O} ... menu de commande {de contrble/transfert d’entrée/sortie}
o {:} ... {séparateur pour les expressions et commandes}

Voir « 8-5 Guide des commandes » pour tous les détails sur ces commandes.

e Lorsque vous appuyez sur [@ENY (SET UP) le menu de commandes de mode suivant
apparait.

+ {ANGL}/{COOR}Y{GRID}/{AXES}{LABL}/{DISP}/{S/L}/{DRAW}/{DERV}/{BACK}/{FUNC}/
{SIMLY{S-WIN}/{LIST}/{LOCS}/{T-VARY(= DSP}/{RESID}/{CPLX}/{FRAC}/{Y - SPD}

Voir « Menus de touches de fonction sur I'écran de configuration » a la page 1-7-1 pour les
détails au sujet de chaque commande.
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8-2-2
Touches de fonction du mode PRGM

e Lorsque vous écrivez un programme — (F2J(BASE)*

* {TOPY/{BTM}/{SRC}

* {(MENU}
¢ {d~0} ... saisie de valeurs {décimales}/{hexadécimales}/{binaires}/{octales}
* {LOG} ... {opérateurs logiques}

* {DISP} ... conversion de la valeur affichée en valeur {décimale}/{hexadécimale}/
{binaire}/{octale}

« {A>a}/{CHAR}

e Lorsque vous appuyez sur [#rs) (PRGM), le menu PRGM (PROGRAM) suivant apparait.

* {Prog} ... {rapple de programme}
* {(JUMP}/{?}/{ 4}
* {REL} ... {menu d’opérateurs logiques}

e {:} ... {séparateur pour les expressions et commandes}

e Lorsque vous appuyez sur [ (SET UP), le menu de commandes de mode ci-dessous
apparait.

* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct}

* {(EXE}/{EDIT}
... {exécution}/{édition} de programme
* {NEW} ... {nouveau programme}
o {DEL}/{DEL-A}
... suppression de {programme particulier}/{tous les programmes}
* {SRC}/{REN}
... {recherche}/{changement} de nom de fichier

*Les programmes écrits aprés une pression sur
[F2) (BASE) sont indiqués par [F] a Ia droite du
nom de fichier.
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8-3-1
Edition du contenu d’un programme

8-3 Edition du contenu d’un programme

H Mise au point d’'un programme (débogage)

Un probléme apparaissant dans un programme et 'empéchant de se dérouler normalement
est appelé un « bogue » et I'élimination de ce probléme est appelé « débogage ». Les
symptdmes suivants indiquent que votre programme contient une erreur (un bogue) et
gu’une mise au point est nécessaire.

* Messages d’erreur apparaissant quand le programme est en route
¢ Résultats qui ne correspondent pas aux prévisions

® Pour éliminer une erreur a I’origine d’'un message

Un message d’erreur comparable au message suivant apparait quand un probleme se
présente pendant I'exécution d’un programme.

Erteur math
AFFUxeri [EXIT]

Quand ce type de message apparait, appuyez sur pour afficher le point du programme
ou l'erreur s’est produite. Le curseur clignote a I'endroit ou se trouve le probléeme. Contrélez
le « Tableau des messages d’erreur » (page o-1-1) pour savoir quelles dispositions prendre
pour corriger le probleme.

* Notez que la position de I'erreur ne sera pas indiquée lorsque vous appuyez sur si
le programme est protégé par un code. La liste de programmes sera affichée a la place.

® Pour éliminer les erreurs a I’origine de mauvais résultats

Si le programme aboutit a un résultat qui ne correspond pas a vos attentes, vérifiez le
contenu du programme et effectuez les modifications nécessaires.

(F)(TOP) ..... Positionne le curseur en débutde  [======0CTH . ======
programme JEEE'S}%;I{;I‘-SSKH 4

(F2(BTM) ..... Positionne le curseur en fin de :=;=E=?%TEE ======
A 2l 3xAR.
programme s Sk
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Edition du contenu d’un programme

H Utilisation d’un programme existant pour la création d’un nouveau
programme

Vous pouvez écrire un nouveau programme a partir d’'un programme déja existant.
Rappelez simplement ce programme, effectuez les changements nécessaires puis
exécutez le programme.

o0 000

Exemple 2 Utiliser le programme OCTA (page 8-1-2) pour créer un programme qui
calcule I'aire (cm?) et le volume (cm?) d’un tétraédre régulier quand la
longueur d’une face est 7, 10 et 15 cm
Utiliser TETRA comme nom de fichier.

R~
Les formules utilisées pour le calcul de 'aire S et du volume V d’un

tétraedre régulier dont la longueur d’une face A est connue sont les
suivantes.

S=V3 A2 v:%m

Faites les opérations suivantes pour introduire le programme.

Longueur d’'une face A .... [#rg) (PRGM) (F3) (?) =) [xem (A) (Fe) (™) F3) (:)

AIFE'S oo @V )E X 6 D (A) & 5 () F5)(4)
volume V ....cceveeeevevennne, ENEY ) @EOE X @ FD AN B

Comparez ce programme a celui effectué pour le calcul de 'aire et du volume d’un
octaedre régulier.

Longueur d’une face A .... [#rg) (PRGM) (F3) (?) =) [xem (A) (Fe) (™) F3) (2)

AireS o, @ X e[ AN ) B X e A) ([ [Fe) (™) [F5) ()
Volume V ... EHEIV )P E E X E8 EED A A B

Vous pouvez donc créer le programme TETRA en effectuant les changements suivants
dans le programme OCTA.

¢ Vous supprimez (2] (X] (signalé par un trait ondulé)
 Vous remplacez (3] par (i) (2] (signalé par un trait continu)
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8-3-3
Edition du contenu d’un programme

Modifions maintenant OCTA pour obtenir le programme TETRA.
1. Changez d’abord le nom.

8 (>)[F2(REN)(ad (1) (E) (@) (R) (A) (&9 Lizle Frosrammes
2. Changez ensuite le contenu. )
@(EDlT) ======TETRA ======
[F+A: T3=H2,
J2+3#A%3
======TETRA ======
CICICICICIC S3hr L,
®omOeE J2+13=<A™3

EXIT

3. Mettons maintenant le programme en route.

(FA)(EXE) ou %
Exg (Valeur de A) 84, 3TR43957
— 46, 422937586
EXE ]

i@
1 @ e 173. 2658585
— 117.8511382
EXE ]

is
B (D () 9 309.7114317
— 297, 7475644
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Edition du contenu d’un programme

B Recherche de données a I'intérieur d’un programme

o0 000
Exemple Rechercher la lettre « A » dans le programme nommé OCTA

1. Rappeler le programme.

2. Appuyez sur (F3)(SRC) et saisissez les données que vous recherchez.

======0CTH ======
E+A 2 EHAR .
J2+3HA3E

F3(SRC) Rechercher Lexle
xen(A)

A

|EEEICHAR

3. Appuyez sur pour commencer la recherche. Le contenu du programme
apparait a I'écran avec le curseur sur la premiere occurrence de la donnée désignée.*'

TR 2 EHAR
J2+3%A™3

SRC

4. A chaque pression de ou (F1)(SRC), le curseur saute a la prochaine occurrence de
la donnée désignée.*?

======0CTH ======
i L s S
J2+3HA3
*'Le message « Non trouvé » apparaitra si la # Lorsque le contenu du programme est affiché,
donnée recherchée ne pourra pas étre vous pouvez utiliser les touches du pavé
localisée dans le programme. directionnel pour placer le curseur a un autre
*28jl i’y a plus aucune occurrence de la endroit avant de chercr’ler la prochaine
donnée désignée, la recherche s’arrétera et occurrence de la donnée. La recherche ne
le curseur reviendra au point ot la recherche s'effectuera que sur la partie du programme
a commence. débutant a la position du curseur lorsque vous

o X appuierez sur [Exg.
# Vous ne pouvez pas spécifier le retour a la

ligne (<) ni la commande d’affichage (.4) # Lorsque la c?onr)ee r.echerche.e' est localisée, la
pour la donnée recherchée. reche’rche s ar’rete si vous saisissez des
données ou déplacez le curseur.

# Si vous faites une erreur lors de la saisie de
caractéres, appuyez sur pour annuler la
saisie et recommencez depuis le début.
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Gestion de fichiers

8-4 Gestion de fichiers

Hl Recherche d’un fichier

® Pour localiser un fichier par ses initiales

o0 000
Exemple Faire une recherche par initiales pour rappeler le programme nommé
OCTA

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, appuyez sur (>)([F1)(SRC) et
saisissez les premiers caracteres du fichier souhaité.

(8 (>) [ED(SRC) |Rec,her*c,her* Froar amme |
© COCTA ]
2. Appuyez sur pour commencer la recherche. Liste Froarammes

TRIAHELE : g3

* Le nom commencant par les caractéres que vous avez saisis est mis en surbrillance.

# Si aucun programme ne commence par les cas, appuyez sur [EXT) pour annuler le message
caractéres que vous avez saisis, le message d’erreur.
« Non trouvé » apparaitra a I'écran. Dans ce
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Gestion de fichiers

B Edition d’un nom de fichier

o0 000
Exemple Remplacer le nom de fichier TRIANGLE par ANGLE

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, utilisez @ et (® pour amener la
surbrillance sur le fichier dont vous voulez changer le nom, puis appuyez sur

[F8)(™>)F2(REN).
Rerommet
[ARIAMGLE]
2. Effectuez les changements souhaités.
Rernommet
[AMGLE ]

3. Appuyez sur pour enregistrer le nouveau nom et revenir a la liste de
programmes.

La liste de programmes est reclassée selon les changements effectués dans le nom de
fichier.

H Effacement d’un programme

® Pour supprimer un programme précis
1. Quand la liste de programmes est a I'écran, utilisez @ et ® pour amener la
surbrillance sur le nom du programme que vous voulez supprimer.

2. Appuyez sur (F4(DEL).

3. Appuyez sur ([F1)(Oui) pour supprimer le programme sélectionné ou sur (Fg)(Non)
pour abandonner I'opération sans rien supprimer.

# Si, apres modification, le nouveau nom de - Appuyez sur [EXT) pour annuler 'erreur et
fichier est identique a un nom de programme revenir a |'écran d’édition du nom de fichier.
stocké en mémoire, le message « Existe - Appuyez sur pour annuler le nom du
déja » apparaitra. Dans ce cas, vous pouvez fichier et entrer un nouveau nom.

effectuer une des deux opérations suivantes
pour corriger le probléme.
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Gestion de fichiers

® Pour supprimer tous les programmes
1. Quand la liste de programmes est a I'écran, appuyez sur (5 (DEL+A).

2. Appuyez sur [F1)(Oui) pour supprimer tous les programmes ou sur (Fe)(Non) pour
abandonner 'opération sans rien supprimer.

* Vous pouvez aussi effacer tous les programmes en accédant au mode MEMORY depuis le
menu principal et en appuyant sur ([F1) (MAIN) pour afficher 'écran d’utilisation de la
mémoire.

Voir « 12-7 Mode MEMORY » pour les détails.

B Enregistrement d’un code d’accés
Lorsque vous écrivez un programme, vous pouvez le protéger par un code sans lequel il ne
sera pas possible d’accéder au contenu de ce programme.
¢ |l n’est pas nécessaire d’indiquer le code d’accés pour lancer un programme.
eoeocoe

Exemple Créer un fichier de programme sous le nom AREA et le protéger par
le code CASIO

1. Quand la liste de programmes est a I'écran, appuyez sur ([F3)(NEW) pour enregistrer
le nom de fichier du nouveau programme.

[E3)(NEW) Hom_Frogaramme
AR ER® [ARERA ]
2. Appuyez sur (F5)(m0) puis saisissez le code d’acces.
m0 Hom _Frogarammne
B9 (m0) LARER ]
AE Mo Code?
[CASIOA 1]

# La saisie d’'un code d’acces est identique a la
saisie d’un nom de fichier.
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Gestion de fichiers

3. Appuyez sur pour enregistrer le nom de fichier et le code. Vous pouvez
maintenant introduire le contenu du programme.

4. Une fois que vous avez introduit le programme, appuyez sur [EXT) (QUIT) pour
sortir du fichier et revenir a la liste de programmes. Les fichiers qui sont protégés par
un code sont indiqués par un astérisque a la droite du nom de fichier.

Liste Frogrammes

H Rappel d’'un programme protégé par un code d’accés

o0 000
Exemple Rappeler le fichier nommé AREA qui est protégé par le code d’accés
CASIO

1. Dans la liste de programmes, utilisez @ et ® pour amener la surbrillance sur le
nom du programme que vous voulez rappeler.

2. Appuyez sur (F2)(EDIT). Hom _Frogramme
CAREA ]
Code?
LA ]

3. Entrez le code d’acces et appuyez sur pour rappeler le programme.

# Le fichier de sauvegarde du nouveau # Le message d’erreur « Incompatibilité »
programme n’aura pas de code si vous apparaitra si vous indiquez le mauvais code
appuyez sur [x§ sans indiquer un code d’accés lors du rappel d’'un programme protégé
d’acces. Seul le nom de fichier est enregistré, par un code. Appuyez sur [EXT) pour revenir a

sans code, lorsque vous appuyez sur [xg. I'écran de saisie du code d’accés.
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8-5 Guide des commandes

M Index des commandes

ClrMat ....

(O] =Y USRS

DispF-Tbl, DISPR-TDI ....c..eiiiiiiiieieeeie e 8-5-13
DO~LPWNRIIE ...ttt ettt e e s e e e e e s e e e enaeeennes 8-5-5
DIaWDYNA ... .oiiiieiii i 8-5-13
DrawFTG-Con, DrawFTG-Plt ..........ccooeiiiieeiciee e 8-5-13
(D] 10T =T o] o ISR 8-5-13
DrawR-Con, DrawR-Plt ........cooiiiiiiieeeieee e 8-5-13
DrawRZ-Con, DrawRZ-Plt ........cccciiiiiiiieeeee et 8-5-14
DrAWSTAL ...ttt 8-5-14

? (Commande de SAUSIE) .....ceoeeeerririeiiirierie e 8-5-2
4 (Commande d’affichage) .......cceerrieeriiiieie e 8-5-3
: (Commande d’instructions MUIPIES) ........cceceeviriirinieieseeeee e 8-5-3
 (Retour) .o

’ (Délimiteur de commentaire)

(oo [N e LI =T- 1F |

=, # >, <, 2, < (Opérateurs relationnels)
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Guide des commandes

Les conventions utilisées dans cette section pour la description des différentes
commandes sont les suivantes.

Texte en caractéres gras ..... Les commandes et autres parameétres qui doivent
toujours étre saisis sont en caractéres gras.

{Accolades} .......ccccevvreeernnn Les accolades sont utilisées pour indiquer un
certain nombre de paramétres dont un doit étre
sélectionné lorsqu’'une commande est utilisée.
N’insérez pas d’accolades quand vous introduisez
une commande.

[Crochets] ....ccecveeeiiiieecien, Les crochets doivent étre utilisés pour indiquer des
parameétres qui sont optionnels. N'insérez pas de
crochets quand vous introduisez une commande.

Expressions numériques ..... Les expressions numériques, telles que 10, 10 +
20, A, indiquent des constantes, des calculs, des
constantes numériques, ou autres.

Caracteres alphabétiques .... Les caractéres alphabétiques indiquent des
chaines, telles AB.

B Commandes de base

| Commande de saisie (?) |

Fonction: Demande de saisir une valeur devant étre affectée a une variable pendant la
programmation.

Syntaxe: ? — <nom de la variable>, "<message a afficher>” ? — <nom de variable>
Exemple: ? - A

Description:

» Cette commande interrompt momentanément I'exécution du programme et demande de
saisir une valeur ou une expression a affecter a une variable. Si vous ne spécifiez pas de
message a afficher, 'exécution de cette commande fera apparaitre « ? » pour indiquer que
la calculatrice attend que vous saisissiez une valeur. Si vous spécifiez le message a
afficher, « <message a afficher> ? » apparaitra pour demander de saisir une valeur. Le
texte du message a afficher est limité a 255 octets.

¢ La réponse a cette commande doit étre une valeur ou une expression, mais I'expression
ne peut pas étre une instruction multiple.

* VVous pouvez spécifier un nom de liste, un nom de matrice, une mémoire de fonction (fn),
un graphe (Yn), etc. comme nom de variable.
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Commande d’affichage (4)

Fonction: Affiche un résultat intermédiaire pendant I'exécution d’'un programme.
Description:

* Cette commande interrompt momentanément I'exécution d’'un programme et affiche un
texte en caractéres alphabétiques ou le résultat du calcul précédant immédiatement cette
commande.

* La commande de sortie doit étre utilisée aux endroits ou vous appuieriez normalement
sur la touche B pendant un calcul manuel.

Commande d’instructions multiples (:)

Fonction: Relie deux instructions pour qu’elles soient exécutées dans I'ordre sans
interruption.

Description:

* Contrairement a la commande de sortie (.d), les instructions reliées par cette commande
sont exécutées sans interruption.

* La commande d’instructions multiples peut étre utilisée pour mettre en relation deux
expressions d’un calcul ou deux commandes.

* Vous pouvez utiliser un retour indiqué par « au lieu de la commande d’instructions
multiples.

Retour ()

Fonction: Relie deux instructions pour qu’elles soient exécutées dans I'ordre sans
interruption.

Description:
* Le retour fonctionne de la méme fagon que la commande d’instructions multiples.

* Vous pouvez créer une ligne vide dans un programme en tapant un retour a la ligne.
L'utilisation du retour a la place de la commande d’instructions multiples facilite la lecture
du programme affiché.

Délimiteur de commentaire (’)

Fonction: Indique un commentaire inséré a I'intérieur d’un programme.

Description: Tout ce qui suit une apostrophe est traité comme commentaire et n’est pas
exécutable.

20050301




8-5-4
Guide des commandes

Bl Commandes de boucles et branchements conditionnels (COM)
* Définissons a, b, ¢, d, e... comme étant des instructions.

* Les séparations entre les instructions peuvent étre « « », « 1 » oU « 4 ».

Dans les exemples ci-dessous nous utiliserons « : ».
* Nous dirons gu’un test est vrai s'il est vérifié et qu’il est faux dans le cas contraire.

Exemple: Si A>3 est vrai pour A = 5.

If~Then~(Else~)IfEnd

Syntaxe: If <condition>: Thena:b:c:Elsed:e:IfEnd:f:g: etc...
Si le test est vrai, a, b, c, f, g sont exécutées.
Si le test est faux, d, e, f, g sont exécutées.

Description:
(1) If ~ Then ~ IfEnd
¢ Lorsque la condition est vraie, I'exécution passe a l'instruction Then puis continue par
linstruction suivant IfEnd.
¢ Lorsque la condition est fausse, I'exécution passe a l'instruction suivant IfEnd.

(2) If ~ Then ~ Else ~ IfEnd
¢ Lorsque la condition est vraie, I'exécution passe a l'instruction Then puis saute a
linstruction suivant IfEnd.
* Lorsque la condition est fausse, I'exécution saute a I'instruction Else et continue par
l'instruction suivant IfEnd.

For~To~(Step~)Next

Fonction: Cette commande répéte tout ce qui se trouve entre l'instruction For et
l'instruction Next. La valeur initiale est affectée a la variable de référence a la premiére
exécution, puis la valeur de la variable de référence change en fonction de la valeur de
l'incrément a chagque exécution. L'exécution continue jusqu’a ce que la valeur de la
variable de référence dépasse la valeur finale.

Syntaxe:
For <valeur initiale> — <nom de la variable de référence>To <valeur finale>

o
(Step <valeur de I'incrément>> A Next

Parameétres:

* Nom de la variable de référence: Aa Z

¢ Valeur initiale: valeur ou expression qui produit une valeur (i.e. sin x, A, etc.)
Valeur finale: valeur ou expression qui produit une valeur (i.e. sin x, A, etc.)
¢ Valeur de I'incrément: valeur numérique (défaut : 1)
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Description:
¢ La valeur par défaut de I'incrément est 1.

e La définition d’une valeur initiale inférieure a la valeur finale et d’'un incrément positif
incrémente la variable de référence a chaque exécution. La définition d’une valeur initiale
supérieure a la valeur finale et d’'un incrément négatif décrémente la valeur de la variable
de référence a chaque exécution.

Do~LpWhile

Fonction: Cette commande répéte des commandes particulieres entre Do et LpWhile tant
que sa condition est vraie. Le test est réalisé apres les instructions.

Syntaxe:

«l «l
Do : <instruction> : LpWhile <condition>

4 4 expression numérique
Parameétres: expression
Description:

» Cette commande répéte les commandes contenues dans la boucle tant que sa condition
est vraie. Quand la condition devient fausse, I'exécution continue a partir de l'instruction
suivant 'instruction LpWhile.

* Comme la condition vient apres I'instruction LpWhile, la condition est testée (vérifiée)
aprés que toutes les commandes a l'intérieur de la boucle ont été exécutées.
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While~WhileEnd

Fonction: Cette commande répéte des commandes particulieres entre While et WhileEnd
tant que sa condition est vraie. Le test est réallsé avant les instructions.
Syntaxe:

« «

While <condition> . p <instruction> . ¢ WhileEnd
expression numérique 4 4

Parameétres: expression
Description:

» Cette commande répéte les commandes contenues dans la boucle tant que sa condition
est vraie. Quand la condition devient fausse, I'exécution se poursuit a partir de
l'instruction suivant l'instruction WhileEnd.

* Comme la condition vient apres l'instruction While, elle est testée (vérifiée) avant que les
commandes a I'intérieur de la boucle soient exécutées.

B Commandes de contrdle de la programmation (CTL)

| Break

Fonction: Cette commande interrompt I'exécution d’une boucle et continue a partir de la
commande suivante apres la boucle.

Syntaxe: Break
Description:

¢ Cette commande interrompt I’exécution d’'une boucle et continue a partir de la
commande suivante, aprés la boucle.

¢ Cette commande peut étre utilisée pour interrompre I'exécution des instructions For, Do
et While.
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Prog

Fonction: Cette commande définit I'exécution d’'un autre programme en tant que sous-
programme. Dans le mode RUN-MAT, cette commande exécute un nouveau programme.

Syntaxe: Prog "nom de fichier”
Exemple: Prog "ABC”
Description:

* Méme quand cette commande se trouve a l'intérieur d’'une boucle, elle interrompt
immédiatement la boucle et démarre le sous-programme.

¢ Cette commande peut étre utilisée autant de fois que nécessaire a l'intérieur d’un
programme principal pour faire appel a des sous-programmes qui exécutent des taches
particulieres.

* Un sous-programme peut étre utilisé a plusieurs endroits a 'intérieur d’'un méme
programme principal, ou il peut étre appelé par un certain nombre de programmes
principaux.

Programme principal Sous-programmes

r C E ™ 1 ™

——

—ng"E“ Profg "1’;’,_ _/-Profg g
\ / \ |\ |\ /
Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4

* L’'appel d’un sous-programme exécute celui-ci a partir du début. Quand I'exécution du
sous-programme est terminée, on revient au programme principal et continue a partir de
Pinstruction suivant la commande Prog.

* Une commande Goto~Lbl a l'intérieur d’'un sous-programme est valide a I'intérieur de ce
sous-programme seulement. Elle ne peut pas étre utilisée pour sauter a un label hors du
sous-programme.

* Si le sous-programme correspondant au nom de fichier défini par la commande Prog
n’existe pas, une erreur se produira.

* Dans le mode RUN-MAT, la saisie de la commande Prog et sa validation par mettent
en route le programme désigné par la commande.
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Return

Fonction: Cette commande fait revenir d’'un sous-programme au programme d’origine.
Syntaxe: Return
Description:

L’exécution de la commande de retour a l'intérieur du programme principal interrompt
I'exécution du programme. L'exécution de la commande de retour a I'intérieur d’un sous-
programme interrompt le sous-programme et fait revenir au programme principal, a I'endroit
ou le sous-programme a commence.

Stop

Fonction: Cette commande termine I'exécution d’un programme.
Syntaxe: Stop

Description:

» Cette commande termine I'exécution du programme.

* L'exécution de cette commande a I'intérieur d’une boucle achéve I'exécution du
programme sans gqu’aucune erreur ne se produise.
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Bl Commandes de saut (JUMP)

| Dsz

Fonction: Cette commande est un saut avec compteur qui décrémente la valeur d’'une
variable de référence d’une unité, puis passe a l'instruction suivant la commande
d’instruction multiple quand la valeur de la variable est égale a zéro.

Syntaxe:
Valeur de la variable # 0
1 y
Dsz <nom de la variable> : <instruction> : <instruction>
L . 4 )
Valeur de la variable = 0

Parameétres: nom de la variable:Aa Z, r, 6
[Exemple] Dsz B : Décrémente la valeur affectée a la variable B d’'une unité.

Description:

Cette commande décrémente la valeur d’une variable de référence d’'une unité, puis la
teste (vérifie). Si la valeur actuelle n’est pas zéro, I'exécution continue avec I'instruction
suivante. Si la valeur est égale a zéro, I'exécution passe a I'instruction suivant la
commande d’instruction multiple (:), la commande d’affichage de résultat () ou la
commande de retour ().
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Goto~Lbl

Fonction: Cette commande effectue un saut inconditionnel a un endroit défini.
Syntaxe: Goto <nom de label> ~ Lbl <nom de label>

Paramétres: nom de label : valeur (0 a 9) variable (Aa Z, r, 6)

Description:

* Cette commande comprend deux parties : Goto n (n étant un paramétre comme décrit plus
haut) et Lbl n (n étant un parametre référencée par Goto n). Cette commande fait passer
I'exécution du programme a l'instruction Lbl dont le paramétre n correspond a celui qui a
été spécifié par 'instruction Goto.

 Cette commande peut étre utilisée pour revenir au début d’'un programme ou pour sauter
a un endroit quelconque du programme.

 Cette commande peut étre combinée aux sauts conditionnels et aux sauts avec
compteurs.

* S’il n’y a aucune instruction Lbl dont la valeur correspond a celle définie par I'instruction
Goto, une erreur se produira.
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Isz

Fonction: Cette commande est un saut avec compteur qui incrémente la valeur de la
variable de référence d’une unité, puis passe a l'instruction suivant la commande
d’instruction multiple quand la valeur de la variable est égale a zéro.

Syntaxe:
Valeur de la variable # O
[ v (-
Isz <nom de la variable> : <instruction> : <instruction>
L . . ¢
Valeur de la variable = O

Parameétres: nom de la variable:Aa Z, r, 6
[Exemple] Isz A : Incrémente la valeur affectée a la variable A d’'une unité.

Description:

Cette commande incrémente la valeur d’'une variable de référence d'une unité, puis la teste
(vérifie). Si la valeur actuelle n’est pas égale a zéro, 'exécution continue avec I'instruction
suivante. Si la valeur est égale a zéro, I'exécution passe a I'instruction suivant la commande
d’instructions multiples (:), la commande d’affichage de résultat (.4) ou la commande de
retour ().

| = (Code de saut)

Fonction: Ce code est utilisé pour poser les conditions d’un saut conditionnel. Le saut est
exécuté quand les conditions sont fausses.

Syntaxe:
Vrai
| v -
<c0té gauche> <opérateur relationnel> <cété droit> = <instruction> < : » <instruction>
4
| Faux ?
Paramétres:

c6té gauche/coté droit: variable (A a Z, r, 6), constante numérique, expression variable

(comme A x 2)

Opérateur relationnel: =, #, >, <, >, < (page 8-5-18)

Description:

¢ Le saut conditionnel compare le contenu de deux variables ou les résultats de deux
expressions, et le saut est exécuté ou non selon les résultats de la comparaison.

* Si le résultat de la comparaison est vrai, I'exécution se poursuit a partir de I'instruction
qui suit la commande =. Si le résultat de la comparaison est faux, I'exécution passe aux
instructions suivant la commande d’instructions multiples (:), la commande d’affichage de
résultat (.4) ou la commande de retour ().

L’'exemple n’est pas écrit I'entrée de la valeur zéro ou d’une valeur supérieure calcule et
affiche la racine carrée de la valeur entrée. L'entrée d’une valeur inférieure a zéro ramene
au message d’entrée sans qu’aucun calcul ne soit effectué.
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Bl Commandes d’effacement (CLR)

| CirGraph

Fonction: Cette commande annule I'écran de graphe et rétabilit les réglages initiaux (INIT)
de la fenétre d’affichage.

Syntaxe: CIrGraph

Description: Cette commande efface I'écran graphique pendant I'exécution du
programme.

ClrList

Fonction: Cette commande supprime les données d’une liste.
Syntaxe: ClrList <nom de liste>

ClrList
Parameétres: nom de liste : 1 & 26, Ans

Description: Cette commande supprime les données de la liste désignée par « nom de
liste ». Toutes les données de la liste sont supprimées si rien n’est spécifié pour le « nom de
liste ».

CirMat

Fonction: Cette commande supprime les données de matrice.
Syntaxe: ClrMat <nom de matrice>
ClrMat
Parameétres: nom de matrice : Aa Z, Ans
Description: Cette commande supprime les données de la matrice désignée par « nom de

matrice ». Toutes les données de toutes les matrices sont supprimées si aucun « nom de
matrice » n’est désigné.

CirText

Fonction: Cette commande efface le texte de I'écran.
Syntaxe: ClrText

Description: Cette commande efface le texte de I'écran pendant I'exécution du
programme.
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Bl Commandes d’affichage (DISP)

| DispF-Tbl, DispR-Tbl Aucun paramétre

Fonction: Ces commandes affichent des tables numériques.
Description:

* Ces commandes créent des tables numériques pendant I'exécution d’'un programme en
fonction des conditions définies dans le programme.

* DispF-Tbl crée une table de fonctions, tandis que DispR-Tbl crée une table de
récurrence.

DrawDyna Aucun paramétre

Fonction: Cette commande exécute un tracé de graphe dynamique.

Description: Cette commande trace un graphe dynamique pendant I'exécution d’'un
programme en fonction des parametres de graphe dynamique actuels.

DrawFTG-Con, DrawFTG-PIt Aucun paramétre

Fonction: Cette commande utilise les valeurs d’une table pour représenter graphiquement
une fonction.

Description:
» Cette commande trace un graphe en fonction des conditions actuelles.

* DrawFTG-Con produit un graphe a points connectés, tandis que DrawFTG-PlIt produit un
graphe a points séparés.

DrawGraph Aucun paramétre

Fonction: Cette commande trace un graphe.
Description: Cette commande trace un graphe en fonction des conditions actuelles.

DrawR-Con, DrawR-PIt Aucun paramétre

Fonction: Ces commandes utilisent les valeurs d’une table pour représenter graphiquement
une expression de récurrence avec a»(b» ou ¢x) connecteur comme ordonnée et n comme
abscisse.

Description:

* Ces commandes tracent les graphes des expressions de récurrence en fonction des
conditions actuelles, avec ax(b» ou cx) comme ordonnée et n comme abscisse.

* DrawR-Con produit un graphe a points connectés, tandis que DrawR-PIt produit un graphe
a points séparés.
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DrawRZX-Con, DrawRX-PIt Aucun paramétre

Fonction: Ces commandes utilisent les valeurs d’une table pour représenter graphiquement
une expression de récurrence avec Xa»(Xb» ou Xcx) connecteur comme ordonnée et n
comme abscisse.

Description:

* Ces commandes représentent graphiquement des expressions récurrentes avec Zan(Zb»
ou Zcx) comme ordonnée et n comme abscisse.

* DrawRZX-Con produit un graphe a points connectés tandis que DrawRZX-PIt produit un
graphe a points séparés.

DrawStat |

Fonction: Trace un graphe statistique.

Syntaxe: Voir « Utilisation de calculs et de graphes statistiques dans un programme » a la
page 8-6-9.

Description:

Cette commande trace un graphe statistique en fonction des conditions de graphe statistique
actuelles.

DrawWeb |

Fonction: Cette commande représente graphiquement la convergence/divergence d’une
expression récurrente (graphe WEB).

Syntaxe: DrawWeb <type de récurrence>, <nombre de lignes>
Exemple: DrawWeb au+1 (brs1 OU Cne1), 5
Description:

* Cette commande représente graphiquement la convergence/divergence d’une
expression récurrente (graphe WEB).

* 'omission de la définition du nombre de lignes impose automatiquement 30, la valeur
par défaut.
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Bl Commandes d’entrée/sortie (I/0)

| Getkey

Fonction: Cette commande se comporte comme une variable qui prend la valeur
correspondant au code de la derniere touche activée.

Syntaxe: Getkey

Exemple: Se brancher sur les Lbl 1, Lbl 2 ou Lbl
3, dans une boucle en appuyant sur

les touches 1,2 ou 3
Lbl O

If Getkey = 72
Then Goto 1
IfEnd

If Getkey = 62
Then Goto 2
IfEnd

If Getkey = 52
Then Goto 3
IfEnd

Goto 0

* La boucle tournera sur elle-méme tant qu’il n’y

aura pas d’appui sur une touche.
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Locate

Fonction: Cette commande affiche des caracteres alphanumériques a une position précise
de I'écran de texte.

Syntaxe: Locate <numéro de colonne>, <numéro de ligne>, <valeur>
Locate <numéro de colonne>, <numéro de ligne>, <expression numérique>
Locate <numéro de colonne>, <numéro de ligne>, "<chaine>"

[Exemple] Locate 1, 1, ’AB”
Parameétres:
* Numéro de ligne: numérode 1 a7
* Numéro de colonne: numéro de 1 a 21
¢ Valeur et expression numérique
¢ Chaine: chaine de caractéres
Description:
» Cette commande affiche des valeurs (y compris le contenu des variables) ou du texte a
une position précise de I'écran de texte. Si un calcul est introduit, le résultat de ce calcul
sera affiché.

¢ La ligne est désignée par une valeur de 1 a 7 et la colonne est désignée par une valeur
de1a21.

(1.1) - |0 O] « @11

1,7) = |O O] « (21,7)

Exemple: Cls
Locate 7, 1, "CASIO FX”
Ce programme affiche le texte « CASIO FX » au centre de la premiére ligne de
I'écran.
» Dans certains cas, la commande ClrText doit étre exécutée avant de mettre le programme
précédent en route.
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Bl Commandes entrées/sorties avec un analyseur (CASIO Data Analyzer)

| Receive ( / Send (

Fonction: Cette commande recoit les données d’un analyseur (CASIO Data Analyzer) et
envoie des données a un analyseur (CASIO Data Analyzer).

Syntaxe: Receive (<données>) / Send (<données>)
Description:

» Cette commande recoit des données et envoie des données a un analyseur (CASIO Data
Analyzer).

* Les types de données suivantes peuvent étre recues (envoyées) par cette commande.
* Valeurs individuelles affectées aux variables
* Données de matrices (toutes les valeurs - des valeurs individuelles ne peuvent pas étre
désignées)
* Données de listes (toutes les valeurs - des valeurs individuelles ne peuvent pas étre
désignées)

OpenComport38k/CloseComport38k

Fonction: Ouvre et ferme le port COM a 3 broches (série).
Description: Voir la commande Receive38k/Send38k ci-dessous.

Receive38k/Send38k

Fonction: Exécute I'envoi et la réception de données a un débit de 38 kbps.
Syntaxe: Send38k <expression>

<nom de variable> }

Receive3sk {<nom de liste>
Description:

¢ La commande OpenComport38k doit étre exécutée avant I'exécution de la commande
Receive38k/Send38k.

* La commande CloseComport38k doit étre exécutée aprés I'exécution de la commande
Receive38k/Send38k.

¢ Si le cable de communication est débranché lorsque vous exécutez cette commande,
I'exécution du programme continuera sans générer d’erreur.
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H Opérateurs relationnels avec saut conditionnel (REL)

| =#><25<

Fonction: Les opérateurs relationnels sont utilisés communément avec la commande de
saut conditionnel.

Syntaxe:

<coté gauche> <opérateur relationnel> <c6té droit>

Parameétres:

Cété gauche/coté droit: variable (A a Z, r, 6), constante numérique, expression avec
variable (comme: A x 2)

opérateur relationnel: =, #, >, <, >, <

M Divers

| RclCapt

Fonction: Affiche le contenu spécifié par le numéro de capture d’écrans.
Syntaxe: RclCapt <numéro de capture d’écrans> ... (numéro de capture d’écrans : 1 a 20)
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8-6 Utilisation des fonctions de la calculatrice
dans un programme

H Affichage de texte

I suffit de mettre un texte entre guillemets pour 'inclure dans un programme. Ce texte
sera affiché pendant I'exécution du programme, ce qui signifie que vous pouvez ajouter
des labels pour entrer des messages et résultats.

Programme Affichage
"CASIO” CASIO
?->X ?

X="7 X X=7?

* Si le texte est suivi d’'une formule de calcul, n'oubliez pas d’insérer une commande
d’affichage (4) entre le texte et le calcul.

* La saisie de plus de 21 caractéres fait passer a la ligne suivante. L'écran défile
automatiquement si le texte a plus de 21 caractéres.

* Le texte d’'un commentaire est limité a 255 octets.

H Utilisation d’opérations sur les lignes d’une matrice dans un
programme

Ces commandes vous permettent de travailler sur les lignes d’'une matrice dans un
programme.

* Pour ce programme, accédez au mode RUN « MAT et utilisez I'éditeur de matrices pour
indiquer la matrice, puis accédez au mode PRGM pour écrire le programme.

¢ Appuyez sur (F4 (MENU)(F2) (MAT).

® Pour échanger le contenu de deux lignes (Swap)
o0 000

Exemple 1 Echanger les valeurs de la ligne 2 et de la ligne 3 dans la matrice
suivante:

1 2
Matrice A = |: 3 4 :|
5 6

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.
SwapA, 2,3
Lignes a échanger

Nom de la matrice
Mat A

L’exécution de ce programme produit le résultat suivant.
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® Pour calculer un produit des valeurs (% Row)

o0 000
Exemple 2 Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 de la matrice dans

I’exemple 1, par 4

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.

*Row 4,A, 2
= Ligne
Nom de la matrice
Muiltiplicateur
Mat A
L’exécution de ce programme produit le résultat suivant.
AinZ 1 2
I 2
2 12 |5]
3 5 E

® Pour calculer le produit des valeurs et ajouter le résultat a une autre ligne
(% Row+)

o0 00O
Exemple 3 Calculer le produit des valeurs de la ligne 2 de la matrice citée dans

I’exemple 1, par 4, et ajouter le résultat aux valeurs de la ligne 3

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.
*Row+4,A,2,3d
E Lignes a ajouter
Ligne pour laquelle le produit doit étre calculé.
Nom de la matrice
Muiltiplicateur
Mat A

L’exécution de ce programme produit le résultat suivant.
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® Pour additionner deux lignes (Row+)

o0 000
Exemple 4 Additionner les valeurs de la ligne 2 et de la ligne 3 de la matrice citée
dans I’exemple 1

La syntaxe utilisée pour ce programme est la suivante.

Row+ A, 2,3
T—Ligm—:*s a ajouter
Ligne pour laquelle le produit doit étre calculé.
Nom de la matrice
Mat A

L’exécution de ce programme produit le résultat suivant.

Hl Utilisation de fonctions graphiques dans un programme

« [0 PRGM 8 F3) (MENU) @) (GRPH)

Vous pouvez intégrer des fonctions graphiques dans un programme pour tracer des
graphes, puis superposer plusieurs graphes. Les différentes syntaxes nécessaires pour la
programmation de fonctions graphiques sont les suivantes.

* Fenétre d’affichage
View Window -5,5,1,-5,5, 1
* Saisie de la fonction graphique

Y=Typee ..ccccec.... Définit le type de graphe. , | o5 commandes soulignées

X2-3"5Y1d sont obtenues par 'appui sur les
« Tracé de graphe touches suivant le numéro

DrawGraph o correspondant, par exemple @.
Exemple de programme

DClrGraph « @ (snirT) (vaRS) (F6) (F1) (F2) (EXIT)

@View Window —10, 10, 2, —120, 150, 504 @ () (F3) (F1) (B

@Y =Typed CFRIFEEER

IXN—XA3-24X2 + 4X + 80" » Y1 ® F)

5G Selon 1. ¢ 5 () @) 69 69 @1

©®BrokenThickG 1« ®

@DrawGraph @ (F2) (F2)

L’exécution du programme produit le résultat indiqué ici.
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¢ Syntaxe d’autres fonctions de représentation graphique
¢ V-Window

* Zoom

¢ Pict

¢ Sketch

View Window <Xmin>, <Xmax>, <Xscale>, <Ymin>, <Ymax>, <Yscale>,
<TOémin>, <TOmax>, <TOpitch>

StoV-Win <zone de V-Win> ............ zone:1a6

RclV-Win <zone de V-Win> ............ zone:1a6

Factor <facteur X>, <facteur Y>
ZoomAuto ........... Aucun parameétre

StoPict <zone de I'image> .............. zone: 1220
expression numérique

RclPict <zone de 'image> .............. zone: 1220
expression numérique

PlotOn <abscisse X>, <ordonnée Y>

PlotOff <abscisse X>, <ordonnée Y>

PlotChg <abscisse X>, <ordonnée Y>
PxIOn<numéro de ligne>, <numéro de colonne>
PxIOff<numéro de ligne>, <numéro de colonne>
PxIChg<numéro de ligne>, <numéro de colonne>
PxITest( <numéro de ligne>, <numéro de colonne>[)]

Text <numéro de ligne>, <numéro de colonne>, "<texte>"
Text <numéro de ligne>, <numéro de colonne>, <expression>

SketchThick, SketchBroken, SketchDot, SketchNormal

Tangent <fonction>, <abscisse X>

Normal <fonction>, <abscisse X>

Inverse <fonction>

Line <abscisse X 1>, <ordonnée Y 1>, <abscisse X 2>, <ordonnée Y 2>
F-Line <abscisse X 1>, <ordonnée Y 1>, <abscisse X 2>, <ordonnée Y 2>

Circle <abscisse X du point central>, <ordonnée Y du point central>,
<valeur R du rayon>

Vertical <abscisse X>

Horizontal <ordonnée Y>
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H Utilisation des fonctions de graphe dynamique dans un programme

L'utilisation des fonctions de graphe dynamique dans un programme permet de répéter les
tracés d’un graphe dynamique. La définition de la plage du graphe dynamique a I'intérieur
d’'un programme s’effectue de la fagon suivante.

« [ PRGM 8 F2) (MENU) [F5) (DYNA)

* Plage du graphe dynamique

1> D Started
55D Endd ¢ Les commandes soulignées sont
15D pitched obtenues par I'appui sur les

touches suivant le numéro

correspondant, par exemple @.
Exemple du programme

ClrGraph
View Window -5, 5,1,-5,5, 1«
Y =Type«
"AX+17 > Y1d @ (ias) (F4) (F1) (ExT) (EXT)
0)
@D SelOn 1.« @ [F4) (F8) (F1)
®D VarAd ®[F
1> @D Startd @ (ags) (F5) (F1)
5—®D Endd 5 [F2)
1 —®D pitchd ®
®DrawDyna @ PE
L’exécution du programme produit le résultat indiqué ici.
Y1=RAk+1
A=1
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H Utilisation des fonctions de table et graphe dans un programme
« [@U PRGM [ (F4) (MENU)[F4)(GRPH)

L'utilisation des fonctions de table et graphe dans un programme permet de créer des
tables numériques et d’effectuer des opérations graphiques. Les différentes syntaxes
nécessaires lors de la programmation de fonctions avec table et graphe sont les suivantes.

* Définition de la plage de la table
1> F Started
5—>F Endd
1 > F pitchd
¢ Génération d’'une table numérique
DispF-Tbl
* Tracé de graphe
Graphe a points connectés: DrawFTG-Con «

Graphe a points séparés: DrawFTG-Plt«

Exemple de programme

ClrGraph «

ClrText

View Window 0, 6, 1, —20, 106, 10

Y =Typed

BX2-2" 5 Y1d
OT SelOn 1« @ (F3) (Fe) (F1) (F1)

0 — @F Start« @ (e (Fe) (F1) (F1)

6 > 9F Endd ®

1 — @F pitched @ (F3)
©DispF-Tbl 4 © (surr) (RS (Fe) (F2) (F4) (FD)
®DrawFTG-Con ® (F2) (F4) (F2)

L’exécution du programme produit le résultat indiqué ici.
Table numérique Graphe
# il

.|

:
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H Utilisation des fonctions de table et graphe de récurrence dans un
programme

* (iE\) PRGM [xg (F4) (MENU) [Fg) (™) (F2) (RECR)

L'intégration de fonctions de table et graphe de récurrence dans un programme permet de
créer des tables numériques et d’effectuer des opérations graphiques. Les différentes
syntaxes nécessaires lors de la programmation de fonctions avec table et graphe de
récurrence sont les suivantes.

» Saisie de la formule de récurrence
an1 Type  .... Définit le type de récurrence.
"Ban + 2" = anv1
"4bn + 6" — bn1
¢ Définition de la plage de la table
1 >R Startd
5—>R End
1>a0d
2 > bod
1 — a» Started
3 — b. Startd
¢ Génération d’'une table numérique
DispR-Tbl
* Tracé de graphe
Graphe a points connectés: DrawR-Con «l, DrawRZ-Con «l
Graphe a points séparés: DrawR-Plt «I, DrawRZ-Plt <
» Graphe statistique de convergence/divergence (graphe WEB)
DrawWeb an+1, 10«
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Exemple de programme
View Window 0, 1,1,-0.2,1, 1«

D Type ol " ) 69 (2 (3 (2 )
"—3a + 3an” = dnrt ®
0— R Started @ [wrs) (Fe) (F2) (F2) (F1)
© ®
6 >R End«d ° 3
0.01 > do+d ‘B
o= ” (6 68 9 )
0.01 = a» Start ® (snr) (es) (F6) (F2) (F5) (F1)
5 DispR-Tbi 4 * i) @ (D) (2 (F5) () (B0 () B
© (F4) (Fe) (F2) (F4) (F3)

©
®DrawWeb an+1, 30

L’exécution du programme produit le résultat indiqué ici.

Table numérique Graphe de récurrence

ndl An 1
Y 0.00
| 0.0281
2 0.0864
3 O0.23689

H Utilisation des fonctions de classement de listes dans un programme

Cette commande vous permet de classer les données de listes dans un ordre ascendant
ou descendant.

¢ Ordre ascendant

>

SortA (List 1, List 2, List 3)

Listes a classer (six listes au maximum)

"EEE) ©eNEED

¢ Ordre descendant
[©)

SortD (List 1, List 2, List 3)

Listes a classer (six listes au maximum)

°FFE(E
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Hl Utilisation de la fonction de résolution dans un programme

La syntaxe requise pour I'utilisation de la fonction de résolution dans un programme est la

suivante.
Solve( f(x), n, a, b?
Limite supérieure

Limite inférieure
Valeur initiale estimée

Exemple de programme

DSolve( 2X2 +7X -9, 1,0, 1) ety (F4) (F1)

 Dans la fonction f(x), seul X peut étre utilisé comme variable dans les expressions. Les
autres variables (A a Z, r, 6) sont traitées comme constantes, et la valeur actuellement
affectée a la variable est appliquée pendant le calcul.

¢ La saisie de la fermeture de parenthéses, de la limite inférieure a et de la limite supérieure
b peut étre omise.

Hl Utilisation de calculs et de graphes statistiques dans un programme

L'insertion de calculs et de graphes statistiques dans un programme vous permet de
calculer et de représenter graphiquement des données statistiques.

e Pour définir les conditions et tracer un graphe statistique
Aprés « StatGraph », vous devez définir les conditions suivantes:

* Statut avec tracé ou sans tracé de graphe (DrawOn/DrawOff)

* Type de graphe

* Emplacement des données sur I'axe x (nom de liste)

* Emplacement des données sur I'axe y (nom de liste)

¢ Emplacement des données de fréquence ou effectif (nom de liste)

* Type de point

# Les solutions obtenues lorsqu'on utilise la # Vous ne pouvez pas utiliser une valeur de
résolution peuvent contenir des erreurs. différentielle, différentielle quadratique,
intégration, X, valeur maximale/minimale ou
une expression de calcul de résolution dans
un terme du calcul avec résolution.
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Les conditions de tracé du graphe dépendent du type de graphe. Voir « Changement des
parametres d’un graphe » (page 6-1-2).

 La définition typique d’'un nuage de points ou d’un graphe linéaire xy est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square «

Dans le cas d’un graphe linéaire xy, remplacez “Scatter” dans la définition précédente
par « xyLine ».

* La définition typique d’un graphe de probabilité normale est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, NPPlot, List 1, Square «

¢ La définition typique d’un graphe a variable unique est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Hist, List 1, List 2 «

Le méme format peut étre utilisé pour les types de graphes suivants en remplagant
simplement « Hist » de la définition précédente par le type de graphe applicable.

Histogramme: .........cccccoeviinennneene Hist
Boite-médiane: ........ .. MedBox*'
Distribution normale: ...........ccc........ N-Dist
Ligne brisée: ......ccccoeoieiiiiiieiinnns Broken

 La définition typique d’un graphe de régression est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Linear, List 1, List 2, List 3 «

Le méme format peut étre utilisé pour les types de graphes suivants en remplacant
simplement « Linear » de la définition précédente par le type de graphe applicable.

Régression linéaire: ..........cccccueneee. Linear
Med-Med: .......cccoiiiiiiiiieeieeee Med-Med
Régression quadratique: ............... Quad
Régression cubique: ........c.ccccveeene Cubic
Régression quartique: ................... Quart
Régression logarithmique: ............. Log
Régression exponentielle: ............. Exp
Régression de puissance: ............. Power

*1 Outliers:On
S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 1
Outliers:Off
S-Gph1 DrawOn, MedBox, List 1, 1, 0
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 La définition typique d’un graphe de régression sinusoidale est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Sinusoidal, List 1, List 2 «

* La définition typique d’un graphe de régression logistique est la suivante.
S-Gph1 DrawOn, Logistic, List 1, List 2 «

Exemple de programme

OlrGraph«! " ) D 68 B B3 D
S-Wind Auto « 2 () (F9) (2 (FD) B
{1,2,3} > List1d BB B

{ oL @ (F2) (F2) Exm)

1,2,3} > List2d

S-Gph1 DrawOn, Scatter, List 1, List 2, 1, Square < © (g (F2) F1)

®

DrawStat

L’exécution de ce programme produit un nuage de points
indiqué ici. - L]

H Exécution de calculs statistiques

* Calcul statistique a variable unique
®1-Variable List 1, List2

Données de fréquence ou effectif (Frequency)

Données de 'axe x (XList)

©(F4) () 8 ED 1l wvariable
E =%‘.133333333
o -
ExE

=3E
xdm =M. 745353399
x| =E.81649658
Fi =
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* Calcul statistique a variable double
@2-Variable List 1, List 2, List 3
I— Données de fréquence ou effectif (Frequency)

Données de l'axe y (YList)

Données de I'axe x (XList)

(4 (F1) (Fe) [F2) E_Var‘i%blE'S
x -
5 14
o =
xin =8.31649652
xin-1=1
r =3 +

* Calcul statistique de régression
@Linezlaereq List 1, List 2, List 3

Type de Données de fréquence ou effectif (Frequency)
calcul”

Données de I'axey (YList)

Données de I'axe x (XList)

®(Fa) (F1) (Fe) [Fe) (F1) R&a lingaire

Ininn
T

* Vous pouvez définir comme type de calcul les paramétres suivants.

LinearReg.......... régression linéaire
Med-MedLine .... calcul Med-Med
QuadReg ........... régression quadratique
CubicReg........... régression cubique
QuartReg........... régression quartique
LogReg........c..... régression logarithmique
ExpReg ............. régression exponentielle
PowerReg ......... régression de puissance

 Calcul statistique de régression sinusoidale

SinReg List 1, List 2
Données de l'axey (YList)
Données de I'axe x (XList)

» Calcul statistique de régression logistique
LogisticReg List 1, List 2

Données de l'axey (YList)

Données de I'axe x (XList)
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8-7 Liste des commandes du mode PRGM
Programme RUN
Touche [F4](MENU) X=c_|X=cType Touche [OPTN] PROB [X! !
Niveau 1|Niveau? |Niveau3] Commande Y>  [Y>Type Niveau 1 |Niveau 2 [Niveau 3] Commande nPr P
STAT |DRAW|On__[DrawOn Y<  [Y<Type LIST  [List List_ nCr C
Off | DrawOff Y>  |Y>Type L—oM List—Mat( Ran# Ran#_
GRPH |GPH1|S-Gph1_ Y<  |Y<Type Dim Dim_ P( P(
GPH2|S-Gph2_ STYL [— [NormalG_ Fill Fill( Q( Q(
GPH3|S-Gph3_ — | ThickG_ Seq Seq( R( R(
Scat_|Scatter | __|BrokenThickG_ Min Min( t( #(
Xy |xyLine DotG_ Max Max( NUM  [Abs Abs_
Hist |[Hist GMEM|Sto | StoGMEM_ Mean Mean( Int Int_
Box__[MedBox Rcl__|RcIGMEM_ Med Median( Frac Frac_
N-Dis | N-Dist DYNA [On D_SelOn_ |Aug Augment Rnd Rnd
Brkn |Broken Off D_SelOff_ Sum Sum_ Intg Intg_
X Linear Var D_Var_ Prod Prod_ RndFi RndFix(
Med |Med-Med TYPE [Y=__ [Y=Type Cuml Cuml_ ANGL [° o
X"2 | Quad = r=Type % Percent_ r r
X3 _|Cubic Parm | ParamType 4 list_ g g
X*4_|Quart TABL |On T_SelOn_ MAT  [Mat Mat_ o o
Log [Log Off T_SelOff_ M—L Mat—List( Pol( Pol(
Exp |Exp TYPE |Y=__ |Y=Type Det Det_ Rec( Rec(
Pwr_|Power r= r=Type Tmn Trn_ »DMS »DMS
Sin__[Sinusoi Parm | ParamType |Aug Augment( ESYM |m m
NPP_|NPPlot STYL |— [NormalG_ Iden Identity u H
Lgst |Logistic — | ThickG_ Dim Dim_ n n
List List_ - | BrokenThickG_] Fill Fill( p |p
MARK| o [Square | | [ |- DotG_ CPLX |i i f t
X |Cross RECR |SEL+S|On__[R_SelOn_ Abs Abs_ Kk k
= Dot Off [R_SelOff_ Arg Arg_ M M
CALC [1VAR[1-Variable_ |— |NormalG_ |Conj Conjg_ [¢] G
2VAR [2-Variable_ — | ThickG_ ReP ReP_ T T
X LinearReg_ ickG_| ImP ImP_ P P
Med |Med-MedLine_| | | |~ DotG »rs6 »rs60 E E
X*2 |QuadReg_ TYPE |an__|anType »a+bi »a+hi PICT [Sto StoPict_
XA3 |CubicReg_ lan+1_|an+1Type CALC |Solve Solve( Rcl RclPict_
X4 |QuartReg_ an+2_|an+2Type d/dx d/dx( FMEM _|fn fn
Log [LogReg_ n.an- |n n d2/dx? d2/dx?( LOGIC |And _And_
Exp |ExpReg_ an_|an Jdx /( or _Or_
Pwr |PowerReg_ an+1 |an+1 FMin FMin( Not Not_
Sin  |SinReg_ bn [bn FMax FMax( CAPT |Rcl RelCapt_
Lgst |Logisti _ bn+1 {bn+1 3( (
MAT  [Swap Swap_ cn__|en logab logah(
xRw *Row_ cn+1_|cn+t STAT | X
xRw+ *Row+_ RANG |a0__|Sel a0 ¥ ¥
Rw+ Row+_ al__ |Selat HYP  [sinh sinh_
LIST |Srt-A SortA( cosh cosh_
Srt-D SortD( tanh tanh_
GRPH [SEL |On |G_SelOn_ sinh”! sinh!_
Off |G_SelOff_ cosh’! cosh’_
TYPE |Y= |Y=Type tanh-! tanh_
r=__ |r=Type ; ;
Parm |ParamType ' '
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Touche [VARS] PTS |x1_ |x1 Touches [SHIFT] [VARS] (PRGM)| [Touches [SHIFT] [MENU] (SET UP)
Niveau 1 | Niveau2 Niveau | Commande yi__ |yt Niveau 1 |Niveau2 Niveau 3| Commande | |Niveau1 |Niveau2|Niveau3| Commande
V-WIN |[X  [min_|Xmin X2 |x2 CoM  [If I ANGL |Deg Deg

|max_|Xmax y2__|y2 Then Then_ Rad Rad
|scal _|Xsel X3 |x3 Else Else_ Gra Gra
dot | Xdot y3 |y3 I-End IfEnd COOR |On CoordOn
Y |min__|Ymin GRPH [Y Y For For_ Off CoordOff
|max_|Ymax r r To _To_ GRID |On GridOn
scal | Yscl Xt Xt | Step _Step_ Oft GridOff
T,6 |min_|T&min Yt Yt Next Next AXES |On AxesOn
|max_|T6 max X X Whle While_ Off AxesOff
ptch_|Téptch DYNA |Strt D_Start WEnd WhileEnd LABL [On LabelOn
R-X [min_|RightXmin End D_End Do Do Off LabelOff
|max_| RightXmax Pitch D_pitch Lp-W LpWhile_ DISP  |Fix Fix_
|scal | RightXsel TABL |Strt F_Start CTL  [Prog Prog_ Sci Sci_
dot _|RightXdot End F_End Rtrn Return Norm Norm_
R-Y |min_|RightYmin Pitch F_pitch Brk Break ENG |On_|EngOn
|max_| RightYmax Reslt F_Result Stop Stop Off _|EngOff
scal _|RightYscl RECR |FORM|an an JUMP [Lbl Lbl_ Eng |Eng
R-T,6 [min_|RightTé min an+1_|an+1 Goto Goto_ S/L — S-L-Normal
|max_ | RightT6 max an+2_|an+2 = = — S-L-Thick
ptch_|RightTé ptch bn_{bn Isz Isz_ || [ S-L-Broken
FACT |Xfct Xifct bn+1 |bn+1 Dsz Dsz. | | [ S-L-Dot
Yfct Yfct bn+2 |bn+2 ? ? DRAW |Con G-Connect
STAT |X n n cn__|en A A Plot G-Plot
X X cn+1_|en+t CLR [Text ClrText DERV [On DerivOn
X |Zx cn+2_|cn+2 Grph ClrGraph off DerivOff
X2 |5x? RANG |Strt |R_Start List ClrList_ BACK [None BG-None
Xxon _|xon End [R_End Mat ClrMat_ Pict BG-Pict_
xon-1|xon-1 a0 [ao DISP [Stat DrawStat FUNC [On FuncOn
[minX | minX a_|al Grph DrawGraph | Off FuncOff
maxX | maxX 2 |az |Dyna DrawDyna | [SIML |On SimulOn
Y y y bo ho F-Tbl |Tabl |DispF-Thl off SimulOff
Ty |3y b1 b1 |G-Con| DrawFTG-Con S-WIN |Auto S-WindAuto
32 |5y? b2 b2 G-PIt |DrawFTG-Plt Man S-WindMan
Xy | Zxy c0 (4] R-Tbl |Tabl |DispR-Thl LIST _[File File_
yon |yon ¢l et Web [DrawWeb_ LOCS [On LocusOn
yon-1|yon-1 lc2_ |e2 lan-Cn| DrawR-Con Off LocusOff
[minY [minY |anSt_|anStart Za-Cn|DrawR =-Con| |T-VAR |Rang VarRange
maxY | maxY |bnSt | bnStart lan-PI | DrawR-PIt List VarList_
GRPH |a a cnSt [cnStart >a-Pl[DrawR X -PIt| |=DSP |On = dispOn
b b Reslt R_Result REL |= = Off = dispOff
c c EQUA [S-Rit Sim_Result # # RESID |None Resid-None
d d S-Cof Sim_Coef > > List Resid-List_
e e P-RIt Ply_Result < < CPLX |Real Real
r r P-Cof Ply_Coef > > a+hi a+hi
e TVM [n n < < r£6 126
MSe |MSe 1% 1% 110 |Lcte Locate_ FRAC |d/c dfc
ar |01 PV PV | Gtky Getkey ab/c ab/c
|Med | Med PMT PMT Send Send( Y-SPD |Norm Y=DrawSpeedNorm|
Q3 |03 FV FV Recv i High Y=DrawSpeedHigh
Mod |Mod PY PN S38k Send38k_
Strt  |H_Start C/Y CY R38k Receive38k |
Pitch |H_pitch Open OpenComport3gk
Close CloseComport38k
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Programme BASE

Touche [SHIFT] Touche [F4](MENU) Touches [SHIFT[MENU](SET UP)
Niveau 1| Niveau2 Niveau 3] Commande | [Niveau1|Niveau? Niveau3| Commande | |Niveau 1 |Niveau2|Niveau3] Commande
Z0OM | Fact Factor_ d~o |[d d Dec Dec

Auto ZoomAuto h h Hex Hex
V-WIN [V-Win ViewWindow_| b b Bin Bin
Sto StoV-Win_ 0 0 Oct Oct
Rcl RelV-Win_ LOG Neg Neg_
SKTCH [Cls Cls Not Not_
Tang Tangent_ and and
Norm Normal_ or or
Inv Inverse_ xor xor
GRPH|Y=_ |Graph_Y= Xxnor xnor
Ir=__ |Graph_r= DISP |>Dec >Dec
Parm | Graph(X,Y)=( »Hex >Hex
|X=c _|Graph_X= >Bin >Bin
G-/dx|Graph_ / >0ct >0ct
|Y>_|Graph_Y>

Y< |Graph_Y< Touches [SHIFT][VARS](PRGM)
Y> |Graph_Y> Niveau 1|Niveau2 |Niveau 3| Commande

Y< |Graph_Y< Prog Prog_
PLOT |Plot |Plot_ JUMP {Lbl Lbl_
PI-On [PlotOn_ Goto Goto_
PI-Off| PlotOff = =
PI-Chg| PlotChg_ Isz Isz_
LINE |[Line |Line Dsz Dsz_
F-Line| F-Line_ ? ?
Crcl Circle_ A 4
Vert Vertical_ REL = =
Hztl Horizontal _ # #
Text Text_ > >
PIXL [On__|PxIOn_ < <
Off _[PxIOff_ > >
Chg [PxIChg_ < <
Test PxITest(
STYL |—  |SketchNormal_|
— | SketchThick_
SketchBroken_

------ SketchDot_
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8-8 Bibliotheque de programmes

* Vérifiez le nombre d’octets libres dans la mémoire avant d’essayer d'utiliser un
programme.

Nom du programme Décomposition en facteurs premiers

Description

Ce programme divise continuellement un nombre naturel par des facteurs jusqu’a ce que
tous ses facteurs premiers soient produits.

But

Ce programme accepte la saisie d’'un nombre naturel A et le divise par B (2, 3, 5, 7...) pour
trouver les facteurs premiers de A.

¢ Si une division a un reste nul, alors le résultat de I'opération sera affecté a A.

¢ L'opération précédente se répete jusqu’a ce que B > A.

o0 000
Exemple
440730 =2 x 3 x 3 x5x 59 x 83

ClrTextd

"INPUT NUMBER"?-Ad
2-Bd

Dod

While Frac (A+B)=0d
B4

A+B-Ad

WhileEndd

If B=2d

Then 3-Bd

Else B+2-Bd

IfEndd

LpWhile B<Ad

"END"
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IHMFUT HUMBER?

@E @6 l
IHPUT HUMEER?
452
. 2
- Di=sFr -
=
IHPUT HUMEER?
452
=
) 3
- Di=p -
[Exg) (ExE l
IHPUT HUMEER?
462
2
3
T
1
- Disp -
@ |
IHPUT HUMEER?
462
2
3
T
11
EHD
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Nom du programme Distinction arithmétique-géomeétrique d’une suite

Description

Aprés avoir saisi les termes d’'une suite 1, 2 et 3, ce programme détermine s'il s’agit d’une
suite arithmétique ou géométrique en se fondant sur les différences et les quotients des
termes.

But
Ce programme détermine si une suite particuliere est une suite arithmétique ou
géométrique.

XXX
Exemple 1 5, 10, 15, ... Suite arithmétique
o0 000

Exemple 2 5, 10, 20, ... Suite géométrique

ClrTextd
"A1"?-Ad
"A2"?-Bd
"A3"?-Cd
B-A-Dd

C-B-Ed

If D=EdJ

Then ClrTextd
"AN = Al + (N-1)D"d
"ord

"Al ="d

"D ="d
Locate 6,3,Ad
Locate 6,4,D4
IfEndd

B+A-Fd

C+B-Gd

If F=Gd

Then ClrTextd
"AN = Alxr~(N-1)"d
"ot

"Al ="d

"r ="d
Locate 6,3,Ad
Locate 6,4,Fd
IfEndd

"END"
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Exemple 2
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Nom du programme Ellipse

Description

Ce programme affiche une table de valeurs basée sur la saisie des deux foyers d’'une
ellipse, de la somme des distances d’un point quelconque de I'ellipse a chacun des foyers et
du pas d’incrémentation de X.

Y1: Ordonnée d’un point de I'ellipse situé dans le plan supérieur
Y2: Ordonnée d’'un point de I'ellipse situé dans le plan inférieur
Y3: Distance entre un point de I'ellipse et un foyer

Y4: Distance entre le méme point de I'ellipse et I'autre foyer

Y5: Somme de Y3 et Y4

But

Ce programme illustre que la somme des D

distances d’un point quelconque de I'ellipse a C(I);JTextA

chacun des foyers est constante. "FOCUS (C,0),(~C,0)"
"C="?-Cd

"SUM DISTANCE"?-Dd
LpWhile 2Abs C>D Or D<0d
D+2-Ad

7 (A2-C2)-Bd

Y=Typed

"B (1-X2+A2)"-Y14d
"=Y1"oY2d
"((X=C)2+Y12)">Y34
"((X+C)2+Y12)">Y44
"Y3+Y4"-Y54d

For 1-E To 20d

If E<54

Then T SelOn Ed
Else T SelOff Ed
IfEndd

Nextd

-Int A-F Startd

Int A>F Endd

"F pitch"?>F pitchd
DispF-Tbl 4
ClrGraphd
1.2A>Xmaxd
=1.2A>Xmind
1.2B>Ymaxd
-1.2B>Ymind

T SelOff 34

T SelOff 44

T SelOff 5d
DispF-Tbld
DrawFTG-PItd

PlotOn C,0d

PlotOn -C,04

"END"
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E)
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3
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c="7

3
?EN DISTAMCE?

EEJEN) l

FOLLES CLa s C-La 1D
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Nom du programme Rotation

Description

Ce programme trace 'image d’un triangle par une rotation définie par son centre et son
angle (en degré).

But

Ce programme transforme les coordonnées a partir d’'une matrice.

Important!
Le degré doit étre utilisé comme unité d’angle pour ce programme.

AxesOffd F-Line H,I,F,Gd
Degd IfEndd

Dod IfEndd

ClrTextd Text 1.1."-—END—-"

"VERTEX NUMBER"?-AdJ
LpWhile A<0 Or Frac A=0J
{2,A}>Dim Mat AJ
ClrGraphd

For 1-B To Ad

Text 1,1,"VERTEX"J
Text 1,30,Bd

If B=1d

Then Plot 4«

PlotOn X,Yd

X-Mat A[1,B]d

Y-Mat A[2,B]d

Else Plot C,D«
F-Line C,D,X,Yd
X-Mat A[1,B]d

Y-Mat A[2,B]<

IfEndd

Mat A[1,B]-Cd

Mat A[2,B]-DdJ

Nextd

Mat A[1,1]-Ed

Mat A[2,1]-Fd

F-Line C,D,E,Fd

Text 1,1,"--AXIS--"4
Plot 4

PlotOn X,Yd

X-Cd

Y-Dd

A-Dim List 14

A-Dim List 24d
Fill(C,List 1)d
Fill(D,List 2)<
List-Mat(List 1,List 2)d
Trn Mat Ans-Mat Cd
Mat A-Mat C-Mat AdJ
ClrTextd

"ANGLE"?-EdJ

[[cos E,-sin E][sin E,cos E]]~Mat B«
Mat BxMat A-Mat D
Mat D+Mat C-Mat D«
If A=1d

Then PlotOn Mat D[1,1],Mat D[2,1]d
Else For 1-B To A-14
Mat D[1,B]~Fd

Mat D[2,B]-Gd

Mat D[1,B+1]-Hd

Mat D[2,B+1]-Id
F-Line F,G,H,Id
Nextd

If A>24

Then Mat D[1,1]-Fd
Mat D[2,1]-GdJ
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Nom du programme Angles intérieurs et surface d’un triangle

Description

Ce programme calcule les angles intérieurs et I'aire d’un triangle défini par les coordonnées
indiquées pour les sommets A, B et C.

But

Ce programme calcule les angles intérieurs et I'aire d’un triangle défini par les coordonnées
des sommets A, B et C.

Important!

La saisie de coordonnées identiques pour deux sommets (A, B, C) entraine une erreur.

"-Rad-Rad-Rad-Rad-Rad-"d
IfEndd

If Ans=524
Then 3-6d
Grad

"
"-Gra-Gra-Gra-Gra-Gra-"d
IfEndd
"AX"2-Ad
“AY"?2-Bd
"BX"?2-Cd
"BY"?-Dd
"CX"?-Ed
“CY"?-Fd
A-C-Gd
B-D-HdJ
C-E-Id
D-F~Jd
E-A-Kd
F-B-Ld
-GI-HJ-MJ
-IK-JL-NJ
-KG-LH-04

1 (G2+H2)-Pd
1 (I2+J2)-Qd
7 (K2+L2)»Rd
M+PQ-SJ
N+QR-Td
O0+PR-UJ

cos? $-Vd
cos™ T-Wd
cos™’ U-Xd
PQY(1-52)-Yd
ClrTextd

" <ABC ="d
Locate 9,1,Vd

20050301

ClrTextd " <ACB ="4

"WHICH ANGLE?"d Locate 9,2,Wd

" 1.Deg"d " <BAC ="d

" 2.Rad"dJ Locate 9,3,Xd

" 3.Gra"d If 6=1d

Dod Then " (Deg)"d
Getkeyd IfEndd

LpWhile ((Ans=72) Or (Ans=62) Or (Ans=52))=0d If 0=24J

If Ans=724 Then " (Rad) "4
Then 1-64 IfEndd

Degd If 6=34d

way Then " (Gra)"d
"-Deg-Deg-Deg-Deg-Deg-"d IfEndd

IfEndd " AREA ="4

If Ans=62d Locate 9,5,Y+2d

Then 2-64d "ty

Radd "END"

"otd
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WHICH ANGLE™
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B
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Chapitre

Tableur

L'application Tableur met a votre disposition des fonctions de
calculs importantes pouvant étre utilisées n’importe ou.

9-1
9-2
9-3
9-4
9-5
9-6
9-7
9-8

Apercu de Tableur

Opérations sur les fichiers et ré-exécution des calculs
Opérations de base sur I’écran Tableur

Saisie et édition de données dans les cellules
Commandes du mode S+ SHT

Graphes statistiques

Utilisation de la fonction CALC

Utilisation de la mémoire dans le mode S+ SHT
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9-1 Apercu de Tableur

Cette partie du manuel décrit I'écran de I'application Tableur et fournit des informations de
base au sujet des menus et des commandes.

B Utilisation du mode S+SHT

Sur le menu principal, sélectionnez I'icone S« SHT.
¢ \Jous accédez au mode S+ SHT et une feuille de calculs s’affiche.

¢ La premiére fois que vous accédez au mode S+ SHT, la calculatrice crée automatiquement
un fichier intitulé « SHEET » pour la feuille de calculs affichée.

H Configuration de I’écran Tableur
Une feuille de calculs contient les cellules et les éléments suivants.

Nom de fichier

Affiche autant de caractéres Lettres des colonnes
que possible pour le nom de (Aaz)
fichier.

SHEE

Curseur de cellule

Nombre de
lignes (1 a 999)

| FrieJecriloer Jinz JEnc me
Case d’édition
Affiche le contenu de la cellule ol se Menu de fonctions
trouve le curseur. Lorsque plusieurs
cellules sont sélectionnées, la case
d’édition affiche la plage de cellules
sélectionnée.

¢ Chaque cellule contient une valeur, une expression, du texte ou une formule. Les formules
contiennent une référence a une cellule particuliere ou a une plage de cellules.

* Chaque cellule a son propre nom, désigné par la lettre de la colonne et le numéro de la
ligne ou elle se trouve. Le nom de la cellule ou se trouve le curseur dans I'exemple ci-
dessus est « A1 ».
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Bl Menu de fonctions dans le mode S+ SHT

« {FILE} ... {affiche le sous-menu FILE}
¢ {NEW} ... {crée un nouveau fichier de tableur}

* {OPEN;} ... {affiche une liste des fichiers de tableur sauvegardés antérieurement}

Vous pouvez sélectionner un fichier dans cette liste pour I'ouvrir ou le
supprimer.

* {SV-AS} ... {enregistre la feuille de calculs affichée sous un autre nom (Save As)}
* {RECAL} ... {recalcule les formules incluses dans la feuille de calculs affichée}

 {EDIT} ... {affiche le sous-menu EDIT}

«{CUT}/{PASTE]} ... [F1)(CUT) spécifie que la ou les cellules actuellement sélectionnées
doivent étre coupées. A ce moment, la fonction de la touche de
fonction (F1) est remplacée par la fonction (PASTE). Vous pouvez
alors positionner le curseur de cellule a un autre endroit et appuyer
sur [F1)(PASTE) pour coller les cellules coupées. Lorsque vous
collez des cellules, les cellules originales sont effacées.

« {COPY} ... [F2)(COPY) spécifie que la ou les cellules actuellement sélectionnées
doivent étre copiées. A ce moment, la fonction de la touche de fonction (F1)
est remplacée par la fonction (PASTE). Vous pouvez alors positionner le
curseur de cellule & un autre endroit et appuyer sur ([F1)(PASTE) pour coller

les cellules copiées. Lorsque vous collez des cellules, les cellules originales
ne sont pas effacées.

¢ {CELL} ... {rappelle le contenu de la cellule actuellement sélectionnée (une seulement)
pour étre modifiée}

¢ {JUMP} ... {affiche un sous-menu JUMP}

* {GO} ... {affiche une boite de dialogue permettant de spécifier 'endroit ou le curseur
de cellule doit se positionner}

« {TOPT} ... {le curseur de cellule se positionne sur la ligne 1 de la colonne ou il se
trouve}

* {TOP<«} ... {le curseur de cellule se positionne sur la colonne A de la ligne ou il se
trouve}

* {BOT!} ... {le curseur de cellule se positionne sur la derniére ligne de la colonne ou
il se trouve}

* {BOT—} ... {le curseur de cellule se positionne sur la colonne Z de la ligne ou il se
trouve}
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* {SEQ} ... {génére une suite numérique de la méme fagon que la commande « Seq( »
(page 3-2-3)}
La suite commence par la cellule spécifiée et peut étre configurée pour aller
dans le sens d’une ligne ou dans le sens d’une colonne. Le sens est celui qui
a été spécifié par le réglage « Move » sur I'écran de configuration (page
1-7-5).
¢ {FILL} ... {affiche un écran ou vous pouvez spécifier une formule, une expression, une
valeur ou du texte qui sera introduit dans toutes les cellules actuellement
sélectionnées}
*{SRT-A} ... {trie dans 'ordre ascendant (A, B, C, ...) la ligne ou la colonne de cellules
actuellement sélectionnée}
*{SRT-D} ... {trie dans 'ordre descendant (Z, Y, X ...) la ligne ou la colonne de cellules
actuellement sélectionnée}

* {DEL} ... {affiche le sous-menu DEL}
*{ROWs} ... {supprime toute la ou les lignes de la ou des cellules sélectionnées et décale
tout ce qui se trouve en-dessous}
*{COL} ... {supprime toute la ou les colonnes de la ou des cellules sélectionnées et
décale tout ce qui se trouve a droite vers la gauche}
*{ALL} ... {supprime le contenu de toutes les cellules dans la feuille de calculs
actuellement affichée}

« {INS} ... {affiche le sous-menu INS}

*{ROWs} ... {insere le méme nombre de lignes que le nombre de lignes actuellement
sélectionnées, au-dessus des lignes sélectionnées}

*{COL} ... {insere le méme nombre de colonnes que le nombre de colonnes
actuellement sélectionnées, a la droite des colonnes sélectionnées}

* {CLR} ... {efface le contenu de la ou des cellules actuellement sélectionnées}

* {GRPH} ... {affiche un menu de graphes identique a celui qui est utilisé dans le mode
STAT}
{GPH1}/{GPH2}/{GPH3}/{SEL}/{SET}
Certaines fonctions du menu qui apparait lorsque vous appuyez sur (Fg)(SET)
sont différentes de celles qui apparaissent lorsque vous appuyez sur
(F) (SET) dans le mode STAT.

* {CALC]} ... {affiche un menu CALC (calculs statistiques) identique & celui qui est utilisé
dans le mode STAT}
{1VAR}/{2VAR}/{REG}/{SET}
Certaines fonctions du menu qui apparait lorsque vous appuyez sur (F§)(SET)
sont différentes de celles qui apparaissent lorsque vous appuyez sur
(F8) (SET) dans le mode STAT. Voir « 9-7 Utilisation de la fonction CALC » pour
le détail.
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 {STO} ... {affiche le sous-menu STO}
*{VAR]} ... {affecte le contenu d’une cellule a une variable}
*{LIST} ... {sauvegarde le contenu d’une plage de cellules dans une liste}
*{FILE} ... {sauvegarde le contenu d’une plage de cellules dans un fichier}
*{MAT} ... {sauvegarde le contenu d’une plage de cellules dans une matrice}
* {RCL} ... {affiche le sous-menu RCL}
*{LIST} ... {importe les données d’une liste dans la feuille de calculs}
*{FILE} ... {importe les données d’un fichier dans la feuille de calculs}
*{MAT} ... {importe les données d’une matrice dans la feuille de calculs}

eMenu de fonctions pour la saisie de données

* {GRAB} ... {permet d’accéder au mode Grab pour la spécification des références de
cellules}

Pour le détail, voir « Pour faire référence a une cellule particuliere » (page
9-4-6).

« {$} ... {introduit la commande de référence absolue ($) dans une cellule}

¢ {:} ... {introduit la commande de plage de cellules (:) dans une cellule}

« {If} ... {introduit la commande « Celllf( » du mode S + SHT}

 {CEL} ... {affiche un sous-menu pour la saisie des commandes du mode S+ SHT

suivantes}
« CellMin( », « CellMax( », « CellMean( », « CellMedian( », « CellSum( »,
« CellProd( »

* {REL} ... {affiche un sous-menu pour la saisie des opérateurs relationnels suivants}
€= «E», «>n, «<», «2n, «<»

# Pour le détail sur les commandes du mode
S« SHT auxquelles vous avez accés avec
[F3)(If) et [F5)(CEL), voir « 9-5 Commandes du
mode S+SHT ».
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9-2 Opérations sur les fichiers et ré-exécution

des calculs

Les différentes opérations pouvant étre effectuées sur les fichiers du mode S+ SHT sont
décrites ci-dessous, ainsi que la méthode devant étre utilisées pour recalculer les formules

dans une feuille de calculs.

H Opérations sur les fichiers Tableur

® Pour créer un nouveau fichier
1. Dans le mode S« SHT, appuyez sur (F1)(FILE)
(FI(NEW).

¢ La boite de spécification du nom du fichier
apparait.

2. Spécifiez un nom de huit caractéres au
maximum pour le fichier Tableur, puis
appuyez sur [Exg.

¢ Une feuille de calculs vide s’affiche.

# Si le nom du fichier spécifié a I'étape 2 est le
nom d’un autre fichier Tableur enregistré dans
la mémoire, ce fichier sera ouvert et aucun
nouveau fichier ne sera créé.
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® Pour ouvrir un fichier

1. Dans le mode S+ SHT, appuyez sur [F1)(FILE) Liste Feuille calcul
(F2) (OPEN).
* Une liste des fichiers Tableur existants
s’affiche.

2. Utilisez @ et ® pour surligner le nom du fichier que vous voulez ouvrir.
3. Appuyez sur (Exg.
¢ La feuille de calculs sélectionnée a I'étape 2 est ouverte.

® Pour supprimer un fichier
1. Dans le mode S+ SHT, appuyez sur [F1)(FILE) F2) (OPEN).
* La liste des fichiers Tableur existants s’affiche.
2. Utilisez @ et ® pour surligner le nom du fichier que vous voulez supprimer.

3. Appuyez sur (F1)(DEL). L'S;PP;imé;‘ —
feuille?
OuwisCF1]
Hon: [F&]

4. En réponse au message de confirmation qui apparait, appuyez sur (F1)(Oui) pour
supprimer le fichier, ou sur (F6)(Non) pour annuler 'opération sans rien supprimer.

5. Pour revenir a la feuille de calculs depuis la liste de fichiers, appuyez sur .

# Lorsque vous supprimez le fichier ouvert, nouveau fichier « SHEET » est créé et une feuille de
I'écran se ferme automatiquement, un calculs vide s’affiche.

20050301




9-2-3
Opérations sur les fichiers et ré-exécution des calculs

® Pour sauvegarder un fichier sous un autre nom (Save As)
1. Dans le mode S« SHT, appuyez sur [F1)(FILE) [F3)(SV « AS).
* La boite de dialogue de spécification du nom de fichier apparait.
2. Spécifiez un nom de fichier de huit caractéres au maximum et appuyez sur [Ex.

H A propos de la sauvegarde automatique

Le mode S « SHT présente une fonction de sauvegarde automatique grace a laquelle tous
les changements effectués sur une feuille de calculs sont automatiquement sauvegardés
lors de I'édition. Il est donc inutile de les sauvegarder manuellement.

B Ré-exécution du calcul d’'une formule

Procédez de la fagon suivante pour recalculer les formules d’une feuille de calculs.

® Pour ré-exécuter toutes les formules d’une feuille de calculs
Lorsque la feuille de calculs est affichée, appuyez sur (F1)(FILE) (F4) (RECAL).
* Toutes les formules sont recalculées et les résultats mis a jour dans les cellules

appropriées.
# Si un fichier ayant le méme nom que celui # Utilisation de Auto Calc
spécifié a I'étape 2 existe déja, un message Lorsque « On » est sélectionné pour le réglage
vous demande si vous voulez remplacer le « Auto Calc » sur I'écran de configuration (page
fichier existant par le nouveau. 1-7-5), toutes les formules d’une feuille de calculs
[ e sont automatiquement exécutées et les valeurs
HEREL - e A mises & jour  l'ntérieur des cellules, chaque fois
Surécriture OK? que le fichier est ouvert, la feuille de calculs
ngl-, EFH modifiée, etc. Par défaut, « On » est spécifié pour
« Auto Calc ».
Les formules d’'une feuille de calculs ne sont pas
Appuyez sur [E7)(Oui) pour remplacer le fichier exécutées automatiquement lorsque « Off » est
existant par le nouveau, ou sur (Eg)(Non) pour spécifié pour « Auto Calc ». Dans ce cas, vous
revenir a la feuille de calculs sans devez appuyer sur () (FILE) (4 (RECAL) pour
sauvegarder le fichier. ré-exécuter les formules et mettre les valeurs a

jour dans les cellules.

# Les expressions de toutes les cellules sont
recalculées lorsque « Auto Calc » est réglé sur
« On ». Le calcul peut alors durer assez
longtemps.
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9-3 Opérations de base sur I’écran Tableur

Les opérations de base pour la sélection de cellules et le déplacement du curseur de cellule
sur une feuille de calculs sont les suivantes.

B Curseur de cellule

Le curseur de cellule est le surlignement de la cellule ou des cellules actuellement

sélectionnées sur la feuille de calculs.

¢ Lorsqu’une seule cellule est sélectionnée avec le curseur de cellule, la case d’édition (la
ligne au-dessus du menu de fonctions au bas de I'écran Tableur) montre le contenu de
cette cellule (valeur, formule, etc.). Lorsque plusieurs cellules sont sélectionnées avec le
curseur de cellule, la case d’édition montre toute la plage des cellules sélectionnées.

* Pour le détail sur la sélection de cellules, voir « Sélection de cellules » (page 9-3-2).

l Déplacement du curseur de cellule

Vous pouvez déplacer le curseur de cellule avec la touche du pavé directionnel ou avec la
commande JUMP.

® Pour déplacer le curseur de cellule avec la touche du pavé directionnel

Lorsgu’une seule cellule est sélectionnée, vous pouvez utiliser la touche du pavé
directionnel pour déplacer le curseur de cellule vers le haut, le bas, la gauche ou la droite.
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® Pour déplacer le curseur de cellule avec la commande JUMP

Pour positionner le curseur de
cellule ici :

Dans une cellule précise 1. Appuyer sur (F2)(EDIT) (F3) (JUMP) [F1(GO).

2. Dans la boite de dialogue « Aller & Cell » qui
apparait, spécifier le nom de la cellule
souhaitée (A1 a Z999).

3. Appuyer sur .
Dans la ligne 1 de la colonne actuelle | Appuyer sur (F2) (EDIT) 3 (JUMP) [F2)(TOPT).
Dans la colonne A de la ligne actuelle | Appuyer sur (F2)(EDIT) (F4 (JUMP) F3)(TOP<«).

Il faut :

g;zzlllae ligne inférieure de la colonne Appuyer sur F2) (EDIT) (3 (JUMP) F2) (BOTY).

Dans la colonne Z de la ligne actuelle | Appuyer sur (F2)(EDIT) (F4 (JUMP) [F5) (BOT->).

e Spécification du mouvement du curseur de cellule pour la saisie de
données dans les cellules

Par défaut, le curseur de cellule passe a la ligne suivante lorsque vous appuyez sur
pour valider les données saisies dans une feuille de calculs. Vous pouvez utiliser le
parametre « Move » sur I'écran de configuration pour qu'il se déplace vers la droite si vous
le préférez. Pour le détail, voir « 1-7 Utilisation de I'écran de configuration ».

l Sélection de cellules

Avant d’effectuer une opération dans une cellule, il faut sélectionner la cellule. Vous pouvez
sélectionner une seule cellule, une plage de cellules ou toutes les cellules d’une ligne ou
d’une colonne, ou bien encore toutes les cellules de la feuille de calculs.

® Pour sélectionner une seule cellule
Utilisez les touches du pavé directionnel ou la commande JUMP pour positionner le
curseur sur la cellule souhaitée.
* Voir « Déplacement du curseur de cellule » (page 9-3-1) pour le détail.

# Le menu de touches de fonction de EDIT
reste affiché lorsque le curseur de cellule s’est
positionné sur la cellule souhaitée. Pour
revenir a la page 1 du menu de fonctions,
appuyez sur (EX).
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® Pour sélectionner une ligne compléte
Lorsque le curseur de cellule se trouve sur une cellule de la colonne A, appuyez sur la
touche @. Toute la ligne oU se trouve le curseur de cellule est sélectionnée.
Si le curseur de cellule se trouve sur la cellule A1, par exemple, toute le ligne 1 (A1 a Z1)
est sélectionnée lorsque vous appuyez sur @. La case d’édition affiche « A1:Z1 ».

Z1
P [OEL [ThE [CLR [ &

® Pour sélectionner une colonne compléte
Lorsque le curseur de cellule se trouve sur une cellule de la ligne 1, appuyez sur la touche
@ . Toute la colonne ou se trouve le curseur de cellule est sélectionnée.
Si le curseur de cellule se trouve sur la cellule A1, par exemple, toute le colonne 1 (A1 a
A999) est sélectionnée lorsque vous appuyez sur @ . La case d’édition affiche
« A1:A999 ».

P [oEL [THE [CLR [ &

® Pour sélectionner toutes les cellules d’une feuille de calculs
Effectuez une des deux opérations suivantes.
* Lorsque toutes les cellules de la colonne A sont sélectionnées, appuyez sur @.
« Lorsque toutes les cellules de la ligne 1 sont sélectionnées, appuyez sur @ .

Lorsque toutes les cellules sont sélectionnées, la case d’édition affiche le nom du fichier
de la feuille de calculs actuellement ouverte.

* |ci, par exemple, le nom de fichier de la feuille de calculs est « SHEET ».
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® Pour sélectionner une plage de cellules

1. Positionnez le curseur de cellule sur la premiere
cellule de la plage souhaitée.

2238338
1Mz JE

2. Appuyez sur (CLIP).

e Le curseur de cellule, c’est-a-dire le surlignement,
est remplacé par un cadre épais.

¢ Au fur et a mesure que vous déplacez le curseur,
la plage de cellules actuellement sélectionnée
s’affiche dans la case d’édition.

3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour
positionner le curseur de cellule sur la derniére
cellule de la plage souhaitée.

B2 [E
FILEJEOITJOEL JINE AT
Les cellules sélectionnées
sont surlignées.

¢ Pour annuler la sélection des cellules, appuyez sur . Dans ce cas, le curseur de
cellule se positionne sur la derniére cellule de la plage sélectionnée.

# Si vous appuyez sur [ty (8] (CLIP) lorsqu’'une  # Si vous appuyez sur (8)(CLIP) lorsqu’une

ligne compleéte est sélectionnée, cette ligne colonne compléte est sélectionnée, cette
sera le point de départ de la plage. Vous colonne sera le point de départ de la plage.
pouvez ensuite utilisée les touches du pavé Vous pouvez ensuite utilisée les touches du
directionnel @ et ® pour sélectionner pavé directionnel @ et ® pour sélectionner

d’autres lignes. d’autres colonnes.
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Saisie et édition de données dans les cellules

9-4 Saisie et édition de données dans les
cellules

Cette partie explique la saisie et I'édition de formules, de texte et de données dans les
cellules d’une feuille de calculs, ainsi que la copie, I'insertion et la suppression de cellules.

Notez que le mode S « SHT ne supporte pas les données contenant des nombres
complexes.

B Saisie élémentaire de données dans les cellules

Vous devez accéder au mode d’édition pour introduire des données dans une cellule. Vous
avez accés au mode d'édition de deux fagons différentes, et la méthode a utiliser dépend de
ce que vous voulez faire : introduire de nouvelles données ou bien modifier des données

existantes.
Si vous voulez faire ceci : Procédez de la fagon suivante :
Remplacer le contenu d’une cellule par de | Sélectionnez la cellule et saisissez les
nouvelles données. données.

Conserver le contenu de la cellule pour le Sélectionnez la cellule puis appuyez sur
modifier ou lui ajouter des données. (F2)(EDIT) (F3)(CELL). Ensuite, modifiez le
contenu de la cellule.

17TTTE TTE
FILEJEDITIOEL JTH: oy mi ErE F | & | If |
Normalement, le contenu de la Dans le mode d’édition, le contenu
cellule ou se trouve le curseur de de la cellule apparait a partir de la
cellule apparait a partir de la droite gauche pour indiquer que la saisie
dans la case d’édition (saisie et et I'édition sont activées.

édition désactivées).
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e Pour remplacer le contenu d’une cellule par les nouvelles données
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule ol vous voulez saisir des données.

2. Saisissez les données souhaitées.
Utilisez les touches de la calculatrice pour introduire des valeurs, des expressions
mathématiques ou du texte, et les menus de fonctions pour spécifier des commandes.

¢ La calculatrice se met dans le mode d’édition dés que vous commencez a saisir des
données, et les données saisies apparaissent a partir de la gauche dans la case
d’édition.

* Le curseur de saisie désigne la position de
saisie actuelle. Vous pouvez le déplacer
avec les touches du pavé directionnel
gauche et droite.

- rreel
B F | ¢ |

J
Curseur de saisie
3. Lorsque tout est comme vous voulez, appuyez sur [Exg.

* Lorsque vous appuyez sur le curseur de cellule se positionne sur la cellule
suivante. Vous pouvez spécifier le déplacement du curseur vers la ligne suivante ou
la colonne suivante avec le parameétre « Move » sur I'écran de configuration (page
1-7-5).

* Si « Auto Calc » est activé (page 1-7-5), toutes les formules de la feuille de calculs
sont recalculées lorsque vous appuyez sur [Exg.

* Pour annuler la saisie de données, appuyez sur . Le contenu de la cellule est
rétabli tel qu'’il était avant la saisie.

e Pour modifier le contenu actuel d’une cellule
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule dont vous voulez modifier les données.

¢ Le contenu de la cellule apparait a partir de
la droite dans la case d’édition.

177TTTE
FILEJEOITIOEL JTHE J AW e

20050301




9-4-3
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2. Appuyez sur ([F2)(EDIT) (F3)(CELL).

* \Jous accédez au mode d’édition, ce qui est indiqué

par I'affichage du contenu de la cellule dans la

case d’édition depuis la gauche. Le curseur de
saisie apparait aussi a la gauche du premier
caractére dans la case d’édition.

TTE
[Grae BESN IF

3. Modifiez les données dans la case d’édition.
4. Lorsque tout est comme vous voulez, appuyez sur [Exg.
* Si « Auto Calc » est activé (page 1-7-5) toutes les formules de la feuille de calculs
sont recalculées lorsque vous appuyez sur [Exg.

* Pour annuler la saisie de données, appuyez sur . Le contenu de la cellule est
rétabli tel qu'’il était avant la modification.

Bl Saisie d’une formule
Une formule est une expression qui est calculée et évaluée dans le mode S« SHT lorsque
vous l'introduisez, lorsque les données qui lui sont liées sont modifiées, etc.

Une formule commence toujours par le signe égal (=), et peut contenir un des éléments
suivants.

* Des valeurs

¢ Des expressions mathématiques

* Des références de cellules

* Des commandes des fonctions intégrées (page 2-4-1)

* Des commandes du mode S+ SHT (page 9-5-1)

Si « Auto Calc » est activé (page 1-7-5), les formules sont recalculées chaque fois que les

valeurs qui leur sont liées sont modifiées, et le dernier résultat est toujours affiché dans la
feuille de calculs.

L’écran suivant montre I'exemple d’'une formule simple dans la cellule B5 calculant la
moyenne des valeurs contenues dans les cellules B1 a B3.

=Ce =zt B
FILEJEDITJDEL JTHE JIFN
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e Exemple de saisie de formules

Dans cet exemple, nous allons introduire 60 dans la cellule A1 puis les formules suivantes
dans les cellules indiquées : B1 : =sin (A1), B2 : =cos (A1), B3 : =tan (A1), B4 : =B1/B2

Nous allons aussi montrer que les valeurs produites par B3 et B4 sont identiques méme si
nous changeons la valeur de A1, de sorte que sin (x) + cos (x) = tan (x) reste vraie.

Remarque

* Cet exemple présuppose que la calculatrice est configurée de la fagon suivante.
Le paramétre « Move » sur I'écran de configuration (page 1-7-5) est réglé sur « Low »
(réglage par défaut).
Le parameétre « Angle » sur I'écran de configuration est réglé sur « Deg ».

* Dans cet exemple, les références de cellules sont également utilisées. Pour le détail a ce
sujet, voir page 9-4-5.

® Pour saisir des formules
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule A1, puis saisissez (6] (0] [Exg.
2. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule B1, puis saisissez les éléments suivants.
(I (=) (i) () (6) (A) (D B
* Le curseur de cellule se positionne sur la cellule B2 lorsque vous appuyez sur [Exg.
3. Effectuez les opérations suivantes pour saisir les formules des cellules B2 a B4.

@) CJ (=) (eog) (urd) (16T} (A) (D) (B
(sur) (] (=) (tan) [urd) (£61) (A) (3 B9

sarT) (=] (=) () (og) (B) (1) () () (og) (B) (2) (B8

FILEJEDITIDEL JIr: Ry I

4. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule A1,

puis saisissez (3] (0] [Ex9.

FILEJEDITJOEL JIHE JEEC IS

e Les valeurs mises a jour apparaissent dans les cellules B1 a B4, aprés avoir été
recalculées en fonction de la nouvelle valeur saisie dans la cellule A1 a été changée.
Comme les valeurs produites par B3 et B4 sont identiques méme si la valeur de A1,
sin (x) + cos (x) = tan (x) reste vraie.
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B Utilisation des références de cellules

Une référence de cellule est un symbole qui fait référence a une valeur d’une cellule pour
gu’elle soit utilisée dans une autre cellule. Par exemple, si vous saisissez « =A1+B1 » dans
la cellule C2, la feuille de calculs ajoutera la valeur actuelle de la cellule A1 a la valeur
actuelle de la cellule B1, et affichera le résultat dans la cellule C2.

Il'y a deux types de références de cellules : les références relatives et les références
absolues. Il est trés important de bien comprendre la différence entre les références relatives
et les références absolues, sinon la feuille de calculs ne produira pas les résultats
escomptés.

Références relatives

Une référence relative est une référence de cellule qui change en fonction de sa position
sur la feuille de calculs. La référence de cellule « =A1 » dans la cellule C2, par exemple,
est une référence a la cellule se trouvant « deux colonnes a la gauche et une cellule au-
dessus » de la cellule actuelle (C2, dans notre exemple). Si nous copions le contenu de
la cellule C2 et le collons dans la cellule D12, par exemple, la référence de cellule sera
automatiquement remplacée par « =B11 », parce B11 se trouve deux colonnes a gauche
et une cellule au-dessus de la cellule D12.

Souvenez-vous que les références relatives changent toujours de cette fagon lorsque
vous les déplacez en utilisant le copier-coller.

Important !

Une référence relative copiée depuis la case d’édition est copiée dans le presse-papiers
sous forme de texte et collée « tel quel » sans changement. Par exemple, si « =A1 » est
dans la cellule C2 et que vous copiez « =A1 » dans la case d’édition pour le coller dans la
cellule D12, D12 contiendra également « =A1 ».

Références absolues

Une référence absolue est une référence de cellule qui ne change pas, quel que soit
I'endroit ou elle se trouve, ou bien lorsqu’elle est copiée ou déplacée. La ligne et la
colonne d’une cellule peut étre désignée comme référence absolue, ou bien la ligne ou la
colonne seulement peut étre une référence absolue, comme indiqué ci-dessous.

Cette référence de cellule : | Fait ceci :

$A$1 Fait référence a la colonne A, ligne 1.

$A1 Fait référence a la colonne A, mais la ligne change
dynamiquement lors d’'un déplacement, comme avec
une référence relative.

A$1 Fait référence a la ligne 1, mais la colonne change
dynamiquement lors d’un déplacement, comme avec
une référence relative.

Par exemple, supposons qu’une référence a la cellule A1 se trouve dans la cellule C1.
Chacune des références de cellule ci-dessus prendra la forme suivante si le contenu de
la cellule C1 est copié dans la cellule D12.

$A$1 — $AS1

$A1 — $A12

A$1 — B$1
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l Référence a une cellule particuliére

La procédure suivante montre comment faire référence a A1 (qui contient la valeur 3) et
effectuer le calcul A1 x 2.

® Pour faire référence a une cellule particuliere

1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule A2
et saisissez M (=).

EnE £ 1 : 1 ICELIREL )

2. Appuyez sur ([F1)(GRAB).

* \Jous accédez au mode Grab, et le menu
de fonctions change de la fagon suivante.
Le menu de fonctions du mode Grab
permet de déplacer plus facilement le
curseur sur la feuille de calculs.

SET [G 0 [ToF+ [ToF< [E0T4 [E0T=

Pour positionner le curseur de cellule ici : Appuyez sur cette touche :
Dans une cellule particuliere (F2(GO)

Dans la ligne 1 de la colonne actuelle (F3)(TOPT)

Dans la colonne A de la ligne actuelle (F3)(TOP«)

Dans la ligne inférieure de la colonne actuelle (F5 (BOTY)

Dans la colonne Z de la ligne actuelle (F§(BOT—)

3. Appuyez sur @ pour positionner le curseur de cellule sur la cellule A1.
4. Appuyez sur [F1)(SET).
* La référence a la cellule A1 est introduite.

=H1l
e £ | ¢ [ IF JCEL]REL )

# Au lieu d'utiliser la commande GRAB saisir (X871 (A) (1) pour taper « A1 », si vous
((F1)(GRAB) a I'étape 2), vous pourriez aussi préférez. Pour le détail a ce sujet, voir « Exemple
taper la lettre et le numéro. Au lieu des de saisie de formules » (page 9-4-4).

opérations 2 a 4 ci-dessus, vous pourriez
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5. Ensuite, saisissez (X] (2].

6. Appuyez sur [Ex§ pour enregistrer la formule. SHEE .
3
|

[Romw [CoL

Résultat de A1 x 2

l Référence a une plage de cellules

Vous pouvez faire référence a une plage de cellules pour obtenir leur somme, leur
moyenne, etc.

Dans la procédure suivante, la formule permettant de déterminer la somme des cellules A6
a B7 est introduite, et le résultat est inséré dans la cellule A4. |l est supposé que les cellules
A6 a B7 contiennent déja les valeurs suivantes.

A B

¢ Pour faire référence a une plage de cellules
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule A4 et saisissez (=)
2. Appuyez sur les touches suivantes pour spécifier la commande de somme.

(F8)(CEL) 8 (Sum)

=CellSumel
[Min [Maz [Mean] Med ] Sum JProd]

¢ « CellSum( » est une commande du mode S * SHT. Voir « 9-5 Commandes du mode
S« SHT » pour le détail.

3. Appuyez sur (F1)(GRAB).
¢ \Jous accédez au mode Grab.

4. Utilisez les touches du pavé directionnel pour
positionner le curseur de cellule sur la premiére
cellule de la plage que vous voulez sélectionner
(par exemple A6).
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5. Appuyez sur (CLIP).

* Le curseur de cellule, c’est-a-dire le surlignement,
est remplacé par un cadre épais.

6. Utilisez les touches du pavé directionnel pour
positionner le curseur de cellule sur la derniére
cellule de la plage que vous voulez sélectionner
(B7 dans notre exemple).

IﬁlﬁlTlTlTlT

* Vous pouvez utiliser les touches du menu de fonctions (F2) a pour déplacer le
curseur. Les fonctions disponibles sont celles qui sont décrites a I'étape 2 dans
« Pour faire référence a une cellule particuliere » (page 9-4-6).

7. Pour enregistrer la plage de cellules, appuyez sur
(FD(SET).

* La plage de cellules (A6:B7) est saisie.

8. Appuyez sur [Ex§ pour enregistrer la formule.

| )
T

Indique la somme des valeurs introduites
dans les cellules A6 a B7.

# Au lieu d'utiliser la commande « CLIP » 4. Positionnez le curseur de cellule sur la premiere
((sur) (8) (CLIP) a I'étape 5) pour sélectionner cellule de la plage (A6), puis appuyez sur
une plage de cellules, vous pourriez aussi [FD(SET).
utiliser la commande « GRAB » et la * Vous sortez ainsi du mode Grab et faites
commande « : ». Pour ce faire, effectuez les référence a la cellule A6.
opérations suivantes au lieu des étapes 3a 7 5. Appuyez sur (E3)(:).
ci-dessus. 6. Appuyez sur [F1)(GRAB) pour revenir au mode

Grab.

3. Appuyez sur [F1)(GRAB) pour accéder au

mode Grab 7. Positionnez le curseur de cellule sur la derniere

cellule de la plage (B7) et appuyez sur (F1)(SET).
¢ La plage de cellules (A6:B7) est saisie.
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H Saisie du symbole de référence absolue ($)

Vous pouvez saisir le symbole de référence absolue a la position du curseur en appuyant
sur la touche ([F2)($) du menu de fonctions dans le mode d’édition. Voir « Références
absolues » (page 9-4-5) pour le détail.

® Pour saisir le symbole de référence absolue

o0 000
Exemple Saisir =$A$1 dans la cellule C1

1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule C1 |=|
et saisissez CI(=).
2. Appuyez sur [F2($). |=$|

3. Appuyez sur [F1)(GRAB) pour accéder au mode Grab, et positionnez le curseur de
cellule sur la cellule A1.

4. Appuyez sur (F1)(SET). |=$FI1|

5. Appuyez sur la touche @ pour positionnez le |=$FI1
curseur a la gauche de « 1 ».

6. Appuyez sur (3 ($). BELE:

7. Pour enregistrer la formule, appuyez sur [Exg.
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B Saisie d’une constante

Une expression ou une valeur saisie non précédée d'un signe d’égalité (=) est appelée une
« constante » parce que la valeur n’est pas affectée par tout ce qui se trouve hors de la
cellule ou elle se trouve.

Si vous introduisez une expression mathématique comme constante, le résultat apparaitra
dans la cellule. Une « Erreur syntaxe » se produira si une expression utilise une syntaxe
incomplete ou non admise, ou si son résultat est une liste ou une matrice.

Le tableau suivant montre différents types de constantes et leurs résultats.

Constante Résultat affiché
2005 2005
7+3 10
sin 30 0.5
sin X+1 * 1.5
AX *1*2 60
dim {1,2,3}
1=0 0
1>0
sin Erreur syntaxe
{1,2,3} Erreur syntaxe

*Lorsque 30 est affecté a la variable X et 2 a la
variable A.

*2Une chaine de caracteres telle que AX est
considérée comme une série de variables (page
2-2-1).

Pour gu’une chaine de caractéres soit considérée
comme du texte, elle doit commencer par une
ouverture de guillemets (*).
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H Saisie de texte

Une chaine de caractéres commengant par une ouverture de guillemets (") est considérée

comme du texte et affichée tel quel. L'ouverture de guillemets (") ne fait pas partie du texte
affiché.

ECODEFAECDEFAECDOEFAEC

"HEAERE FABCDEFABCDEFAE
EDITIDEL JIH: JE I EEIEE]E LR
Un maximum de six caractéres Si le texte est trop long pour une
peut étre affiché dans une cellule. seule cellule, il apparaitra dans la

cellule de droite, si celle-ci est vide.

H Génération d’une suite numérique dans une feuille de calculs

Une suite numérique peut étre générée de la fagon suivante (méme procédure qu’'avec la
commande Seq de la page 3-2-3) et le résultat s’affiche automatiquement dans une suite de
cellules, a partir de la cellule spécifiée.

® Pour générer une suite numérique dans une feuille de calculs
o0 000

Exemple Générer une suite numérique commencant par la cellule A1 en
utilisant les paramétres suivants.

Fonction : f (x) = X2
Variable : X

Valeur initiale : 1
Valeur finale : 15
Incrément : 7

1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule a partir de laquelle vous voulez que la
suite soit introduite.

2. Appuyez sur (F2) (EDIT) [F5) (SEQ). Tuile
* Une boite de dialogue indiqué a droite s’affiche.

A
Start
% ricd

lst Eell Al

N ==

T
Cette cellule a été sélectionnée a I'étape 1.

Vous pouvez en tout saisir 249 octets dans les éléments Expr, Var, Start, End et Incre
dans la boite de dialogue Sequence.
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3. Saisissez les éléments requis pour générer la suite.
¢ Les éléments devant étre saisis sont indiqués ci-dessous.

Paramétre Description
Expr Fonction f{x) pour la génération de la suite
Var Nom de la variable dans la fonction f{x)

Méme si une fonction n’a qu’une variable, son nom doit étre spécifié ici.
Start La valeur initiale (Start), la valeur finale (End) et I'incrément (Incre) des
End valeurs affectées a la variable spécifiée par Var

Par exemple Start : 1, End : 15, Incre : 7 généreront une suite en
Incre affectant les valeurs suivantes aux variables 1, 8, 15.

« Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour passer d’un élément a
'autre, et saisissez les données requises pour chacun d’eux. Apres la saisie des
données mentionnées, I'écran devrait avoir I'aspect suivant.

EXE

4. Aprés avoir spécifié les données pour tous les
éléments, appuyez sur (Fg) (EXE) ou sur la touche

EXE). 335
¢ Les valeurs de la suite obtenue sont introduites

dans la feuille de calculs a partir de la cellule 1
sélectionnée a I'étape 1. EUT [eory [ELL G EFEP [ &
# Si une cellule de la plage de cellules ou les # Les valeurs de la suite sont saisies dans les
valeurs de la suite ont été introduites contenait cellules ligne par ligne ou colonne par colonne,
déja des données, les données existantes selon le réglage spécifié pour le parametre
seront remplacées par les valeurs de la suite. « Move » sur I'écran de configuration. Le réglage

par défaut est ligne par ligne (du haut au bas).
Pour le détail, voir « 1-7 Utilisation de I'écran de
configuration ».
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H Remplissage d’une plage de cellules par le méme contenu

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour introduire la méme formule, expression,
valeur ou le méme texte dans une plage de cellules.

¢ Pour remplir une plage de cellules par le méme contenu
o0 000

Exemple Utiliser la commande « FILL » pour introduire la formule = A1+1 dans
les cellules A2 a B3.

Le nom de cellule A1 de la formule est une référence relative. Cela signifie
que la formule est = A1+1 dans la cellule A2, = A2+1 dans la cellule A3, etc.

Dans cet exemple, on suppose que 1 est déja saisi dans la cellule A1 et 2
dans la cellule B1.

2
FILEJEOITJOEL JINE AT

1. Sélectionnez la plage de cellules de A2 a B3.

* Voir « Pour sélectionner une plage de cellules » (page 9-3-4) pour le détail.
2. Appuyez sur [F2)(EDIT)E8) (>) [ED (FILL). Remelir
* La boite de dialogue Fill s’affiche.

e arge: i

EXE

C’est la plage de cellules
sélectionnée a I'étape 1.

3. Lorsque la ligne « Formula » est surlignée, saisissez le contenu qui doit étre introduit
dans chacune des cellules de la plage sélectionnée.

e Ici nous allons introduire « =A1+1 ».
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4. Appuyez . F: li
ppuyez & Egrr:mria F|1

EXE

5. Appuyez sur (F6)(EXE) ou sur la touche [Exg.

* La commande « FILL » est exécutée et le
contenu spécifié est introduit dans la plage de
cellules spécifiée.

H. & B
FILL IS

La référence de cellule A1 est une référence relative. Les formules suivantes sont
introduites dans les cellules.

A B

2 [ =A1+1 | =B1+1
3 | =A2+1 | =B2+1

# Si une cellule dans la plage de cellules
sélectionnée contient déja des données, les
nouvelles données remplaceront les données
existantes.
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H Couper et coller

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour couper des données a un endroit de la
feuille de calculs et les coller a un autre endroit. Vous pouvez couper le contenu d’une seule
cellule ou de plusieurs cellules.

e Affectation des références de cellules par le couper-coller

Le couper-coller est soumis a certaines régles qui affectent les références de cellules

(page 9-4-5) dans les cellules coupées et les cellules ou des données sont collées. Iy a

en fait deux types de régles adaptés aux deux conditions suivantes.

¢ Lorsque les cellules dans la partie coupée font référence a des cellules hors de la partie
coupée

e Lorsque les cellules de la partie coupée font référence a des cellules a l'intérieur de la
partie coupée

¢ Lorsque les cellules dans la partie coupée font référence a des cellules hors de la
partie coupée
Dans ce cas, les références de cellules sont traitées comme des références absolues,
quelles qu’elles soient (absolues ou relatives).

o0 000

Exemple Supposons que nous avons une feuille de calculs contenant les
données suivantes : A1: 4, B1: =A1+1, C1: =B1+2.
Coupez B1:C1 (écran de gauche) et collez les données dans B2:C2
(écran de droite).

SHEE SHEE
u u
1
=
=El1+2 =Al+1
FR=TE [coT [cory [cec IR EIEP

Comme I'expression dans la cellule B1 fait référence a la celle A1, qui ne se
trouve pas dans la partie coupée (B1:C1), la référence A1 est collée telle
quelle (comme une référence absolue) dans la cellule C2.
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¢ Lorsque les cellules de la partie coupée font référence a des cellules a I'intérieur
de la partie coupée
Dans ce cas, toutes les références de cellules sont considérées comme relatives, quelles
gu’elles soient (absolues ou relatives).

o0 000

Exemple Supposons que nous avons une feuille de calculs contenant les
données suivantes : A1: 4, B1: =A1+1, C1: = $B$1+2.
Couper B1:C1 (écran de gauche) et collez les données dans B2:C2
(écran de droite).

SHEE SHEE
u u
5
=
=$B$1+2 =$BF2+2
FR=TE [coT [cory [cec IR EIEP

Comme I'expression dans la cellule C1 fait référence a la cellule B1, qui se
trouve dans la zone coupée (B1:C1), la référence $B$1 devient $B$2
(comme une référence relative) lorsqu’elle est collée dans la cellule C2,
bien qu'il s’agisse d’une référence absolue.

® Pour couper et coller des données de la feuille de calculs
1. Sélectionnez la ou les cellules que vous voulez couper.
* Voir « Pour sélectionner une seule cellule » (page 9-3-2) et « Pour sélectionner une
plage de cellules » (page 9-3-4) pour le détail.
2. Appuyez sur ([F2J(EDIT)(F)(CUT).
 Les données sont sélectionnées et le mode Coller est activé, de sorte que le menu de
la touche fonction (F1) devient (PASTE).
* Vous pouvez sortir du mode Coller quand vous voulez au cours des étapes suivantes
en appuyant sur (EXT).

# Pour le détail sur les références absolues ou
relatives de cellules, voir « Utilisation des
références de cellules » a la page 9-4-5.
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3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour positionner le curseur de cellule sur la
cellule a partir de laquelle vous voulez coller des données.

* Si vous avez sélectionné une plage de cellules a I'étape 1, la cellule sélectionnée
avec le curseur de cellule sera la cellule supérieure gauche de la plage de cellules
collées. Par exemple, si vous coupez la plage de cellules A1:B2, les cellules seront
collées dans C1:D2 si le curseur de cellule se trouvait sur la cellule C1.

4. Appuyez sur ([F1)(PASTE).

* Les données sont supprimées des cellules sélectionnées a I'étape 1 et collées a
I’endroit sélectionné a I'étape 3.

H Copier et coller

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour copier des données a un endroit d’'une
feuille de calculs et les coller a un autre endroit.
Les données copiées peuvent étre collées plusieurs fois de suite a différents endroits.

® Pour copier et coller des données dans une feuille de calculs
1. Sélectionnez la ou les cellules que vous voulez copier.

* Voir « Pour sélectionner une seule cellule » (page 9-3-2) et « Pour sélectionner une
plage de cellules » (page 9-3-4) pour le détail.

2. Appuyez sur ([F2)(EDIT)(F2) (COPY).
¢ Les données sont sélectionnées et le mode Coller est activé, si bien que le menu de
la touche de fonction (F1) devient (PASTE).
* Vous pouvez sortir du mode Coller quand vous voulez au cours des étapes suivantes
en appuyant sur (EXm).

# Si une cellule dans la partie collée contient # Si des références relatives se trouvent dans les

des données, les données existantes seront données collées, elles seront traitées selon les
remplacées par les nouvelles données. regles ordinaires des références relatives. Voir
) . . . « Références relatives » (page 9-4-5) pour le
# Si les données collées contiennent une détail

formule, la formule est toujours ré-exécutée
lorsque vous la collez. Ceci est valable quel
que soit le réglage de « Auto Calc » sur
I'écran de configuration (page 1-7-5).
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3. Utilisez les touches du pavé directionnel pour positionner le curseur de cellule sur la
cellule a partir de laquelle vous voulez coller les données.

* Si vous avez sélectionné une plage de cellules a I'étape 1, la cellule sélectionnée
avec le curseur de cellule sera la cellule supérieure gauche de la plage de cellules
collées. Par exemple, si vous coupez la plage de cellules A1:B2, les cellules seront
collées dans C1:D2 si le curseur de cellule se trouve sur la cellule C1.

4. Appuyez sur ([F1)(PASTE).

* Les données sont collées dans les cellules sélectionnées a I'étape 1 a I'endroit
sélectionné a I'étape 3.

5. La calculatrice reste dans le mode Coller et vous pouvez répéter les opérations 3 et 4
pour coller les mémes données a d’autres endroits, si nécessaire.

6. Lorsque vous avez terminé de coller les données ou vous vouliez, appuyez sur
pour sortir du mode Coller.

# Si une cellule dans la partie collée contient
des données, les données existantes seront
remplacées par les nouvelles données.

Lorsque la référence relative A1 dans A3 (qui
signifie en fait « deux cellules plus haut ») est
collée dans la cellule B2, cette référence devient
. . " . impossible parce qu’il n’y a pas de cellule deux
#8i I<_>rs du copllelr-coller,_ . reference relative cellules au-dessus de la cellule B2. La référence
d?\{'ent unejreference ’lmpossmle, eEie de la cellule devient donc « B? » lorsqu’elle est
FACITENED CE ORI [P & 2 CED [ collée dans la cellule B2 et « ERROR » s'affiche
cellule OLf elle a été collée. Par exemple, si 4 la place du contenu de la cellule B2.
vous copiez le contenu de la cellule A3
(=A1+A2) et le collez dans la cellule B2, une
erreur se produira.

# Si « On » est sélectionné pour le réglage « Auto
Calc » sur I'écran de configuration (page
1-7-5), « ERROR » apparait dés que les
données sont collées. Si « Auto Calc » est
désactivé, le contenu de la cellule n’apparait
pas lorsqu’il est collé, et la cellule de destination
(B2) contient les mémes données que la cellule
d’origine (A3) jusqu’a ce que le contenu de la
feuille de calculs soit re-calculé et mis a jour.
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H Tri des données d’une feuille de calculs
Les données d’une feuille de calculs peuvent étre triées par colonne ou par ligne. Vous
pouvez sélectionner I'ordre ascendant ou I'ordre descendant.
Important !
* Le tri ne peut étre effectué que si la plage de cellules sélectionnée ne contient que des
constantes.

® Pour trier les données d’une feuille de calculs
1. Sélectionnez les séries de cellules que vous voulez trier dans une seule ligne ou une
seule colonne.

* Voir « Pour sélectionner une plage de cellules » (page 9-3-4) pour le détail.
2. Utilisez le menu de fonctions pour sélectionner le type de tri que vous voulez effectuer.
Ascendant : [F2)(EDIT) [Fe) (>) (F2) (SRT-A)
Descendant : (F2) (EDIT)Fe) (>) [F3) (SRT-D)
* Lorsque vous sélectionnez le type de tri, les données sont triées.

H Suppression et insertion de cellules

Vous pouvez supprimer une cellule ou une ligne ou colonne de cellules. Vous pouvez aussi
insérer une ligne ou une colonne de cellules vides, si nécessaire.

® Pour supprimer une lighe ou une colonne compléte de cellules

1. Sélectionnez une ou plusieurs cellules dans la ou les lignes ou colonnes que vous
voulez supprimer.

I - 2

555 111 EEE] 11
555 111 993 111

H1: B2 2

FILEJEDITIOEL JIME JIAW T cuT [cort [CELL 1IRIR EEEP [ T
Cette sélection de cellules peut étre Vous pouvez aussi sélectionner la ligne ou la
utilisée pour supprimer les lignes 1 colonne compléte qui doit étre supprimée.
et 2 ou les colonnes A et B. Dans ce cas, il suffit d’appuyer sur [F3)(DEL)

a I'étape 2 ci-dessous, sans afficher le sous-
menu DEL, pour supprimer instantanément la
ligne ou la colonne compléte.

# Le tri de données n’est possible que pour une # Une « Erreur syntaxe » se produit si les
seule ligne ou une seule colonne de données. données devant étre triées contiennent une
Si vous essayez de trier des données lorsque formule ou du texte.

plusieurs lignes ou plusieurs colonnes sont

sélectionnées, une « Erreur plage » se

produira.
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2. Appuyez sur (F3)(DEL) pour accéder au sous-menu DEL.
3. Utilisez le sous-menu DEL pour effectuer I'opération souhaitée.

Si vous voulez faire ceci : Appuyez sur
cette touche :

Supprimer la ou les lignes complétes de la ou des cellules
sélectionnées, et tout faire remonter vers le haut ce qui est en
dessous.

- e EQ(ROW)
11 EEE]  555]

a |1
3 IEEE] T I R
L§ ee=]  uuul  GRE]  HEE]

Supprimer la ou les colonnes complétes de la ou des cellules
sélectionnées, et tout faire décaler a gauche ce qui est a droite.

E3(COL)

* Pour sortir du sous-menu DEL sans rien supprimer, appuyez sur au lieu d'une
touche de fonction.

® Pour supprimer tout le contenu de toutes les cellules d’une feuille de
calculs

1. Appuyez sur (F3)(DEL) [F3)(ALL).

Toul. surFrime

Ouis=C[F1]
Hon: [F&]

[Rom [Cor
2. En réponse au message de confirmation qui apparait, appuyez sur (F1)(Oui) pour
supprimer les données, ou sur [F6)(Non) pour annuler 'opération sans rien supprimer.

e Lorsque toutes les données ont été supprimées, la feuille de calculs vide apparait
avec le curseur sur la cellule A1.
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® Pour insérer des lignes ou des colonnes de cellules vides

1. Sélectionnez une ou plusieurs cellules pour spécifier le nombre de lignes ou de
colonnes que vous voulez insérer.

¢ Les régles de sélection sont les mémes que pour la suppression des lignes et des
colonnes. Voir I'étape 1 dans « Pour supprimer une ligne ou une colonne complete de
cellules » (page 9-4-19) pour le détail.

2. Appuyez sur [F4)(INS) pour afficher le sous-menu INS.
3. Utilisez le sous-menu INS pour effectuer 'opération souhaitée.

Appuyez sur

Pour faire ceci :
cette touche :

Insérer le méme nombre de lignes que les lignes actuellement
sélectionnées, au-dessus des lignes sélectionnées.

EJ(ROW)

Insérer le méme nombre de colonnes que les colonnes
actuellement sélectionnées au-dessus des colonnes sélectionnées.

[F(COoL)

* Pour sortir du sous-menu INS sans rien insérer, appuyez sur au lieu d’'une
touche de fonction.

* Une « Erreur plage » se produit si I'insertion d’une ligne ou d’une colonne accroit le
nombre de cellules au-dela de A1:2999.

H Suppression de tout le contenu des cellules

Procédez de la fagon suivante pour supprimer le contenu de cellules particuliéres.

® Pour supprimer le contenu de cellules
1. Sélectionnez la ou les cellules dont vous voulez supprimer le contenu.
2. Appuyez sur (F5) (CLR).
¢ Le contenu des cellules sélectionnées est supprimé.
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9-5 Commandes du mode S-SHT

Cette partie expligue comment utiliser les commandes du mode S « SHT.

® Pour saisir une commande du mode S+<SHT

1. Sélectionnez les cellules ol vous voulez introduire la formule contenant la commande
de mode S+ SHT.

2. Appuyez sur (F2)(EDIT)(F3)(CELL) ou (-] (=) pour accéder au mode d’édition.

* [F2)(EDIT)(F3)(CELL) peuvent étre utilisés si la cellule sélectionnée contient déja des
données.

3. Appuyez sur la touche du menu de fonctions correspondant a la commande que vous
voulez introduire.

Pour saisir cette commande : Q’:F:;‘f:z sur cette | Pour le détall :
Celllf( (Condition) | (F3)(If) Page 9-5-2
CellMin( (Minimum des cellules) | (F5)(CEL) (F1)(Min) Page 9-5-2
CellMax( (Maximum des cellules) | (F5)(CEL)(F2)(Max) Page 9-5-3
CellMean( (Moyenne des cellules) | (F5)(CEL)(F3)(Mean) | Page 9-5-3
CellMedian( (Médiane des cellules) | (F5)(CEL)F4) (Med) Page 9-5-3
CellSum( (Somme des cellules) | [F5(CEL)(F5(Sum) | Page 9-5-4
CellProd( (Produit des cellules) | (F5)(CEL)(Fg)(Prod) | Page 9-5-4

4. Saisissez les autres parameétres.

* Les autres parametres nécessaires dépendent de la commande utilisée. Pour le
détail, voir « Guide des commandes du mode S+ SHT » a la page 9-5-2.
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B Guide des commandes du mode S+ SHT

Vous trouverez ici une description détaillée de la fonction et de la syntaxe de chaque
commande, avec des exemples concrets. Notez que tout ce qui est entre crochets ([ ]) dans

la syntaxe de chaque commande peut étre ignoré.

o Celllf(

Fonction : Renvoie I'expression 1 lorsque I'équation ou I'inégalité est vraie, et

'expression 2 lorsqu’elle est fausse.

Syntaxe : Celllf( équation, expression 1, expression 2 [ ) ]
Celllf( inégalité, expression 1, expression 2 [) ]

Exemple : Si la valeur dans la cellule A1 est supérieure a la valeur dans la cellule B1,
saisissez la valeur de la cellule A1 dans la cellule A2. Sinon, saisissez la

valeur de la cellule B1 dans la cellule A2.

e CellMin(

Fonction : Renvoie la plus petite valeur contenue dans la plage de cellules spécifiée.

Syntaxe : CellMin( cellule initiale : cellule finale [ ) ]

Exemple : Déterminer la valeur la plus faible dans le bloc dont le coin supérieur gauche
est situé a A3 et le coin inférieur droit a C5, et saisir le résultat dans la cellule

Al:
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o CellMax(
Fonction : Renvoie la valeur la plus grande contenue dans la plage de cellules spécifiée.
Syntaxe : CellMax( cellule initiale : cellule finale [ ) ]

Exemple : Déterminer la valeur la plus grande dans le bloc dont le coin supérieur gauche
est situé a A3 et le coin inférieur droit & C5, et saisir le résultat dans la cellule

Al
SHEE
1
1]
FI o
=Cel lMax(A5ICS2
® CellMean(
Fonction : Renvoie la moyenne des valeurs contenues dans la plage de cellules
spécifiée.

Syntaxe : CellMean( cellule initiale : cellule finale [) ]

Exemple : Déterminer la moyenne des valeurs dans le bloc dont le coin supérieur gauche
est situé a A3 et le coin inférieur droit a C5, et saisir le résultat dans la cellule
Al :

o CellMedian(
Fonction : Renvoie la médiane des valeurs contenues dans la plage de cellules spécifiée.
Syntaxe : CellMedian( cellule initiale : cellule finale [ ) ]

Exemple : Déterminer la médiane des valeurs dans le bloc dont le coin supérieur gauche
est situé a A3 et le coin inférieur droit & C5, et saisir le résultat dans la cellule
Al

=CellMedianiA3:CoS
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® CellSum(

Fonction : Renvoie la somme des valeurs contenues dans la plage de cellules spécifiée.

Syntaxe : CellSum( cellule initiale : cellule finale [ ) ]

Exemple : Déterminer la somme des valeurs dans le bloc dont le coin supérieur gauche
est situé a A3 et le coin inférieur droit & C5, et saisir le résultat dans la cellule

Al

Il aj=]—

CellSum{AEECo

® CellProd(

Fonction : Renvoie le produit des valeurs contenues dans la plage de cellules spécifiée.

Syntaxe : CellProd( cellule initiale : cellule finale [ ) ]

Exemple : Déterminer le produit des valeurs dans les cellules B3 a B5 et saisir le résultat

dans la cellule A1 :

20050301
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9-6 Graphes statistiques

Cette partie expligue comment représenter graphiqguement des données dans une feuille de
calculs.

H Apercu

A I'exception de la sélection des données devant étre représentées graphiquement, les
opérations disponibles dans le mode S « SHT sont en principe identiques a celles du mode
STAT. Les différences entre les fonctions graphiques du mode S« SHT et celles du mode
STAT sont expliquées ci-dessous.

H Utilisation du menu de graphes

Appuyez sur (Fg)(>) (F1) (GRPH) pour afficher le sous-menu GRPH.

Les fonctions du sous-menu GRPH sont identiques a celles qui apparaissent lorsque vous
appuyez sur [F1)(GRPH) dans I'éditeur de listes dans le mode STAT. Les explications
suivantes décrivent chaque fonction et indiquent ce qu'il faut faire pour en trouver d’autres.

Touche Description Aller ici pour le détail :

Trace une courbe en fonction des réglages
ED(GPHY) StatGraph1 (voir (Fe)(SET) ci-dessous).

Trace une courbe en fonction des réglages

« Changement des

(F2) (GPH2) ; Ny paramétres d’un graphe »
StatGraph?2 (voir (Fe)(SET) ci-dessous). (page 6-1-2)
Trace une courbe en fonction des réglages
E3(GPH3) | gta1Graph3 (voir F8)(SET) ci-dessous).
Affiche un écran pour sélectionner le type de
graphe (StatGraph1, StatGraph2, « 2. Statut avec ou sans
(F4) (SEL) StatGraph3). Vous pouvez aussi utiliser tracé de graphe » (page
I'écran pour spécifier le tracé de plusieurs 6-1-5)

courbes.

Affiche un écran pour le paramétrage des
graphes (données a représenter, type de de graphe » (pade 6-1-3
F8)(SET) | graphe, etc.). L'écran de configuration g phe » (pag . )

permet de régler différemment StatGraph1, | « Réglage des parametres
StatGraph?2 et StatGraph3. de graphes » (page 9-6-2)

« 1. Réglages généraux

Les fonctions des touches du menu de fonctions (F1) a sont en principe les mémes que
celle du menu de fonctions dans le mode STAT. Certaines des fonctions du menu qui
apparait lorsque vous appuyez sur (Fg)(SET) ici sont différentes de celles qui apparaissent
lorsque vous appuyez sur (F§)(SET) dans le mode STAT. Pour le détail sur les différences,
voir « Réglage des parameétres de graphes » a la page 9-6-2.
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H Réglage des paramétres de graphes

En appuyant sur (Fg)(SET) sur le sous-menu GRPH vous pouvez afficher I'écran de réglage
de graphe suivant.

“CellRanae:iB1iBS
Freausnc» =1
Mark TxFe ie

[GFHL [GFHE [GFAT

Dans le mode STAT, vous pouvez représenter graphiquement les données saisies dans
I'éditeur de listes. Dans le mode S « SHT, vous pouvez représenter graphiquement les
données saisies dans les cellules d’une feuille de calculs. C’est pourquoi le but des réglages
de graphes du mode S « SHT est de sélectionner la plage de cellules contenant les données
qui doivent étre représentées. Par contre, le but des réglages du mode STAT est de spécifier
le numéro de la liste (List 1 a List 26) ou se trouvent les données qui doivent étre
représentées.

Les parametres de graphe de la feuille de calculs pouvant étre spécifiés sur I'écran de
réglage de graphe sont les suivants.

¢ XCellRange (plage de cellules des données de I'axe x)
* {Cell} ... {les données de la plage de cellules spécifiée correspondent aux données de
'axe x}
¢ YCellRange (plage de cellules des données de I'axe y)
* {Cell} ... {les données de la plage de cellules spécifiée correspondent aux données de
l'axe y}
® Frequency (nombre de fois qu’une valeur se présente)

¢ {1} ... {spécifie 1 comme fréquence des valeurs dans les plages de cellules spécifiées
par XCellRange et YCellRange}
* {Cell} ... {plage de cellules spécifiant la fréquence pour chaque cellule spécifiée par
XCellRange et YCellRange}
Par exemple, si XCellRange = A3:A5, YCellRange = B3:B5 et Frequency =
C3:C5, la fréquence de A3 et de B3 sera la valeur de C3, la fréquence de A4 et
de B4 sera celle de C4, etc.
Pour le détail sur d’autres réglages, voir « 1. Réglages généraux de graphe » a la page
6-1-3.
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H Représentation graphique de données statistiques

L’'exemple suivant montre comment représenter graphiquement des données statistiques
dans le mode S+SHT. Les méthodes disponibles pour spécifier la plage de cellules
contenant les données graphiques sont également expliquées.

¢ Pour représenter graphiquement des données statistiques

eoeocoe
Exemple Saisir les données suivantes dans une feuille de calcul et tracer
ensuite un nuage de points.

Hauteur | Pointure des chaussures
A 155 23
B 165 25,5
C 180 27
D 185 28
E 170 25

1. Introduire les données statistiques dans une feuille
de calcul.

* Nous allons introduire ici les données
précédentes dans les cellules A1:B5.

2. Sélectionnez les cellules que vous voulez représenter graphiquement.
* Nous allons ici sélectionner les cellules A1:B5.

3. Appuyez sur (Fg) (>) F1) (GRPH) pour afficher le sous-menu GRPH.

4. Appuyez sur (Fg)(SET).

« L'écran de réglage StatGraph1 s'affiche. La el RanmeiBToRs
premiere colonne de cellules sélectionnée a YCel lF:angeE E1:BS
I'étape 2 est indiquée pour XCellRange, tandis E;ﬁﬂ'ﬁggg 1o
que la seconde colonne est indiquée pour
YCellRange. [aFAL [GFRE [GFAE

* Vous pouvez changer les réglages de XCellRange et de YCellRange, si vous voulez.
Pour le détail voir « Réglage de parametres de plage pour les cellules de données
graphiques » (page 9-6-5).
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5. Spécifiez les réglages de graphe.

* Pour le détail sur les réglages du type de graphe et du type de marque, voir
« 1. Réglages généraux de graphe » a la page 6-1-3, « 6-2 Calcul et représentation
graphique de données statistiques a variable unique » et « 6-3 Calcul et
représentation graphique de données statistiques a variable double ».

* Pour le détail sur le réglage de la fréquence, voir « Réglage du paramétre de la
fréquence » (page 9-6-6).

6. Lorsque tous les réglages sont comme vous voulez, appuyez sur pour sortir de
I’écran de réglage de graphe.

7. Appuyez sur (F1)(GPH1).
* Un graphe est tracé selon les réglages ) o
effectués pour StatGraph1. : o
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H Réglage de paramétres de plage pour les cellules de données
graphiques

Les parametres XCellRange et YCellRange sur I'écran de réglage de graphe sont configurés
automatiquement en fonction des cellules sélectionnées sur la feuille de calculs. Vous
pouvez procéder de la fagon suivante pour changer manuellement ces réglages, si
nécessaire.

Notez que les réglages automatiques de XCellRange et de YCellRange spécifient toujours
une série de lignes dans une colonne particuliére. Avec les réglages manuels, il est possible
de spécifier une série de lignes dans une colonne particuliére ou une série de colonnes dans
une ligne particuliere.

® Pour changer les réglages XCellRange et YCellRange manuellement

1. Appuyez sur [FgJ(SET) sur le sous-menu GRPH pour afficher I'écran de réglage de
graphe.

2. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® StatGrarhl
pour surligner XCellRange. branh T-re: SE’E'P

Freauency» =1
Mark Txre to

CELL

3. Appuyez sur [F1)(CELL) ou saisissez simplement quelque chose.

* Si vous appuyez sur [F)(CELL), le réglage actuel de XCellRange (A3:A5 dans cet
exemple) s’affiche avec un curseur de saisie, et vous pouvez le modifier.

* Si vous saisissez simplement quelque chose, le réglage actuel de la plage de cellules
est remplacé par ce que vous saisissez.

¢ Le menu de fonctions est remplacé par deux points (:).
4. Saisissez ou modifiez la plage de cellules.
* Pour saisir les deux points, appuyez sur [F1)(:).

5. Lorsque le réglage XCellRange est comme vous voulez, appuyez sur @ pour
passer au réglage YCellRange et effectuez les opérations 3 et 4 pour régler ce
parameétre.

6. Lorsque tous les réglages sont comme vous voulez, appuyez sur .
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H Réglage du paramétre de la fréquence

La fréquence est une valeur qui indique le nombre de fois que chacun des éléments des
données statistiques est répété. La valeur 1 est le réglage par défaut pour ce parametre.
Avec ce réglage, chague élément de données (x) ou chaque paire de données (x, y) est
représenté par un point sur le diagramme.

Lorsqu’il existe un grand nombre de données, toutefois le diagramme sera surchargé et
difficile a voir, si un point est marqué pour chaque élément de données (x) ou chaque paire
de données (x, y) . Dans ce cas, il est possible de spécifier une fréquence pour chaque
élément, de maniére a réduire le nombre de points marqués et a mieux voir le diagramme.

® Pour spécifier la fréquence de chaque élément de données
1. Spécifiez les valeurs de la fréquence sur la feuille de

calculs. 23

o 25.5

* Dans cet exemple, spécifiez les valeurs de la 21
fréquence pour les données de I'exemple %m

e

mentionné a la page 9-6-3.

FILEJEDITJOEL JIHE JECHINS

Colonne de la fréquence (C)

2. Appuyez sur (Fg)(SET) sur le sous-menu GRPH pour afficher I'écran de réglage de
graphe.

3. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour surligner Frequency.

4. Appuyez sur [F2)(CELL).

* Vous pouvez saisir la plage de cellules pour le paramétre Frequency. Le menu de
fonctions est remplacé par deux points (:).

5. Saisissez la plage de cellules spécifiant la fréquence (C1:C5 dans cet exemple).
* Pour saisir les deux points (:), appuyez sur [F)(:).
6. Lorsque le réglage est comme vous voulez, appuyez sur (EXT).
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9-7 Utilisation de la fonction CALC

Cette partie explique comment utiliser la fonction CALC pour effectuer des calculs
statistiques avec les données d’une feuille de calculs.

H Apercu

A I'exception de la sélection des données, les opérations pouvant étre utilisées dans le mode
S« SHT pour les calculs statistiques sont en principe identiques a celles du mode STAT. Les
différences entre les fonctions des calculs statistiques du mode S « SHT et celles du mode
STAT sont expliquées ci-dessous.

¢ Affichage du sous-menu CALC
Appuyez sur (Fg)(>)[F2) (CALC) pour afficher le sous-menu CALC.

Les fonctions du sous-menu CALC sont identiques a celles qui apparaissent lorsque vous
appuyez sur (F2)(CALC) dans I'éditeur de listes du mode STAT. Les explications suivantes
décrivent chaque fonction et indiquent ce qu'il faut faire pour en trouver d’autres.

Touche Description Aller ici pour le détail :
1VAR Appuyez pour effectuer des calculs « Calculs statistiques a
ED( ) statistiques a variable unique. variable unique » (page 6-4-2)
SVAR Appuyez pour effectuer des calculs « Calculs statistiques a
E2( ) statistiques a variable double. variable double » (page 6-4-2)
REG Appuyez pour effectuer des calculs de « Calculs de régression »
E( ) régression. (page 6-4-3)
Affiche un écran pour la spécification « Paramétrage pour les
des données a régler pour les calculs calculs statistiques » (page
(SET) statistiques effectués avec (F1)(1VAR), 9-7-2)
(F2) (2VAR) et [F3)(REG).

Les fonctions des touches du menu de fonctions (F1) a (F3) sont en principe les mémes que
celles du menu de fonctions du mode STAT. Les réglages pouvant étre effectués avec
(F8) (SET) sont différents de ceux du mode STAT.
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H Paramétrage pour les calculs statistiques

Pour exécuter un calcul statistique dans le mode S « SHT, vous devez saisir les données sur
la feuille de calculs et définir la plage de cellules ou se trouve les données comme cellules
de calculs statistiques.

Pour définir les cellules de calculs statistiques, appuyez sur (Fg)(SET) sur le sous-menu
CALC et sur I'écran de configuration suivant.

1:A1:AS
2lar ¥Cell:BI1:ES
2Uar Freq &1

CELL

Chaque élément de I'écran est expliqué ci-dessous.
¢ 1Var XCell (plage de cellules a variable x pour les calculs statistiques a
variable unique)

* {Cell} ... {spécifie la plage de cellules des valeurs de la variable x pour les calculs
statistiques a variable unique}

e 1Var Freq (fréquence des valeurs)

e {1} ... {spécifie 1 comme fréquence pour les valeurs de la plage de cellules spécifiée par
1Var XCell}

 {Cell} ... {plage de cellules spécifiant la fréquence de chaque cellule spécifiée par
1Var XCell}

e 2Var XCell (plage de cellules a variable x pour les calculs statistiques a
variable double)

* {Cell} ... {spécifie la plage de cellules des valeurs de la variable x pour les calculs
statistiques a variable double}

e 2Var YCell (plage de cellules a variable y pour les calculs statistiques a
variable double)

* {Cell} ... {spécifie la plage de cellules des valeurs de la variable y pour les calculs
statistiques a variable double}

e 2Var Freq (fréquence des valeurs)

e {1} ... {spécifie 1 comme fréquence pour les valeurs de la plage de cellules spécifiée par
2Var XCell et 2Var YCell}

* {Cell} ... {plage de cellules spécifiant la fréquence de chaque cellule spécifiée par
2Var XCell et 2Var YCell}
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H Exécution de calculs statistiques

Voici un exemple concret de calcul statistique exécuté dans le mode S« SHT.

® Pour exécuter un calcul statistique

o0 000
Exemple Introduire les données suivantes dans une feuille de calculs et

effectuer ensuite des calculs statistiques a variable double et des
calculs de régression.

Hauteur | Pointure des chaussures | Fréquence
A 155 23 1
B 165 25,5 2
C 180 27 2
D 185 28 1
E 170 25 3

1. Introduire les données statistiques dans une feuille de calculs.

* Ici nous allons saisir des données dans la plage A1:B5, et les valeurs de la fréquence
dans la plage C1:C5.

2. Sélectionnez la plage de cellules ou vous avez introduit les données (A1:B5).
3. Appuyez sur [Fg)(>) [F2) (CALC) pour afficher le sous-menu CALC.
4. Appuyez sur (SET) pour afficher I'écran de configuration des calculs statistiques.

* La premiere colonne des cellules sélectionnées a I'étape 2 s’affiche pour 1Var XCell,
tandis que la seconde colonne s’affiche pour 2Var YCell.

* Vous pouvez changer les plages de cellules manuellement en procédant de la méme
fagon que pour les réglages de plages de cellules pour le tracé de courbes. Voir
« Pour changer les réglages XCellRange et YCellRange manuellement » (page 9-6-5)
pour le détail.

5. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour surligner 2Var Freq.
6. Appuyez sur (F2)(CELL).

* La plage de cellules peut étre spécifiée pour le parameétre Frequency. Le menu de
fonctions est alors remplacé par deux points (:).

7. Spécifiez la plage de cellules pour les valeurs de la fréquence (C1:C5).
* Pour saisir les deux points (:), appuyez sur [F1(:).
8. Lorsque les réglages sont comme vous voulez, appuyez sur [Exg.
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9. Appuyez sur (F2) (2VAR). 2_uar*i?$%e?1 1111
* La liste des résultats de calculs statistiques a %xa ;%Ei‘%aa
. s . m s =
variable double s a_fhch_e. Vous pouvez utiliser les She =5 T4RE9TES
touches du pavé directionnel haut et bas pour Tim-=9. 2TIEETZT
faire défiler les résultats. b =3

* Pour le détail sur la signification de chacune des valeurs sur I'écran de résultats, voir
« Affichage des résultats du calcul d’'un graphe a variable double » a la page 6-3-11.

10. Appuyez sur (F3)(REG) [F1 (X). Ré&a lingaire
* Les coefficients de régression linéaire sont E =q" 13
indiqué 2 i o=, 94112394
indiqués pour les données originales. hacq BoETldce
MSe=0. 28571425
w=ax+h

COFY

* Pour le détail sur la signification de chacune des valeurs des coefficients sur cet
écran, voir « Graphe de régression linéaire » a la page 6-3-6.

11. Appuyez sur pour revenir a la feuille de calculs.
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9-8 Utilisation de la mémoire dans le mode
S+ SHT

Cette partie expligue comment sauvegarder les données de la feuille de calculs dans la
mémoire et comment importer des données enregistrées dans la mémoire dans une feuille
de calculs.

l Sauvegarde des données d’une feuille de calculs

Vous pouvez affecter les données d’une feuille de calculs a une variable, ou bien les
sauvegarder dans la mémoire de listes, la mémoire de fichiers ou la mémoire de matrices.

B Affectation des données d’une feuille de calculs a une variable

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour affecter le contenu d’'une seule cellule a
une variable (A a Z, r ou ).

e Pour affecter le contenu d’une cellule a une variable
1. Positionnez le curseur de cellule sur la cellule dont vous voulez affecter les données a

une variable.
2. Appuyez sur (Fe) (™) [F3)(STO) (F(VAR). Erra d= mém Uariables
* Le parametre « Cell » a le nom de cellule ar Hame &

sélectionné a I'étape 1.
3. Appuyez sur ® pour surligner « Var Name ».
4. Spécifiez le nom de la variable (A a Z, r ou ), puis appuyez sur .
5. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche pour affecter les données a la variable.

¢ Si la variable sélectionnée contient déja des données, les nouvelles données
remplaceront les données existantes.

# Quel que soit le type de mémoire, le résultat # Si la cellule sélectionnée est vide, contient du
du calcul est sauvegardé si la cellule texte ou affiche ERROR, une erreur se produira
sauvegardée contient une formule. lorsque vous effectuerez I'opération 5 ci-dessus.

20050301




9-8-2
Utilisation de la mémoire dans le mode S+ SHT

H Sauvegarde des données d’une feuille de calculs dans la mémoire de
listes

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour sélectionner une série de cellules dans une

colonne ou une ligne et sauvegarder leurs données dans la mémoire de listes (List 1 a List
26).

® Pour sauvegarder le contenu d’une plage de cellules dans la mémoire de
listes

1. Sélectionnez la plage de cellules dont les données doivent étre sauvegardées dans la
mémoire de listes.

¢ Vous pouvez sélectionner une série de cellules dans une colonne ou dans une ligne.
Toute autre sélection de cellules entrainera une erreur.

2. Appuyez sur (Fg)(>) ([F3)(STO) [F2(LIST). Erra ds mém Lisles ‘

* Le paramétre « Cell Range » indique la plage de 1= - :
cellules sélectionnée a I'étape 1.

3. Appuyez sur ® pour surligner « List [1~26] ».

4. Spécifiez un numéro de liste de 1 a 26, puis appuyez sur [Exg.

5. Appuyez sur [Fg)(EXE) ou sur la touche [ pour sauvegarder les données dans la
mémoire de listes.

* Si la mémoire de listes sélectionnée contient déja des données, les nouvelles
données remplaceront les données existantes.

H Sauvegarde des données d’une feuille de calculs dans la mémoire de
fichiers

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour sélectionner une série de cellules et
sauvegarder leurs données dans la mémoire de fichiers (File 1 a File 6). Les données sont
sauvegardées dans I'ordre de gauche a droite, ligne par ligne, et chaque colonne est
sauvegardée sous forme de liste dans le mémoire de fichiers (List 1 a List 26).

Les données de la feuille de calculs contenues dans la plage A1:C3 sont sauvegardées dans

File 6.
File6
List1 List2 List3
= 1 2 3
f— s 5 6
crLiJeaC I e Jrros 7 8 9

Feuille de calculs Mémoire de fichiers

# Lorsque vous effectuez I'opération 5 ci-
dessus, 0 s’affichera automatiquement dans
une cellule vide, contenant du texte ou
indiquant ERROR.

20050301




9-8-3
Utilisation de la mémoire dans le mode S+ SHT

® Pour sauvegarder le contenu d’une plage de cellules dans la mémoire de
fichiers

1. Sélectionnez la plage de cellules dont les données doivent étre sauvegardées dans la
mémoire de fichiers.

2. Appuyez sur (Fg) (™) [F3)(STO) [F3)(FILE). Enra d= mém Fichiers

* Le paramétre « Cell Range » indique la plage de Tlell~ H
cellules sélectionnée a I'étape 1.

3. Appuyez sur ® pour surligner « File [1~6] ».
4. Spécifiez un numéro de fichier de 1 a 6, puis appuyez sur [Ex.

5. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche (e pour sauvegarder les données dans la
mémoire de fichiers.

« Si la mémoire de fichiers sélectionnée contient déja des données, les nouvelles
données remplaceront les données existantes.

H Sauvegarde des données d’une feuille de calculs dans la mémoire de
matrices

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour sauvegarder le contenu d'une plage de
cellules dans la mémoire de matrices (A a Z).

® Pour sauvegarder le contenu d’une plage de cellules dans la mémoire de
matrices

1. Sélectionnez la plage de cellules dont les données doivent étre sauvegardées dans la
mémoire de matrices.

2. Appuyez sur [F8) (>) [E3) (STO) 4 (MAT). Enra ds mém Matrices
* Le paramétre « Cell Range » indique la plage de af. Hame &

cellules sélectionnée a I'étape 1.
3. Appuyez sur ® pour surligner « Mat Name ».

4. Spécifiez le numéro de mémoire de matrices (A a Z) ou vous voulez sauvegarder les
données.

5. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche (e pour sauvegarder les données dans la
mémoire de matrices.

* Si la mémoire de matrices sélectionnée contient déja des données, les nouvelles
données remplaceront les données existantes.

# Lorsque vous effectuez 'opération 5 ci-
dessus, 0 s’affiche automatiquement dans une
cellule vide, contenant du texte ou indiquant
ERROR.

20050301




9-8-4
Utilisation de la mémoire dans le mode S+ SHT

H Rappel des données d’'une mémoire

La procédure suivante explique comment rappeler des données de la mémoire de listes, de
la mémoire de fichiers et de la mémoire de matrices, et les introduire dans une feuille de
calculs a partir d’'une cellule précise. Elle explique aussi comment utiliser les variables dans
les constantes et les formules de la feuille de calculs.

Remarque

Lorsque vous rappelez des données de la mémoire de listes, de la mémoire de fichiers ou
de la mémoire de matrices, une erreur se produit si les données rappelées sont hors de la
plage de la feuille de calculs (A1:2999).

Par exemple, si vous rappelez une matrice de 2 lignes x 4 colonnes de la mémoire de
matrices commencant par la cellule X2, la matrice sera hors de la feuille, comme indiqué ci-
dessous, et une erreur se produira.

Ceci est valable lorsque des données sont collées dans une feuille de calcul.

ZHEE

oI

La zone requise par la
matrice (partie grise) sort de
la feuille de calculs, et une
erreur se produit.

H Rappel des données de la mémoire de listes

Procédez de la fagon suivante pour sélectionner une mémoire de listes (List 1 a List 26) et
l'introduire dans la feuille de calculs. Les données sont introduites dans la feuille de calculs
par ligne ou par colonne, selon le réglage effectué pour le parameétre « Move » sur I'écran de
configuration.

Remarque

Le réglage par défaut de « Move » est la saisie par ligne (du haut au bas). Si vous voulez
effectuer une saisie par colonne (gauche a droite), changez le réglage « Move ». Pour le
détail, voir « 1-7 Utilisation de I'écran de configuration ».

® Pour rappeler des données de la mémoire de listes dans une feuille de
calculs
1. Sur la feuille de calculs, sélectionnez la premiére cellule de la plage ou les données
rappelées doivent étre saisies.

2. Appuyez sur (Fg)(>) [F4 (RCL) ([F(LIST) pour afficher un écran de rappel de données
similaire au suivant.

* Le parametre « 1st Cell » indique le nom de la Farl de mém Listes

cellule sélectionnée a I'étape 1. ot :

3. Spécifiez le numéro de liste (1 & 26) de la mémoire de listes dont vous voulez rappeler
les données, et appuyez sur [Exg.

4. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche pour rappeler les données.
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® Pour rappeler des données de la mémoire de fichiers dans une feuille de
calculs

1. Sur la feuille de calculs, sélectionnez la cellule supérieure gauche de la plage ou les
données rappelées doivent étre saisies.

2. Appuyez sur (Fg) (™) ([F4 (RCL) [F2) (FILE) pour afficher un écran de rappel de données
similaire au suivant.

* Le parametre « 1st Cell » indique le nom de la Farl de mém Fichiers

cellule sélectionnée a I'étape 1. - = :

3. Spécifiez le numéro de fichier (1 a 6) de la mémoire de fichiers dont vous voulez
rappeler les données, et appuyez sur (Exg.

4. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche pour rappeler les données.

® Pour rappeler des données de la mémoire de matrices dans une feuille de
calculs

1. Sur la feuille de calculs, sélectionnez la cellule supérieure gauche de la plage ou les
données rappelées doivent étre saisies.

2. Appuyez sur (Fg) (™) (F4) (RCL) (F3) (MAT) pour afficher un écran de rappel de données
similaire au suivant.

* Le paramétre « 1st Cell » indique le nom de la Rarl de mém Matrices

cellule sélectionnée a I'étape 1. = = -

3. Spécifiez le nom (A a Z) de la mémoire de matrices dont vous voulez rappeler des
données, et appuyez sur [Exg.

4. Appuyez sur (Fg)(EXE) ou sur la touche [Exg pour rappeler les données.

e Pour utiliser une variable dans une feuille de calculs

Vous pouvez inclure des noms de variables (A a Z) dans les constantes ou les formules
saisies dans les cellules d’une feuille de calculs. La valeur affectée a cette variable sera
alors rappelée.

Par exemple, si 1 est affecté a la variable A et 2 a la variable B, la saisie de =A+B dans la
cellule A1 affichera 3 dans la cellule A1.

=A+E
FILEJEDITJDEL JIM: JE IS
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Chapitre

eActivity

Une eActivity est a la fois un outil documentaire et un portable. En
tant qu’outil documentaire, il peut étre utilisé par un enseignant

pour présenter des problémes aux étudiants et les étudier avec m
eux, avec du texte, des expressions mathématiques, des

graphiques et des tableaux.

Les eActivity permettent aux éléves d’approfondir les problemes,

d’ajouter des notes aux problémes traités et résolus et d’échanger
leur savoir en sauvegardant leur travail dans un fichier.

10-1 Apercu de I'application eActivity

10-2 Travail sur des fichiers eActivity

10-3 Saisie et édition de données dans des fichiers eActivity
10-4 Utilisation de I'éditeur de matrices et de I’éditeur de listes
10-5 Ecran d’utilisation de la mémoire pour un fichier eActivity
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10-1 Apercu de I'application eActivity

L'application eActivity permet de saisir et d’éditer du texte, des expressions mathématiques
ainsi que les données des applications et de sauvegarder les informations saisies dans un
fichier intitulé « eActivity ».

B Utilisation du mode e * ACT

Sur le menu principal, sélectionnez l'icone e ¢ ACT.
* Une liste de fichiers similaire a la suivante s’affiche.

Liste =ACT L ] Liste =ACT [ ]
Aucun fichier COHICES : T4
GEO : 26H
GREAFH : =15]5]
IMTEG : i)
[HEL) S D 0PEH JHELL] ES Esy
Si aucun fichier n’a été enregistré Si des fichiers ont été enregistrés
dans le mode e«ACT dans le mode e-ACT

Hl Menu de fonctions d’une liste de fichiers

Les fonctions du menu disponible lorsque la liste de fichiers est affichée sont les suivantes.

* {OPEN;} ... {ouvre le fichier ou le dossier eActivity actuellement sélectionné dans la liste
de fichiers}

* {NEW} ... {crée un nouveau fichier eActivity}

* {DEL} ... {supprime le fichier eActivity actuellement sélectionné dans la liste de fichiers}

* {SRC} ... {active la recherche}

* {SD}/{SMEM; ... {change de zone mémoire} (GRAPH 85 SD seulement)
Lorsque la liste de fichiers montre le contenu de la mémoire de
stockage, le menu « SD » apparait pour cette touche de fonction (pour
afficher le contenu de la carte SD). Lorsque le contenu de la carte SD

est affiché, le menu « SMEM » apparait pour cette touche de fonction
(pour afficher le contenu de la mémoire de stockage).

# Si aucun fichier eActivity n'a été enregistré, # Un minimum de 128 koctets sont nécessaires la
seules les touches de fonction (F2)(NEW) et premiére fois que vous accédez au mode e*ACT.
(Fe) (SD/SMEM) apparaissent. Une « Erreur mémoire » se produit si la mémoire

disponible n’est pas suffisante.

20050301




10-1-2
Apergu de l'application eActivity

Bl Menu de fonctions de I’écran de travail

Lorsgu’un fichier eActivity est ouvert, un écran de travail s’affiche avec I'eActivity.

L’'exemple suivant montre les différents éléments de I'écran de travail de I'eActivity.
L'eActivity peut ne pas apparaitre complétement sur un seul écran. La ligne épaisse dans
I'exemple suivant montre ce qui apparait sur I'écran, et la ligne claire montre la partie de
I'eActivity qui n’est pas affichée. Vous pouvez voir les différents éléments de I'eActivity en les
faisant défiler dans un sens ou l'autre.

L’écran de travail sert a insérer du texte, des formules, des bandeaux de données pour les
applications et d’autres données dans une eActivity.

======5SAMFLE]l =======
{Hn eActivity file

can contain text
alona with
arrlication dala.

Lignes de texte

Draw = ararh [GRPH}— Bandeau

Calculation is also
L available in_ an
sActivity file.

2 2
. om n
Lignes de calcul [51r'| E-] +[GDS E-]
An=+123
124 ) R
4 Ligne d'arrét
J|Ans-1
L 123

Le contenu du menu de fonctions de I'espace de travail dépend de la ligne (ou du bandeau)
actuellement sélectionnée.
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H Menu de fonctions d’une ligne de texte

* {FILE} ... {affiche le sous-menu FILE}

* {SAVE} ... {sauvegarde le fichier que vous venez de modifier et efface la version
antérieure (non modifiée)}

* {SV + AS} ... {sauvegarde le fichier que vous venez de modifier sous un autre nom
(Save As)}

* {OPT} ... {nettoie la mémoire de stockage ou la carte SD}
Pour le détail, voir « Optimisation de la mémoire de stockage ou de la carte
SD » (page 12-7-17).

* {CAPA} ... {indique la taille du fichier eActivity actuellement ouvert et la mémoire
disponible pour ce fichier}

* {STRP} ... {insére un bandeau}
« {TEXT} ... {change la ligne actuelle entre une ligne de texte ou une ligne de calcul}

* {CHARY} ... {affiche un écran permettant de sélectionner divers symboles mathématiques,
des symboles spéciaux et des caractéres accentués}

« {A<a} ... {change le clavier entre caractéres majuscules et caractéres minuscules}
Cette fonction n’est disponible que lors de la saisie alphabétique (page 1-1-3).

* {JUMP} ... {affiche le sous-menu JUMP}
¢ {TOP} ... {positionne le curseur au début du fichier}
* {BTM} ... {positionne le curseur a la fin du fichier}

« {DEL L} ... {supprime la ligne actuellement sélectionnée ou la ligne ol se trouve le
curseur}

« {INS} ... {affiche le sous-menu d’insertion pour I'insertion d’une nouvelle ligne au-dessus
de la ligne actuellement sélectionnée ou de la ligne ou se trouve le curseur}

* {TEXT} ... {insére une ligne de texte}
* {CALC} ... {insére une ligne de calcul}
* {STOP} ... {insére une ligne d'arrét}
* {MATH} ... {affiche un menu MATH pour la saisie naturelle de matrices et de fonctions

mathématiques}
Pour le détail a ce sujet, voir « Utilisation du menu MATH » (page 1-3-10).

* {»MAT} ... {affiche I'éditeur de matrices (page 2-8-2)}
« {P-LIST} ... {affiche I'éditeur de listes (page 6-1-1)}
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H Menu de fonctions d’une ligne de calcul et d’'une ligne d’arrét
« {FILE} ... Identique a {FILE} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
* {STRP} ... Identique & {STRP} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
« {CALC]} ... {change la ligne actuelle entre ligne de calcul et ligne de texte}

* {MATH} ... {affiche un menu MATH pour I'écriture naturelle de matrices et de fonctions
mathématiques}
Pour le détail a ce sujet, voir « Utilisation du menu MATH » (page 1-3-10).
* {INS} ... Identique a {INS} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte » (page 10-1-3).
* {JUMP} ... Identique & {JUMP} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
¢ {DEL L} ... {supprime la ligne actuellement sélectionnée ou la ligne ol se trouve le
curseur}

Notez que lorsqu’une ligne de calcul est supprimée, I'expression et les
résultats sont tous les deux supprimés.

« {»MAT} ... {affiche I'éditeur de matrices (page 2-8-2)}
* {P-LIST] ... {affiche I'éditeur de listes (page 6-1-1)}
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H Menu de fonctions d’'un bandeau
« {FILE} ... Identique a {FILE} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3) a I'exception de {SIZE}.

¢ {SIZE} ... {indique la taille du bandeau actuellement sélectionné ou du bandeau ou se
trouve le curseur}

* {STRP} ... Identique & {STRP} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
* {INS} ... {insére une nouvelle ligne au-dessus du bandeau actuellement sélectionné}
* {TEXT} ... {insére une ligne de texte}
* {CALC} ... {insére une ligne de calcul}
* {STOP} ... {insére une ligne d’arrét}
* {CHARY]} ... Identique a {CHAR} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
* {A<a} ... Identique a {A«<>a} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
« {JUMP} ... Identique a {JUMP} dans « Menu de fonctions d’une ligne de texte »
(page 10-1-3).
« {DEL L} ... {supprime la ligne actuellement sélectionnée ou la ligne ol se trouve le
curseur}
* {»MAT} ... {affiche I'éditeur de matrices (page 2-8-2)}
» {»-LIST} ... {affiche I'éditeur de listes (page 6-1-1)}

H Fonctionnement de base des fichiers eActivity

Les opérations eActivity suivantes peuvent étre effectuées.
* Création d’un nouveau fichier eActivity
« Saisie de texte, d’expressions numériques, de bandeaux et d’autres données
¢ Accés aux applications depuis un bandeau et utilisation de I'écran de I'application
 Sauvegarde d’un fichier eActivity

Les exemples de problémes suivants sont utilisés pour les explications.
* Résoudre 2x% + x — 3 = 0 (déterminer les racines de y = 2x2 + x — 3).
* Représenter graphiquement y = 2x2 + x — 3 pour vérifier les solutions ci-dessus.
* Utiliser G-SLV pour déterminer les racines sur I'écran graphique.
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1. Depuis le menu principal, accédez au mode e * ACT.
2. Créez un nouveau fichier eActivity.
1. Appuyez sur [F2J(NEW).
2. Dans la boite de dialogue qui apparait, spécifiez un nom de fichier eActivity de huit
caractéres au maximum, puis appuyez sur [Exg.

* Un écran de travail vide apparait avec un curseur de ligne de texte (pour la saisie
d’une ligne de texte).

======F{50LUE ======= )
I Curseur de ligne de texte

FILESSTREIERMCHAR I G

3. Ecrivez vos commentaires, des informations sur le probléme eActivity, etc. sur la
ligne de texte.

1. Nous écrirons ici le texte suivant.

Utili=se SOLUVE et
H rour résoudre
une Eauation

Auadratique.
FIRP BIIP [TenT WP r=al -

* Notez que le retour a la ligne n’est pas automatique. Vous devez 'insérer vous-méme,
si nécessaire, en appuyant sur [Exg.

2. Aprés avoir inséré tout le texte souhaité, appuyez sur [Exg.
* Le curseur en fin de ligne se positionne au début de la ligne suivante.
4. Utilisez les lignes de calcul pour écrire I’expression (2x2 + x — 3 = 0) et résoudre
I’équation.
Ici, nous allons utiliser la fonction de résolution, aprés avoir effectué les réglages suivants.
Valeur estimée initiale : 0

Borne inférieure : 0
Borne supérieure : 10

Pour le détail sur I'emploi de la fonction de résolution, voir page 8-6-9.

1. Appuyez d’abord sur (F3)(TEXT) pour passer a une ======FS0LUE =======
ligne de calcul Utili=e SOLLE et
’ GRAFH Four résoudre

une &qualion
uadrat.ique.

FILE [ A THITH S I

Curseur de ligne de calcul
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2. Spécifiez le calcul de résolution et écrivez la fonction

[ac) [orTN) (F3) (CALC) [F1)(Solve)
@ =260

3. Spécifiez la valeur estimée initiale, la borne inférieure et

ONOOOOLO

4. Appuyez sur [Ex§ pour déterminer une solution x.

* La solution (x = 1) s’affiche et le curseur se
positionne au début de la ligne suivante.

Utilizse SOLUE et
GREAFH Four résoudre
ure &quation
Auadrat.ique.

Solvel 22 +xH-T.1

la borne supérieure.

Utilizse SOLUE et
GRAFH Four résoudre
une &quation
auadrat.ique.

Avel 242 +%-3, 8,8, 161

Utili=e SOLLE et
GRAFH Four résoudre
une &qualion
quadrat.igue.

501ue(2H2+H—3,a,a,1aa

5. Appuyez deux fois sur pour fermer le menu d’options (OPTN).

5. Maintenant pour tracer une courbe, insérez un bandeau graphique dans I'eActivity.

1. Appuyez sur [F2J(STRP).

* Une boite de dialogue contenant la liste de
bandeaux pouvant étre insérés s’affiche.

2. Sur cette liste, sélectionnez « Graphe » et appuyez
sur [Bxg.
* Un bandeau graphique est inséré et vous
pouvez écrire le titre.

3. Ecrivez le titre de la liste (par exemple « Graph
draw ») et appuyez sur [Exg.

* Le titre est enregistré et le bandeau surligné.
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[FILEJSTREJINE JCHAR I GEEE] I

GRAFPH Four résoudre
ure Equation
auadrat.igue.

501ue(2x2+x—3,a,a,1a{
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[FILEJSTREJINE JCHAR JEEr I
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6. Représentez graphiquement I’expression en utilisant le bandeau graphique.

1. Sélectionnez le bandeau graphique « Graph draw » que vous venez de créer a I'étape
5, et appuyez sur [exg.

¢ Un écran graphique s’affiche.
2. Appuyez sur (F8) (G«>T) pour afficher 'écran de I'éditeur de graphes.
3. Sur la ligne Y1, écrivez la fonction (2x2 + x — 3) que vous voulez représenter.

4. Appuyez sur (F§)(DRAW) pour tracer la courbe. \ /

\

¢ Un écran graphique s’affiche. Comme la courbe coupe I'axe x a —1,5 et 1, on peut en
conclure que la solution (x = 1) obtenue a I'étape 4 est valide.
La valeur —1,5 n’est pas considérée comme solution parce que la borne inférieure 0 a
été spécifiée.
* La courbe tracée ici est sauvegardée dans le bandeau créé a I'étape 5.
5. Pour revenir a I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur S(&n).

7. Utilisez G-SLV pour déterminer les racines sur I’écran graphique.
1. Sélectionnez le bandeau graphique créé a I'étape 5, puis appuyez sur [Exg.
* L’écran graphique s’affiche et la courbe de I'étape 6 est tracée.
2. Utilisez G-SLV pour déterminer les racines de y = 2x2 + x — 3.
(F8) (G-SLV) (F1)(ROQT) .. (Détermine la premiére racine.)

R (Détermine la racine suivante.)
'-r'1=2:x:E+:x:—3f '-r'1=2:x:E+:x:—3l J[
1& t RooT \\ l}' EooT
n=-1.5 v=n = w=g

* Pour le détail sur 'emploi de G-SLV, voir page 5-11-9.
3. Pour revenir a I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur (sHr] (ﬁ).

8. Sauvegardez le fichier eActivity.

* Appuyez sur [F1)(FILE) (F1) (SAVE) pour sauvegarder le fichier. Le fichier que vous avez
modifié remplace la version actuellement enregistrée (si présente).
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10-2 Travail sur des fichiers eActivity

Cette partie explique les différentes opérations pouvant étre effectuées sur I'écran contenant
la liste des fichiers eActivity.

H Sélection d’une zone de la mémoire pour I'affichage de ses fichiers

La touche de fonction permet d’afficher la liste eActivity de la mémoire de stockage ou
celle de la carte SD insérée dans la calculatrice.

Lorsque le menu de touche de fonction « SD » g’affiche, c’est que la liste contient des
fichiers de la mémoire de stockage. Lorsque le menu « SMEM » est affiché, c’est que la liste
contient des fichiers de la carte SD.

Liste eACT [ 1 Liste oACT [ ]
COMICE i L5 COMICS i
GEQ : 2o GEC 164
GRHAFH : [=1s]s) ERHAFH : 264
IMTEG : 240 IMTEG : Sdd.].
[oFEHJHELIDEL JSPC, [0FEHJHELIOEL JSR) G

Liste des fichiers enregistrés dans Liste des fichiers enregistrés sur
la mémoire de stockage la carte SD

H Fonctionnement des fichiers eActivity

® Pour créer un nouveau fichier

1. Lorsque la liste de fichiers est affichée, utilisez la touche de fonction pour
sélectionner la zone de la mémoire (mémoire de stockage ou carte SD) ou vous voulez
créer le nouveau fichier.

* Si I'écran de travail de I'eActivity est affiché, appuyez sur la touche pour afficher
la liste de fichiers. Effectuez ensuite 'opération 1.

2. Si vous voulez créer le fichier dans un dossier précis, utilisez @ et & pour surligner
le dossier souhaité, puis appuyez sur (Fi)(OPEN) ou (exg.

Liste eACT [FOLDER1 11 Nom du dossier

CONTCS T4
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* Vous n’avez pas besoin d’ouvrir un dossier pour créer un nouveau fichier dans la mémoire
de stockage ou la carte SD.

¢ Pour le détail sur la création d’un nouveau dossier, voir « Création d’un dossier dans la
mémoire de stockage ou sur une carte SD » (page 12-7-5).

3. Appuyez sur (F2)(NEW). |Hnm eActivity |
* La boite de spécification du nom du fichier apparait. L& ]

4. Désignez un nom de fichier eActivity de huit |======ESDLUE =======|
caractéres au maximum, puis appuyez sur [Exg.
* Un écran vierge apparait. Curseur

* Les caracteres pouvant étre utilisés pour un nom de
fichier sont les suivants :
Aaz{} ' ~0a09.

® Pour ouvrir un fichier

1. Lorsque la liste de fichiers est affichée, utilisez la touche de fonction pour
sélectionner la zone de mémoire (mémoire de stockage ou carte SD) contenant le
fichier que vous voulez ouvrir.

2. Si le fichier que vous voulez ouvrir est dans un dossier, utilisez @ et &® pour
surligner le dossier, puis appuyez sur ([F1)(OPEN) ou [Exg.

3. Utilisez @ et ® pour surligner le fichier que vous voulez ouvrir, puis appuyez sur
(F1)(OPEN) ou [exg.*"
* Le fichier s’ouvre.

*1Si une « Erreur mémoire » se produit a I'étape
3, supprimez le contenu de la mémoire
d’écrans et les données du presse-papiers, ou
bien essayez de transférer les données sur le
disque dur de votre ordinateur ou sur une
carte SD.
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® Pour supprimer un fichier
1. Lorsque la liste de fichiers est affichée, utilisez la touche de fonction pour
sélectionner la zone de mémoire (mémoire de stockage ou carte SD) contenant le
fichier que vous voulez supprimer.
2. Si le fichier que vous voulez supprimer est dans un dossier, utilisez @ et &® pour
surligner le dossier, puis appuyez sur [F1)(OPEN) ou [Exg.

3. Utilisez @ et & pour surligner le fichier que vous L ==t OCT il
i i | SuFrFrimer
voulez supprimer, puis appuyez sur (F3)(DEL). ERchivity?

Oui:CF11]
.a Honi [F&]

OFEHJHELJOEL J3RC) [5 0

4. En réponse au message de confirmation qui apparait, appuyez sur (F1)(Oui) pour
supprimer le fichier, ou (Fg)(Non) pour annuler 'opération sans rien supprimer.

® Pour rechercher un fichier

1. Lorsque la liste de fichiers est affichée, appuyez Recherche |
sur (F4)(SRC). CA
* La boite de dialogue de recherche de fichier apparait.

2. Désignez le nom partiel ou complet du fichier que vous recherchez.

* Les noms de fichiers sont recherchés de gauche a droite. Cela signifie que si vous
spécifiez « IT », les noms tels que ITXX, ITAB et IT123 seront localisés mais pas les
noms tels que XXIT ou ABITC.

3. Appuyez sur [Bg. Liste eACT L ]
* Si un nom de fichier correspondant au texte saisi :
a I'étape 2 est localisé, il apparait surligné dans la
liste.

[0FEHJHELLIOEL J5RC) [5 0

* Le message « Non trouvé » apparait si aucun nom ne peut étre localisé. Appuyez sur la
touche pour fermer la boite de dialogue.
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10-3 Saisie et édition de données dans des
fichiers eActivity

Les données suivantes peuvent étre saisies et éditées dans les fichiers eActivity.

======SHMFLE1 =======
An =AcLivity file
can cohtain text
along with
arFlication data.

Lignes de texte

Draw = grarh |GRFH—— Bandeau

Calculation is also
available in_an
eAclivity file.

[Ein %]2+[cns E]2

f_/

Lignes de calcul =
Ans+123
124
a Ligne d’arrét
J|An=-1
123

Ligne de texte

Une ligne de texte peut étre utilisée pour saisir des caracteres, des nombres et des
expressions qui ne sont pas destinées a étre exécutées.

Lignes de calcul

Les lignes de calcul permettent de faire des calculs dans les eActivity. Lorsque vous écrivez
une expression mathématique, le résultat apparait, a droite, sur la ligne suivante. Vous
pouvez effectuer les mémes opérations que celles que vous effectuez dans le mode

RUN « MAT lorsque « Math » est sélectionné comme mode de saisie.

Ligne d’arrét

Une ligne d'arrét peut étre utilisée pour arréter un calcul a un point particulier.

Bandeau

Un bandeau peut étre utilisé pour insérer des graphes, des graphes de coniques, des
feuilles de calcul et d’autres applications dans une eActivity. Il existe aussi un bandeau de
notes, qui peut servir a insérer des notes de I'éditeur de texte eActivity.
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H Navigation sur I’écran de travail de I’eActivity

¢ Pour faire défiler I’écran de travail de I’eActivity verticalement
Vous pouvez faire défiler I'écran de travail ligne par ligne ou écran par écran.

« || faut appuyer sur @ lorsque le curseur est sur la ligne supérieure de I'écran de travail
pour afficher la ligne précédente et appuyer sur ® lorsque le curseur est sur la ligne
inférieure pour afficher la ligne suivante.

* Pour passer a I'écran précédent ou suivant, appuyez sur @ ou ®.

® Pour aller au haut ou au bas de I’écran de travail de I’eActivity
 Pour revenir au haut de I'écran, appuyez sur (Fg) (>) (F1) (JUMP) [F1)(TOP).
* Pour aller au bas de I'écran, appuyez sur (Fe)(>) F1)(JUMP) [F2 (BTM).

H Utilisation d’une ligne de texte

Une ligne de texte peut contenir des caractéeres, des nombres et des expressions qui ne sont
pas destinées a étre exécutées.

® Pour écrire sur une ligne de texte

1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, changez la ligne ou se trouve le curseur en une
ligne de texte, ou bien insérez une nouvelle ligne de texte.

¢ « Pour changer la ligne actuelle en une ligne de texte » (page 10-3-3)
* « Pour insérer une ligne de texte » (page 10-3-3)

2. Ecrivez le texte ou 'expression sur la ligne de texte.
* « Saisie et édition du contenu d’une ligne de texte » (page 10-3-4)
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® Pour changer la ligne actuelle en une ligne de texte
1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, vérifiez le menu de la touche de fonction (F3).

¢ Si le menu de la touche de fonction est « TEXT », c’est que la ligne actuelle est
déja une ligne de texte. Dans ce cas, vous pouvez écrire du texte sur la ligne en
ignorant I'étape 2 ci-dessous.

* Sile menu de la touche de fonction (F3) est « CALC », c’est que la ligne actuelle est
une ligne de calcul. Effectuez I'étape 2, ci-dessous pour la changer en une ligne de
texte.

2. Appuyez sur (F3)(CALC) pour changer la ligne de calcul en une ligne de texte.

. ======ACT1 —======
Curseur de ligne chivitw-1
detexte |Thiz is a ...

.M
sin &
H.5
[FILES:TRE I FRMCHAR I G
I

Le menu de la touche (F3) devient « TEXT ».

* Les opérations précédentes ne permettent pas de changer un bandeau sélectionné en une
ligne de texte. Dans ce cas, vous devez procéder comme indiqué dans « Pour insérer une
ligne de texte » ou positionner le curseur sur une ligne qui n’est pas un bandeau.

® Pour insérer une ligne de texte

Pour insérer une ligne de texte quand

le curseur est : Appuyez sur les touches suivantes :

Dans la ligne de texte (Fe) (>) (F3) (INS) (FD(TEXT)
Dans la ligne de calcul (F5) (INS) (F)(TEXT)
Dans un bandeau (F3) (INS) [F1)(TEXT)

La ligne de texte est insérée au-dessus de la ligne sélectionnée ou de la ligne ou se trouve
le curseur.
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¢ Saisie et édition du contenu d’une ligne de texte

* Vous pouvez écrire un texte de 255 octets au maximum dans une ligne de texte. Des
fleches de défilement (<€ ») apparaissent a la gauche et a la droite de la ligne de texte
pour vous signaler la présence de texte hors de la zone d’affichage de la ligne de texte.
Dans ce cas, vous pouvez utiliser les touches du pavé directionnel gauche et droite pour
faire défiler le texte.

« La touche de fonction (F5)(A<>a) fait basculer le clavier entre caractéres majuscules et
caracteres minuscules. Cette fonction n’est disponible que pendant la saisie de
caracteres alphabétiques (page 1-1-3). Le curseur de la ligne de texte est « i » lorsque
les majuscules sont sélectionnées et « A » lorsque les minuscules sont sélectionnées.

* Vous pouvez faire un retour & la ligne dans une ligne de texte en appuyant sur . Il n'y
a pas de symbole de retour a la ligne.

* Pour supprimer tout le texte écrit dans la ligne de texte ou se trouve le curseur, appuyez
sur la touche ().

H Utilisation de lignes de calcul

Les lignes de calcul permettent d’écrire des calculs dans un fichier eActivity et d’exécuter
ensuite les mémes calculs que ceux que vous utilisez dans le mode RUN « MAT lorsque

« Math » est sélectionné comme mode de saisie. Les lignes de calcul consistent toujours en
deux parties : une partie pour I'expression écrite et une partie pour le résultat.

Les calculs eActivity different des calculs effectués dans le mode RUN « MAT de la fagon
suivante.

* Lorsque vous écrivez une expression mathématique dans une eActivity, le mode de
saisie (page 1-3-8) est toujours « Math », quel que soit le réglage de mode de saisie
effectué sur la calculatrice.

* Vous pouvez insérer des lignes d’arrét dans une eActivity.

# Lorsque vous écrivez une expression # Le sous-menu MATH s’affiche pas une pression
mathématique dans une ligne de texte, le sur (Fg)(>) (Fa) (MATH). Vous pouvez utiliser ce
mode de saisie « Math » (page 1-3-8) est menu pour I'écriture naturelle de matrices, de
automatiquement sélectionné, quel que soit le différentielles, d’intégrales, etc. Pour le détail
réglage de mode actuel de la calculatrice. sur la saisie avec le menu MATH, voir

« Utilisation du menu MATH » (page 1-3-10).

# Les expressions mathématiques écrites dans
une ligne de texte ne sont pas exécutables.
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® Pour saisir une formule de calcul dans une eActivity

1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, changez la ligne ol se trouve le curseur en une
ligne de calcul, ou bien insérez une nouvelle ligne de calcul.

* « Pour changer la ligne actuelle en une ligne de calcul » ci-dessous
* « Pour insérer une ligne de calcul » (page 10-3-6)
2. Saisissez I'expression.

Exemple : [sin) (=] ) (<09 () @ (6] ======FACT1 pp——
. s , . Actiwite-1
* « Saisie et édition du contenu d’une ligne de This i=s a3 ...
calcul » (page 10-3-6). zin %I
Curseur de ligne de calcul ——I
[TERT [CALC [ETOF
3. Pour obtenir le résultat du calcul et 'afficher, appuyez [F=====HLT1 =======
sur B9 Actiwitx-1
: This is 3 ...
i L
sin g

H,5
1
TERT M [A=al ©

® Pour changer la ligne actuelle en une ligne de calcul
1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, vérifiez le menu de la touche de fonction (F3).

* Si le menu de la touche de fonction (F3) est « CALC », c’est que la ligne actuelle est
déja une ligne de calcul. Dans ce cas, vous pouvez ignorer I'étape 2 ci-dessous et
saisir directement I'expression.

« Si le menu de la touche de fonction (F3) est « TEXT », c’est que la ligne actuelle est
une ligne de texte. Effectuez I'étape 2, ci-dessous pour la changer en une ligne de
calcul.

2. Appuyez sur (F3)(TEXT) pour changer la ligne de texte en une ligne de calcul.

======HCT1 =======
Actiwitx-1
Thi=s is a ...

=in %
Curseur de ligne de
caleul ek SR THI TN T
I

Remplace le menu de fonction de la
touche (F3) par « CALC ».

# Vous ne pouvez pas effectuer les opérations procéder comme indiqué dans « Pour insérer une
mentionnées ci-dessus pour changer un ligne de calcul » ou positionner le curseur sur une
bandeau en une ligne de calcul. Vous devez ligne qui n’est pas un bandeau.
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® Pour insérer une ligne de calcul

le curseur est :

Pour insérer une ligne de calcul lorsque

Appuyez sur les touches suivantes :

Dans une ligne de calcul (F8) (INS) (F2) (CALC)
Dans une ligne de texte (Fe) (>>) (F3) (INS) (F2) (CALC)

Dans un bandeau

(INS)[F2)(CALC)

La ligne de calcul est insérée au-dessus de la ligne sélectionnée ou de la ligne ou se
trouve le curseur.

¢ Saisie et édition du contenu d’une ligne de calcul

La saisie et I'édition du contenu d’une ligne de calcul s’effectue de la méme facon que dans
le mode RUN « MAT lorsque « Math » est sélectionné comme mode d’entrée (sur I'écran de
configuration).

H Utilisation des lignes d’arrét

Lorsque vous changez une expression dans une ligne de calcul d’une eActivity contenant
plus d’une ligne de calcul, toutes les lignes de calcul sont recalculées lorsque vous appuyez

sur [Bxg.

Si I'eActivity contient un grand nombre de lignes de calcul, ou si les lignes de calcul
contiennent des calculs complexes, il faudra un certain temps a la calculatrice pour refaire
les calculs.

Pour ne pas attendre trop longtemps que toutes les expressions soient recalculées chaque
fois que vous effectuez un changement, vous pouvez insérer une ligne d’arrét en dessous de
la ou des lignes de calcul que vous étes en train de changer. La calculatrice recalculera les
lignes de calcul jusqu’a I'arrét lorsque vous appuierez sur [Exg.

® Pour insérer une ligne d’arrét

Pour insérer une ligne d’arrét lorsque

le curseur est : Appuyez sur les touches suivantes :

Dans une ligne de calcul (F5) (INS) (F3) (STOP)
Dans une ligne de texte [Ee) (™) (F3) (INS) [E3) (STOP)
Dans un bandeau [E3)(INS) (F3)(STOP)

La ligne d’arrét est insérée au-dessus de la ligne sélectionnée ou de la ligne ou se trouve
le curseur.
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¢ Exemple de ligne d’arrét

L’écran suivant montre comment utiliser les lignes d’arrét pour effectuer des étapes dans les
calculs.

B, S2339ETTI6 A

L=in E)EHGDS E}E

BH.5 B

U

[

.
N

Cos

A: La substitution d’'une valeur (E ici) pour 6 dans I'expression de la ligne 1 exécute

(sinB)? + (cosH)? sur la ligne 3, et affiche le résultat sur la ligne 4 (1). Ici, la substitution
d’une valeur de la ligne 1 et une pression de ([ produisent 1 comme résultat.

Si vous voulez tester plusieurs valeurs pour 6 sans recalculer toute les lignes de calcul
suivantes, vous pouvez insérer une ligne d’arrét a la position indiquée ci-dessus.
Ensuite, chaque fois que vous changez la valeur de 6 et appuyez sur [Eg, la calculatrice
recalcule (sin6)? + (cos6)? et s’arréte.

B : Ces lignes de calcul ne sont pas nécessaires pour tester différentes valeurs pour 6.
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M Insertion d’un bandeau

Un bandeau peut étre utilisé pour introduire des graphes, des graphes de coniques, des
feuilles de calcul et d’autres applications dans une eActivity.

Un seul écran d’une application (écran graphique ou écran de I'éditeur de graphes dans le
cas de données du mode GRAPH, par exemple) peut étre inséré dans un bandeau.

Un bandeau contient le champ du titre sur la gauche et le champ du nom d’écran sur la

droite.
Champ du titre ﬁ E Champ du nom d’écran

Le titre du bandeau peut consister C’est le nom de 'écran inséré
en 16 caractéres au maximum. dans le bandeau.

Utilisez les touches @ et ® pour surligner un bandeau et appuyez sur pour afficher
I'écran de I'application correspondante.

======5HMFLE1 =======
An eActivile file

can conbain Lext
alona with

aFrlicaltion dala. U
Eraw_a srarh [GEFH] /

Les données utilisées pour effectuer des opérations sur un écran d’application affiché a
partir d’'un bandeau (fonctions utilisées pour la représentation graphique, etc.) sont
enregistrées dans la mémoire de données du bandeau. C’est pourquoi, toutes les données
sauvegardées dans un bandeau sont disponibles lorsque vous rappelez une application
depuis le bandeau, méme si vous changez 'application du bandeau.

# Bien que I'écran de 'application remplisse tout données sont enregistrées dans la mémoire de
I'affichage lorsque vous rappelez une données du bandeau, et non pas dans le fichier
application depuis un bandeau, I'eActivity de données de I'application.
continue a fonctionner en arriere-plan. Il est # Les données séparées sont enregistrées dans
important de se souvenir que toute opération la mémoire de données de chaque bandeau, si
effectuée a l'intérieur de I'application est une bien que si plusieurs bandeaux sont associés
opération de l'eActivity. au méme écran d’application, 'écran de rappel

# Toutes les données saisies sur un écran de chaque bandeau produira son propre

d’application rappelé depuis un bandeau de résultat.
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® Pour insérer un bandeau

! exécution démarre dans le mode d’écriture
mathématique.

1. Positionnez le curseur a I'endroit ou vous voulez
insérer un bandeau.

2. Appuyez sur (F2)(STRP).

¢ Une boite de dialogue s’affiche avec la liste des
bandeaux pouvant étre insérés.

======HCT1
Actiwitx-1

Thizs iz a ...

FILE S TRP JETGRMATHITN S JIE

0.5

faTak ok |

TH Grarhe

EdiLeur Grarhes
Editeur Tables
Grarhe Coniaues |5

FILELS TREJEE MR FATHITN S

3. Utilisez @ et ® pour surligner le nom du bandeau correspondant au type de

données que vous voulez introduire.

Si vous voulez introduire ce type de données :

Sélectionnez ce type de bandeau :

Ecran de calcul du mode RUN « MAT

Exécution (Math)*!

(liste des équations)

Ecran graphique du mode GRAPH Graphe

Ecran de I'éditeur de graphes du mode GRAPH .

(liste des équations) Editeur Graphes
Ecran de I'éditeur de tables du mode TABLE Editeur Tables

Ecran de graphe de coniques du mode CONICS

Graphe Coniques

Ecran de I'éditeur de coniques du mode CONICS

Editeur Coniques

Ecran de graphe statistique du mode STAT

Graphe Stat

Ecran de I'éditeur de listes du mode STAT

Editeur Listes

Ecran de résolution du mode EQUA

Résolution

Ecran de I'éditeur de récurrence du mode RECUR

Graphe récur

Ecran de Notes*?

Notes

Ecran de I'éditeur de matrices du mode RUN « MAT

Editeur Matrices

Ecran de I'équation simultanée du mode EQUA

Equation Simul

Ecran de I'équation polynomiale du mode EQUA

Equation Poly

"2 Les Notes sont une application qui peut étre
rappelée depuis une eActivity seulement. Voir

« Utilisation de Notes » (page 10-3-18) pour le

détail.
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Si vous voulez introduire ce type de données :

Sélectionnez ce type de bandeau :

Ecran de graphe dynamique du mode DYNA

Graphe dynamique

Ecran Finance du mode TVM Finances
Ecran Tableur du mode S+ SHT Tableur
4, AppUyeZ sur @ ====== T1 =======
L . Actiwitx-1
* Le bandeau est inséré au-dessus de la ligne This is & ...
sélectionnée ou de la ligne ou se trouve le curseur. | |5FPH|
iy &
=1n &
5. Appuyez sur @ ou ® pour afficher le curseur de ======ACT1 —=—====
saisie de texte, puis désignez un nom de 16 ?ﬁ};”%é*‘;l

caractéres au maximum comme titre de bandeau.

* Le curseur de texte apparait aussi si vous n’appuyez
pas sur @ ou ® avant d’écrire du texte.

6. Appuyez sur [Exg pour affecter le titre au bandeau.

# L'écran de I'application appropriée apparait si
vous appuyez sur la touche Exg lorsqu’un
bandeau est surligné (sélectionné) comme
indiqué aux étapes 4 et 6. Pour le détail, voir
« Pour rappeler une application depuis un
bandeau » (page 10-3-12).

20050301
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® Pour changer le titre d’un bandeau
1. Utilisez @ et ® pour surligner le bandeau dont  [====== T1  =======

vous voulez changer le titre. Activite-1
This i= a ...

[Draw a ararh

I
&

sin
2. Désignez le nouveau titre.

 Appuyez sur @ ou ® pour afficher le curseur de saisie de texte, puis modifiez le

titre actuel.
====== T1 === ACT1 =======
Actiwitx-1 Actiwitx-1
This is 3 ... This i=s 3 ...
liraw 3 ararh [GEFH]| |Create a ararhi [GEFH|
iy & iy
sin ¢ sin 2
* Le titre est effacé et le caractere saisi, si vous ======ACT1 [y—
appuyez sur une touche de caractére sans Activite-1
This i= 3 ...
appuyer auparavant sur @ ou ®. [CA |
i I
sin g

3. Aprés vous étre assuré que le titre était correct, appuyez sur [Exg.
* Si vous appuyez sur le titre ne changera pas.
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e Pour rappeler une application depuis un bandeau
1. Utilisez les touches du paVé directionnel @ et ® ===.==.=F||:T1 =======
pour surligner le bandeau associé I'application que Actiwvite-1

| This iz 3 ...
vous rappelez. SaLe & ararh

sin I
[
FILEZSTREJIME JOHAR JEEEET IS

2. Appuyez sur (Bxg.
¢ ’écran de I'application est vide la premiére fois que
vous rappelez 'application apres I'insertion d’un
bandeau.

3. Saisissez des données, des graphes et effectuez les opérations souhaitées sur I'écran
de l'application.

¢ Les applications pouvant étre effectuées sur I'écran de I'application rappelée depuis
un bandeau eActivity sont celles qui sont normalement disponibles lorsque
I'application est exécutée. Pour le détail sur chaque application, voir la partie du mode
d’emploi traitant de cette application.

* Voir aussi « Exemples concrets de bandeaux » (page 10-3-13) pour un complément
d’'informations.

® Pour permuter entre I’écran de travail de I’eActivity et I'écran de
I’application rappelé depuis un bandeau

Appuyez sur ) (=) (£).

¢ Un écran s’affiche tandis que I'autre reste en arriére-plan. Vous pouvez passer d’'un écran
a l'autre.

# Si vous sélectionnez un bandeau de graphe
de coniques et appuyez sur g sans saisir
aucune donnée graphique, I'écran de
I'éditeur de coniques apparaitra au lieu de
I'écran de graphe de coniques.
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e Pour commuter entre un écran d’application rappelé depuis un bandeau a
un autre écran d’application

Appuyez sur {=I=)} F

+ L all
* Sur la liste d’applications qui apparait, utilisez @ et kﬁﬁﬁ_

@ pour surligner le nom de I'écran que vous voulez Y]Editeur Grarhes
voir, puis appuyez sur . E EdlLE“P Tables
HILF

rrarhe Coniques )

i) =

H Exemples concrets de bandeaux

Vous trouverez ici des exemples concrets pour insérer des bandeaux dans I'écran de travail
de I'eActivity, pour rappeler un écran d’application depuis un bandeau et pour saisir des
données.

e Exemple de bandeau graphique

Cet exemple montre comment créer un bandeau graphique pour représenter la fonction
y=x2

Se souvenir que...

* Bien que I'écran graphique soit rappelé depuis le bandeau graphique, vous devez afficher
I’écran de I'éditeur de graphes pour écrire la fonction.

® Pour créer un bandeau graphique

1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur [F2(STRP), sélectionnez « Graphe »
dans la liste de bandeaux qui apparait, puis appuyez sur (Exg.

* Un bandeau graphique est inséré.

2. Spécifiez le titre du bandeau et appuyez sur [Exg. ======ACT1 =======
* Ici nous allons spécifier « Graph draw ». Betivily-1
zin =
&
FILEJSTRPJIME JCHAEJCTr IS

# Pour un exemple concret sur la commutation # Méme apres avoir utilisé (53] (|:ﬁ':|) pour
d’applications, voir « Exemple de bandeau de passer a une autre application depuis Ien
I'éditeur de tables » (page 10-3-15). bandeau, vous pouvez utiliser (=)(CM) pour

permuter entre I'écran de travail de I'eActivity et
I'écran de I'application.
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3. Appuyez sur [Ex§ pour rappeler I'écran graphique.
* Comme vous n’avez pas encore saisi de données, I'écran graphique est vierge.
4. Appuyez sur (F8) (G«>T) pour afficher I'écran de I'éditeur de graphes.

¢ La liste des équations du bandeau graphique actuel s’affiche. Comme cette liste est
indépendante de la liste des équations du mode GRAPH, elle est vide parce que vous
utilisez un nouveau bandeau graphique.

5. Ecrivez la fonction dont vous voulez tracer la courbe
(Y1 = X2 dans cet exemple).

% ararh Y=

* ’écran graphique s’affiche avec la courbe de
la fonction saisie sur I'écran de I'éditeur de
graphes.

6. Appuyez sur (Fg) (DRAW) pour tracer la courbe. \ /

7. Pour revenir a I’écran{d\e travail de I'eActivity, ======fAC] 1 =======
= Actiwitx-1
appuyez sur (s (=) (CH). This is a ...
G-aFh_diaw
sin &
=
[FILEJSTREJINE JCHAR ] CERET IS

8. Appuyez une nouvelle fois sur [Ex§ pour rappeler I'écran graphique.
¢ La courbe de la fonction saisie a I'étape 5 est retracée.

# Vous pouvez aussi coller une fonction copiée sauvegardée dans la mémoire du bandeau
antérieurement a partir du presse-papiers graphique. Pour le détail a ce sujet, voir « Utilisation
dans un écran graphique rappelé depuis un du copier-coller pour tracer une courbe » (page

bandeau graphique. Il faut toutefois savoir que  10-3-16).
la courbe obtenue de cette fagcon ne sera pas
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e Exemple de bandeau de I'éditeur de tables

Dans cet exemple, nous utilisons un bandeau de I'éditeur de tables pour saisir la

fonction y = x2 et faisons référence a « List 1 » de I'éditeur de listes pour la plage de la

variable x qui générera la table numérique.

Se souvenir que...

« |l faut utiliser I'éditeur de tables pour saisir la fonction y = x2.

« |l faut configurer I'éditeur de tables (sur I'écran de configuration) pour faire référence a
« List 1 » pour la variable x et pour générer la table numérique.

* |l faut rappeler I'éditeur de listes pour saisir dans la liste 1 les données qui seront utilisées
comme plage pour la variable x.

® Pour créer un bandeau d’éditeur de tables

1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur (F2)(STRP), sélectionnez « Editeur
Tables » dans la liste de bandeaux qui apparait, et appuyez sur [exg.

¢ Un bandeau d’éditeur de tables est inséré.

2. Spécifiez le titre du bandeau, puis appuyez sur [Exg. ======ACT1 =======
. . Actiwitx-1
* Ici nous allons saisir « Table create ». This is a ...

FILEZSTREJIME JOHAR JEEEET IS

3. Appuyez sur [Exg pour rappeler I'écran de I'éditeur de tables.
* ’écran de I'éditeur de tables est vierge.

4. Saisissez la fonction que vous voulez utiliser pour Fonct Table Y=
générer une table (Y1 = X2 dans cet exemple). =

Y3 [—1]
L EH [—1]
Yo [—1]
L1 [—1]
[SEL TREL

5. Appuyez sur [MEND (SET UP) pour afficher I'écran de configuration.

* L'écran de configuration de I'éditeur de tables s’affiche et I'élément « Variable » est
surligné.
6. Appuyez sur (F2)(LIST). Dans la boite de dialogue qui apparait, saisissez « 1 » et
appuyez sur [Bxg.
* Spécifiez la liste 1 comme variable pour créer la table numérique.
7. Appuyez sur pour fermer I'écran de configuration.
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8. Rappelez I'écran de I'éditeur de listes (page 6-1-1).

 Appuyez sur (2] (IZ?‘I:I) pour afficher la liste d’applications, sélectionnez I'éditeur
de listes et appuyez sur [exg.

9. Saisissez les valeurs dans la liste 1. List || Lzt 8| List 3| Lzt uy

10. Revenez a I'écran de I'éditeur de tables.

* Appuyez sur (£3] (D’T:l) pour afficher la liste d’applications, sélectionnez
I'éditeur de tables, puis appuyez sur Exg.

11. Lorsque I'écran de I'éditeur de tables apparait,

appuyez sur [Exg. i LI
¢ Une table numérique est créée pour la [ 2 u]
3 g

fonction y = x? avec les valeurs de la liste 1
comme plage de variables x.

1
[FoRH [P [ERIT R-Con [GFLT

12. Pour revenir a I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur (ﬁ).

H Utilisation du copier-coller pour tracer une courbe

Vous pouvez coller une fonction copiée antérieurement dans le presse-papiers sur I'écran
graphique rappelé depuis un bandeau graphique. Toutefois, les données collées ne se
répercuteront pas dans le bandeau graphique. Utilisez le copier-coller pour voir rapidement
la courbe produite par une fonction.

# Apres avoir étre revenu a I'écran de travail de # Vous pouvez voir dans cet exemple que toutes

'eActivity a 'étape 12, vous pouvez appuyer les données et tous les réglages associés a
sur [&g pour afficher I'écran de I'éditeur de I’écran d’application rappelé depuis un bandeau
tables, qui contient la fonction saisie. Si vous sont enregistrés dans la mémoire de bandeau.

appuyez sur [xg lorsque I'écran de I'éditeur de
tables est affiché, vous reviendrez a la table
numérique de I'étape 11.
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Saisie et édition de données dans des fichiers eActivity

e Pour utiliser le copier-coller pour tracer une courbe

1. Effectuez les opérations 1 a7 dans « Pour ======ACT1 =======
créer un bandeau graphique » (page 10-3-13) ?ﬁ}é”i?’;i
pour créer un bandeau graphique intitulé G~ aeh -jr'-.al_._l -
« Graph draw ». X
sin F

e Aprés avoir effectué I'étape 7, vérifiez si le
bandeau graphique est surligné sur I'écran de
travail de I'eActivity. Si ce n’est pas le cas,
utilisez les touches du pavé directionnel @
et ® pour surligner le bandeau graphique.

2. Appuyez sur (F3)(INS)[F1)(TEXT) pour saisir une ligne de texte.

3. Ecrivez I'expression suivante dans la ligne de texte : Y = X2 — 1.

4. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour amener le curseur sur
I'expression qui vient d’étre écrite (Y = X2 — 1) et copiez-la dans le presse-papiers.

* Voir « Pour définir le texte a copier » (page 1-3-5) pour le détail sur la copie de texte
dans le presse-papiers.

5. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et @ \ /

FILEZSTREJIME JOHAR JEEEET IS

pour surligner le bandeau graphique, puis appuyez

sur [Bxg.

¢ La courbe de la fonction actuellement enregistrée
dans la mémoire de bandeau « Graph draw » est

tracée.
6. Appuyez sur (9] (PASTE).
* La courbe de la fonction se trouvant dans le \\ //
presse-papiers (Y = X2 — 1) est tracée.

7. Pour revenir a I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur (3).
8. Appuyez une nouvelle fois sur [Ex§ pour rappeler I'écran graphique.

* La courbe de la fonction actuellement enregistrée dans la mémoire de bandeau
« Graph draw » est retracée.

# Dans I'exemple précédent, 'expression expression dans une autre application pour la
utilisée a été copiée sur I'écran de travail de coller dans I'eActivity.
I'eActivity, mais vous pouvez aussi copier une
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Saisie et édition de données dans des fichiers eActivity

H Utilisation de Notes

Notes est un éditeur de texte qui peut étre utilisé a I'intérieur d’une eActivity. Vous pouvez
afficher I'écran de Notes depuis un bandeau de notes sur I'écran de travail de I'eActivity.

======SHMFLEZ ======= Main is Lhe

An eActivite file calcylation =soft.
cah contain Lext +20 Math InFul.
along with +Table calculation
srFlication dafa. 4

Main arF. memo

T | e e Er A

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes sur I'écran Notes.

® Saisir et éditer du texte

Le texte est saisi a la position du curseur sur I'écran Notes. La saisie, I'édition, le
mouvement de curseur et le défilement horizontal fonctionnent de la méme facon que
lorsque vous utilisez une ligne de texte de I'eActivity. Pour le détail sur ces opérations, voir

« Saisie et édition du contenu d’une ligne de texte » (page 10-3-4) et « Pour faire défiler
I'écran de travail de I'eActivity verticalement » (page 10-3-2). Notez, toutefois, que les
éléments du menu de fonctions pour Notes sont différents de ceux utilisés pour les lignes de
texte. Voir « Menu de fonctions de I'écran Notes » ci-dessous pour le détail.

e Copier et coller du texte

Utilisez (8) (CLIP) pour copier du texte et (@) (PASTE) pour le coller. Pour le détail,
voir « Emploi du presse-papier pour le copier et le coller » (page 1-3-5).

¢ Menu de fonctions de I’écran Notes
Le menu de fonctions de I'écran Notes apparait sous la forme suivante.

* {JUMP} ... {affiche un menu JUMP qui peut étre utilisé pour aller au début ([F1)(TOP)) ou
a la fin ((F2) (BTM)) des données}

*{DEL-L} ... {supprime la ligne ou se trouve le curseur}
«{INS} ... {insére une nouvelle ligne au-dessus de la ligne ou se trouve le curseur}

«{MATH} ... {affiche un menu MATH pour I'écriture naturelle de matrices et de fonctions
mathématiques}
Pour le détail, voir « Utilisation du menu MATH » (page 1-3-10).

*{CHAR} ... {affiche un écran pour la sélection de symboles mathématiques, de symboles
spéciaux et de caractéres accentués}

*{Awa} ... {fait basculer entre majuscules et minuscules}
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Saisie et édition de données dans des fichiers eActivity

H Suppression d’une ligne ou d’un bandeau de I’eActivity

Procédez de la fagon suivante pour supprimer une ligne ou un bandeau de I'écran de travail
de I'eActivity. Souvenez-vous que lorsqu’une ligne de calcul est supprimée, I'expression et le

résultat sont tous les deux supprimés.

® Pour supprimer une ligne ou un bandeau
1. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ®

pour surligner le bandeau que vous voulez supprimer.

2. Appuyez sur (Fg)(>)(F2)(DEL - L).

3. En réponse au message de confirmation qui
apparait, appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer la
ligne ou le bandeau, ou sur (8)(Non) pour annuler
I'opération sans rien supprimer.

20050301
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Saisie et édition de données dans des fichiers eActivity

H Sauvegarde d’un fichier eActivity

Aprés avoir saisi ou édité des données sur I'écran de travail de I'eActivity, vous pouvez les
sauvegarder dans un fichier enregistré sous un autre nom (Save As) ou bien remplacer la
version antérieure du fichier (Save). Dans le cas de « Save As », les deux versions,
I'ancienne et la nouvelle, sont toutes les deux sauvegardées.

e Pour remplacer le fichier existant par la nouvelle version
Sur I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur [F1)(FILE) (F1) (SAVE).

® Pour sauvegarder un fichier sous un autre nom (Save As)

1. Appuyez sur (F1)(FILE)(F2)(SV + AS).

* La boite de spécification du nom de fichier apparait.

2. Désignez un nom de huit caractéres au maximum pour le fichier de 'eActivity, puis

appuyez sur [Bxg.

* Un nouveau fichier ayant le nom spécifié est créé dans la mémoire (mémoire de
stockage ou carte SD) ou se trouvait le fichier original.

# Si vous appuyez sur pour quitter # Si un fichier ayant le nom spécifié a I'étape 2

I'eActivity alors que les modifications n’ont pas
encore été enregistrées, un message vous
demande si vous voulez d’abord sauvegarder
les données. Lorsque ce message apparait,
vous avez plusieurs possibilités.

¢ Appuyer sur la touche (F1)(Oui) pour
sauvegarder les modifications et remplacer la
version existante du fichier.

* Appuyer sur (Fg)(Non) pour sortir sans rien
sauvegarder.

* Appuyer sur pour revenir a 'écran de
travail de I'eActivity.

20050301

existe déja, un message vous demande si vous
voulez remplacer le fichier existant par un
nouveau apparaitra. Appuyez sur (F1)(Oui) pour
remplacer le fichier existant, ou (Fe)(Non) pour
annuler la sauvegarde et revenir a la boite de
spécification du nom de fichier affiché a I'étape 1.




10-4-1
Utilisation de I'éditeur de matrices et de I'éditeur de listes

10-4 Utilisation de I’éditeur de matrices et de
I’éditeur de listes

Outre les bandeaux ou vous pouvez aussi rappeler des écrans d’applications a I'intérieur
d’une eActivity (page 10-3-12), vous pouvez aussi utiliser le menu des fonctions de
I'eActivity pour rappeler I'éditeur de matrices et I'éditeur de listes.

H Rappel de I'éditeur de matrices

Vous pouvez rappeler I'éditeur de matrices pour introduire une matrice dans une ligne de
calcul sur I'écran de travail de I'eActivity.

Remarque

Les données créées en rappelant I'éditeur de matrices et utilisant la méthode suivante ne
peuvent étre utilisées dans la ligne de calcul que sur I'écran de travail de I'eActivity. Elles
sont différentes et indépendantes de celles qui ont été créées par un rappel de I'éditeur de
matrices depuis un bandeau ou le mode RUN - MAT.

® Pour rappeler I’éditeur de matrices
Effectuez une des opérations suivantes sur I'écran de travail de I'eActivity.

Pour rappeler I’éditeur de matrices

Appuyez sur les touches suivantes :
lorsque le curseur est : ppuy

Dans une ligne de texte (Fg) (>) (F8) (>) (F1) (™ MAT)
Dans une ligne de calcul (Fe) (=) (F3) (™ MAT)
Dans un bandeau (Fg) (™) E3) (> MAT)

® Pour revenir a I’écran de travail de I’eActivity depuis I’éditeur de matrices
Appuyez sur ([EXT].

e Pour utiliser I’éditeur de matrices

Le fonctionnement de I'éditeur de matrices est identique a celui de I'éditeur de matrices
rappelé dans le mode RUN < MAT. Pour le détail a ce sujet, voir « 2-8 Calculs matriciels ».

® Pour effectuer des calculs matriciels a partir d’'une matrice enregistrée
avec I'éditeur de matrices

Procédez de la méme fagon que lorsque vous utilisez le mode RUN « MAT pour utiliser une
matrice existante de I'éditeur de matrices sur I'écran de travail de I'eActivity. Pour le détail,
voir « Saisie et édition de matrices » (page 2-8-2), « Opérations sur les éléments d’'une
matrice » (page 2-8-5) et « Modification de matrices a I'aide des commandes de matrice »
(page 2-8-10).
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Utilisation de I'éditeur de matrices et de I'éditeur de listes

H Rappel de I’éditeur de listes

Vous pouvez rappeler I'éditeur de listes pour saisir une ligne dans une ligne de calcul sur
I'écran de travail de I'eActivity.

Remarque

Les données créées en rappelant I'éditeur de listes et utilisant la méthode suivante ne
peuvent étre utilisées dans la ligne de calcul que sur I'écran de travail de I'eActivity. Elles
sont différentes et indépendantes de celles qui ont été créées par un rappel de I'éditeur de
listes depuis un bandeau ou le mode RUN - MAT.

® Pour rappeler I’éditeur de listes
Effectuez une des opérations suivantes sur I'écran de travail de I'eActivity.

Pour rappeler I’éditeur de listes lorsque

le curseur est : Appuyez sur les touches suivantes :

Dans une ligne de texte (Fe) (=) (Fe) (&) (F) (»LIST)
Dans une ligne de calcul (Fe) (&) (Fa) (»LIST)
Dans un bandeau (Fe) (&) (Fa) (»LIST)

® Pour revenir a I’écran de travail de I’eActivity depuis I’éditeur de listes
Appuyez sur [EXT.

e Pour utiliser I’éditeur de listes

Le fonctionnement de I'éditeur de listes est identique a celui de I'éditeur de listes dans le
mode STAT.

Voir « 3. Listes » et « Introduction de données dans les listes » (page 6-1-1) pour le détail
sur la saisie de données dans I'éditeur de listes et I'exécution des calculs.

# La présentation du menu de fonctions Menu de fonctions initial
lorsque vous rappelez I'éditeur de listes de _ ) |
I’écran de travail de I'eActivity est Iégérement [EBTT [GEC EGES
différente de la présentation du menu de
fonctions lorsque vous rappelez I'éditeur de

listes depuis le mode STAT. Les fonctions, | (5577 [T 758 [E7F |
toutefois, sont identiques.

[F1(TOOL) sous-menu de fonctions
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Ecran d'utilisation de la mémoire pour un fichier eActivity

10-5 Ecran d’utilisation de la mémoire pour un
fichier eActivity

La taille d’un fichier eActivity est limitée. Vous pouvez utiliser I'écran d'utilisation de la
mémoire du fichier eActivity pour vérifier la taille actuelle du fichier sur lequel vous travaillez
et la mémoire disponible pour ce fichier. Vous pouvez aussi afficher la taille du bandeau
actuellement surligné ou du bandeau ou se trouve le curseur.

® Pour afficher I’écran d’utilisation de la mémoire eActivity

1. Sur I'écran de travail de I'eActivity, appuyez sur o g
Taille Lotale
(F1)(FILE) (Fa) (CAPA). 1768 Detets
* Un écran similaire & celui de droite s’affiche avec DGLEL%B%&EPESL N
la taille actuelle du fichier de I'eActivity (Taille ArPUSers LERTTI

totale) et 'espace disponible dans la mémoire
principale pour I'enregistrement d’autres données

Hill I [SFT (TP

(Octets libres).
2. Pour sortir de I'écran d'utilisation de la mémoire, appuyez sur [EXT).

* La taille maximale d’'une seule eActivity est d’environ 30 000 octets. La taille effective
dépend de la mémoire d’écrans et de I'emploi du presse-papiers. Elle peut étre inférieure a
30 000 octets, selon 'emploi fait de la mémoire d’écrans et du presse-papiers.

® Pour afficher I’écran d’utilisation de la mémoire d’un bandeau
1. Utilisez @ et ® pour surligner le bandeau dont vous voulez voir I'état de la mémoire.
2. Appuyez sur (F1)(FILE) (F5) (SIZE).

Taille bande

¢ ’écran d'utilisation de la mémoire s’affiche pour =z 3T Octels
le bandeau actuellement sélectionné. ArELwert TEXITI 5
E3 T [oF T [TTP EiiS

3. Pour sortir de I'écran d'utilisation de la mémoire, appuyez sur [EXT].
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Chapitre

Menu de réglages du
systeme

Utilisez le menu de réglages du systéme pour voir les informa-

tions concernant le systeme et effectuer des réglages. Le menu
de réglages du systéme permet d’effectuer les réglages suivants.

» Effectuer le réglage de contraste

* Effectuer le réglage de mise hors tension automatique

* Désigner la langue du systéme

* Affichage des versions du systéme d’exploitation et des
applications ainsi que du numéro d’identification du produit

* Réinitialiser la calculatrice

11-1  Utilisation du menu de réglages du systéme
11-2 Réglages du systéme

11-3 Liste des versions/numéro d’identification
11-4 Réinitialisation
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11-1-1
Utilisation du menu de réglages du systeme

11-1 Utilisation du menu de réglages du systeme

A partir du menu principal, accédez au mode SYSTEM et afficher les paramétres de menu

suivants.

Gestionnaire s»stéme
FliContraste
F2iExLinction auto
E3iLaraue
Failler=sion
FSiRéinitialisation
| A ] AP0 JLAHGYVER JRSET

* [F1)(@D) ... {réglage du contraste de I'affichage}

. @(APO) . {réglage du délai de mise hors tension automatique}

. @](LANG .. {langue du systéeme}

* [F4)(VER) ... {version, N° d’identification}

o @(RSET . {opérations de réinitialisation du systeme}
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Réglages du systeme

11-2 Réglages du systeme

H Réglage du contraste

Utilisez le paramétre @ (Contraste) pour ajuster le contraste de l'affichage.

Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F1) (@) pour afficher
I'écran de réglage du contraste.

ConLraste
Touche[4] Touche[k]
[ .

Clair Sombire

INIT

« La touche du pavé directionnel ® assombrit I'affichage.
* La touche du pavé directionnel @ éclaircit I'affichage.

* [FI(INIT) rétablit le contraste initial.

Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM appuyez sur ou EXT (QUIT).

Vous pouvez ajuster le contraste sur n'importe quel écran sauf sur le menu principal en

appuyant sur puis sur ® ou @ . Pour sortir de I'écran de réglage du contraste,
appuyez une nouvelle fois sur (HFT).

H Réglages APO
Vous pouvez spécifier six minutes ou 60 minutes comme délai de mise hors tension
automatique. Le réglage initial est de six minutes.

Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F2J(APO) pour afficher
I'écran de réglage de mise hors tension automatique.

Extinction auto
R&alage 5 Min.
[& [E0
¢ [F1)(6) ... 6 minutes

* (F2(60) ... 60 minutes
Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM appuyez sur ou EXW (QUIT).
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Réglages du systéme

H Réglage de la langue du systéme

Utilisez le paramétre LANG pour sélectionner la langue d’affichage pour les applications
intégrées. Vous pouvez aussi ajouter d’autres langues.

® Pour sélectionner la langue des messages

1. Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F3)(LANG) pour
afficher I'écran de sélection de la langue des messages.

Lahsue message
[Fransais]
Enalish
E=rariol
Leut.zch

orLuangs
[FEL PEHLY

2. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour sélectionner la langue
souhaitée, puis appuyez sur [F1)(SEL).

3. La fenétre apparait avec la langue sélectionnée. Vérifiez-en le contenu et appuyez sur
EXIT) .

Pour revenir & I'écran initial du mode SYSTEM appuyez sur ou EXmM (QUIT).

® Pour sélectionner la langue des menus

1. Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F3)(LANG) pour
afficher 'écran de sélection de la langue des messages.

2. Appuyez (Fg)(MENU). Lanaus mehu
ppuyez [ ( ) [Enalishl

N3allshn

TEL M5,

3. Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour sélectionner la langue
souhaitée, puis appuyez sur [F1)(SEL).

4. La fenétre apparait avec la langue sélectionnée. Vérifiez-en le contenu et appuyez sur
EXIT) .

* Appuyez sur (Fe)(MSG) pour revenir a I'écran de sélection de la langue des messages.

Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM appuyez sur ou EXT (QUIT).
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11-3 Liste des versions/numéro d’identification

La liste des versions/numéro d’identification contient les éléments suivants.
* Version du systeme d’exploitation
¢ \ersions des applications ajoutées
* Version des messages ajoutés
* Versions des menus ajoutés
* N° d’identification du produit
* Nom de ['utilisateur

Vous pouvez spécifier un nom d’utilisateur si vous le souhaitez.

® Pour afficher les informations concernant la version

1. Sur I'écran initial du mode SYSTEM, appuyez sur [F4) (VER) pour afficher la liste des
versions/numéro d’identification.

Uer=sion

Systéme Exrloitalion
[ I = [ A = T

AFFlication adoul

Message
HAME]

2. Utilisez @ et @ pour faire défiler I'écran. La liste contient les éléments suivants.

Version du systeme d’exploitation

Noms et versions des applications ajoutées*"
Langues et versions des messages

Langues et version des menus

Nom de ['utilisateur

Pour revenir a I'écran initial du mode SYSTEM appuyez sur ou EXT (QUIT).

‘g*‘ Seules les applications ajoutées qui ont été

installées apparaissent.
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Liste des versions/numéro d’identification

® Pour enregistrer un nom d’utilisateur

1. Lorsque la liste des versions/numéro d’identification est affichée, appuyez sur
(F1)(NAME) pour afficher I'écran de spécification du nom de Il'utilisateur.

Hom ULilisateur
R ]

2. Saisissez un nom d’utilisateur de huit caractéres au maximum.

3. Apres avoir saisi le nom, appuyez sur pour I'enregistrer et revenir a la liste des
versions/numéro d’identification.
* Si vous voulez annuler la saisie du nom et revenir a la liste des versions/numéro
d’identification sans enregistrer le nom, appuyez sur .
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Réinitialisation
11-4 Réinitialisation

1. Lorsque I'écran initial du mode SYSTEM est affiché, appuyez sur (F5) (RSET) pour
afficher I'écran de réinitialisation 1.

¥ REéinitialisation *
Fl:Données confia
FZ:Mém Frincirales
F3_L0915191 ajouté

F&:iFPage suivante
[MAINJADD R

B v

(STUP) ... {initialisation de la configuration}

(MAIN) ... {suppression des données de la mémoire principale}
(ADD) ... {suppression des applications ajoutées}

(SMEM) ... {suppression des données de la mémoire de stockage}
(

A&S) ... {suppression des applications ajoutées et des données de la mémoire de
stockage}

L'écran de réinitialisation 2 suivant s’affiche par une pression de (F§)(l>) sur I'écran
précédent.

Rélmtlallsat,mn *
tPrinciFal&Stockase

* [F1)(M&S) ... {suppression des données de la mémoire principale et des données
de la mémoire de stockage}

* (F2(ALL) ... {suppression de toutes les mémoires}
* (F3I(SD) ... {formatage de la carte SD}

2. Appuyez sur la touche de fonction correspondant a 'opération d'initialisation que vous
voulez effectuer.

3. En réponse au message de confirmation qui apparait, appuyez sur (F1(Oui) pour
effectuer 'opération désignée ou sur (Fg)(Non) pour annuler 'opération.

4. Un message vous avertissant que l'initialisation est terminée apparait.

* Pour vider toute la mémoire : Appuyez sur pour remettre la calculatrice en
marche et revenir au menu principal.

* Autre : Appuyez sur pour dégager le message.
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Chapitre

Communication de
données

Ce chapitre contient tout ce qu’il faut savoir pour le transfert de
programmes entre deux calculatrices graphiques scientifiques
CASIO reliées par le céble fourni en standard.

Vous pouvez aussi utiliser le cable USB fourni avec la
calculatrice pour la relier a un ordinateur et échanger des
images et d’autres types de données.

12-1 Connexion de deux calculatrices

12-2 Connexion de la calculatrice a un ordinateur
12-3 Communication des données

12-4 Précautions lors la communication de données
12-5 Transfert d’images

12-6 Ajouts

12-7 Mode MEMORY

Important !
Toutes les références a I'enregistrement sur une carte SD dans ce chapitre
s’appliquent a la GRAPH 85 SD, qui est munie d’une fente de carte SD.
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Connexion de deux calculatrices

12-1 Connexion de deux calculatrices

Les opérations suivantes expliquent comment raccorder deux calculatrices avec le cable de
liaison fourni comme accessoire standard.

® Pour raccorder deux calculatrices
1. Vérifiez que les deux calculatrices sont éteintes.
2. Enlevez les caches des connecteurs des deux calculatrices.
3. Raccordez les deux calculatrices en utilisant le cable.

4. Effectuez les opérations suivantes sur les deux machines pour spécifier 3PIN comme
type de cable.
(1) Sur le menu principal, accédez au mode LINK.
(2) Appuyez sur [F4)(CABL). L'écran de sélection du type de cable s’affiche.
(3) Appuyez sur (F2)(3PIN).

Cable

ocoococoo

5535

# Les modeles supportés par cette configuration  # Gardez les caches en lieu sdr, car vous devrez

sont mentionnés ci-dessous. les remettre en place dés que vous aurez
x-9860G SD terminé la communication de données.
x-9860G

# Les connecteurs doivent rester couverts

GRAPH 85 SD lorsqu’ils ne sont pas utilisés.

GRAPH 85
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Connexion de la calculatrice a un ordinateur

12-2 Connexion de la calculatrice a un
ordinateur

Vous pouvez utiliser le cable USB fourni avec la calculatrice pour la relier a un ordinateur et
échanger des images et d’autres types de données.

Pour les détails sur le fonctionnement, les types d’ordinateurs pouvant étre connectés et les
restrictions concernant le matériel, voir la documentation fournie avec le logiciel FA-124
fourni avec la calculatrice.

Certains types de données ne peuvent pas étre échangés avec un ordinateur.

® Pour raccorder la calculatrice a un ordinateur personnel
1. Vérifiez que I'alimentation de la calculatrice et de I'ordinateur personnel est coupée.
. Raccordez le cable USB a votre ordinateur.
. Enlevez le cache du connecteur de la calculatrice.
. Raccordez I'autre extrémité du cable USB a la calculatrice.
. Mettez la calculatrice sous tension puis 'ordinateur.

o 0o~ WD

. Effectuez les opérations suivantes sur la calculatrice pour spécifier USB comme type
de cable.

(1) Sur le menu principal, accédez au mode LINK.
(2) Appuyez sur (F4)(CABL). L'écran de sélection du type de cable s’affiche.
(3) Appuyez sur [F1)(USB).

¢ Lorsque la communication des données est terminée, mettez la calculatrice puis

I'ordinateur personnel hors tension et débranchez les deux appareils.

# Les programmes créés avec les calculatrices # La communication de données est possible
de la série CFX/GRAPH60/GRAPHS80 peuvent avec les ordinateurs Windows (98 ou ultérieur).
étre transférés.
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12-3 Communication des données

A partir du menu principal, accédez au mode LINK. Le menu principal servant a la
communication de données apparait a I'écran.

Communicaltion

Twre cible tUSE
Réwveil 0N
CarLure tMemor»

RECH [ CHE LY JRKEJCAPT)

* {TRAN} ... {affiche I'écran d’envoi de données}

¢ {RECV} ... {affiche I'écran de réception de données}

* {CABL} ... {affiche I'écran de sélection du type de cable}

* {WAKE} ... {affiche I'’écran de réglage de réveil}

* {CAPT} ... {affiche I'écran de réglage de transfert de données}

Les parameétres de communication sont déterminés par les réglages suivants.
* Port série & 3 broches
* Vitesse (BPS): 9600 bps max. (Raccordée a une série CFX/GRAPH60/GRAPHS80)
115200 bps max. (Raccordée a une autre GRAPH 85 SD/GRAPH 85)
* Parité (PARITY): NONE

e Port USB
¢ La vitesse de communication est conforme aux standards USB.

20050301




12-3-2
Communication des données

B Exécution d’un transfert de données

Raccordez les deux machines, puis effectuez les opérations suivantes.

Machine réceptrice

Pour configurer la calculatrice pour la réception de données, appuyez sur (F2)(RECV) quand
le menu de communication de données est affiché.

Récerlion en cours...

AC :Annuler

La calculatrice se met dans le mode d’attente, préte pour la réception des données. La
réception commence dés que les données sont envoyées par I'autre machine.

Machine émettrice

Pour configurer la calculatrice pour la transmission de données, appuyez sur (F1)(TRAN)
quand le menu principal destiné a la communication de données est affiché.

L’écran de sélection du type de données a envoyer SélecLion T¥Fe donnée

s'affiche. FliMémoire Frincirale

FZ2:Mémoire stockase

[MAIHESHER]

¢ {MAIN} ... {données de la mémoire principale}
* {SMEM} ... {données de la mémoire de stockage}
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Pour afficher I'écran permettant de spécifier le mode de sélection des données il faut
appuyer sur [F1)(MAIN) ou (F2) (SMEM).

Sélect Txre Lrans Sélect Twre trans

Fl :5&leclion Fl :5&lection
F2 fActuel

CRHT,
Lors d’une pression sur (F1)(MAIN) Lors d’une pression sur (F2) (SMEM)

¢ {SEL} ... {sélectionne de nouvelles données}
* {CRNT} ... {sélectionne automatiquement les données sélectionnées antérieurement*'}

® Pour envoyer les types de données sélectionnés (Exemple: Envoyer des
données personnalisées)

Appuyez sur [F1)(SEL) ou [F2(CRNT) pour afficher I'écran de sélection de types de données.

Mémn:r;r*e FrrinciFale

4LISTFILE>
SETUP
Y=DHTH I
62563 Octelslib
[ZEL [ALL TF

* {SEL} ... {sélectionne le type de données ou se trouve le curseur}
* {ALL} ... {sélectionne toutes les données}
¢ {TRAN} ... {envoie le type de données sélectionné}

T
5]5)
o4
es

x

H

Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour amener le curseur sur le type de
données que vous voulez sélectionner, puis appuyez sur [F1)(SEL) pour valider votre
sélection. Les types de données sélectionnés sont marqués du signe « P ». Appuyez
maintenant sur (6} (TRAN) pour les envoyer.

* Pour invalider une sélection, amener le curseur dessus et appuyez une nouvelle fois sur

(FD(SEL).

Seuls les types qui contiennent des données apparaissent a I'écran de sélection. Si tous les
types de données ne rentrent pas sur un seul écran, la liste défile quand vous mettez le
curseur sur la derniére ligne de la liste affichée.

*La mémoire de données sélectionnée est
vidée lorsque vous effectuez une des
opérations suivantes.

- Vous changez le type de transfert de
données.
- Vous changez de mode.
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ePour exécuter une transmission

Aprés avoir sélectionné le type de données a envoyer, appuyez sur (Fg)(TRAN). Un message
apparait vous demandant de confirmer I'opération.

Transmiz=zion OK?

s [Fed 4
* [F1)(Oui) ... envoie des données
* [Fe)(Non) ... retour a I'écran de sélection
Appuyez sur (F1)(Oui) pour envoyer les données. Transm en Cours...

AC :Annuler

* Vous pouvez interrompre la transmission en appuyant sur (Ad).

L’écran de la machine émettrice et celui de la machine réceptrice qui apparaissent apres le
transfert de données affichent les messages suivants.

Machine émettrice Machine réceptrice
Tr g i .
A Comrlet! A Comrlet!
ArFLeri [EXIT] ArFLxeri [EXIT]

Appuyez sur pour revenir au menu principal de communication de données.

# Les applications ajoutées, les langues # Les applications ajoutées vendues dans le
ajoutées et les menus ajoutés se trouvent commerce ne peuvent pas étre transférées.
dans la mémoire de stockage de la machine
réceptrice.
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H Spécification du type de cable

Procédez de la fagon suivante pour spécifier le type de céble pour la communication de

données.
1. Sur le menu principal de communication de données, [S&lection Twre cikhle
appuyez sur (4) (CABL). A , Fl:iCable USE
L'écran de sélection du type de céble s’affiche. FZiCable 3 broches
M= ER

¢ {USB} ... {cable USB}
¢ {3PIN} ... {cable a 3 broches}

2. Appuyez sur ([F1)(USB) ou (F2)(3PIN) pour sélectionner le type de cable et revenir au
menu principal de communication de données.

H Configuration de la fonction Réveil de la machine réceptrice

Lorsque la fonction Réveil est validée sur la machine réceptrice, celle-ci s’allume
automatiquement lorsque le transfert de données commence.

Lors de la communication entre deux calculatrices (3PIN sélectionné comme type de céble),
la machine réceptrice se met en mode de réception des gu’elle est réactivée. Lors de la
communication avec un ordinateur (USB est sélectionné comme type de cable), la
calculatrice s’allume et se met en mode de réception lorsque vous raccordez le cable USB a
un ordinateur puis a la calculatrice (si elle était éteinte).

1. Sur le menu principal de communication de données [lglider Fé&weil
de la machine réceptrice, appuyez sur (F5)(WAKE). Fi:iui
L'écran de réglage de Réveil s’affiche. F2:Hon
[on [oFs

¢ {On} ... {active la fonction Réveil}
* {Off} ... {désactive la fonction Réveil}
2. Appuyez sur [F1)(On).

La fonction Réveil est activée et le menu principal de communication des données
réapparait.

3. Eteignez la machine réceptrice.
4. Raccordez la machine réceptrice a la machine émettrice.

5. Il suffit alors d’envoyer les données a la machine émettrice pour que celle-ci s’allume et
que les données soient transférées sur la machine réceptrice.
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12-4 Précautions lors la communication de
données
Les types de données que vous pouvez envoyer sont les suivants.
données Contenu décrasement’

<PROGRAM> | Groupe de programmes

Noms de Contenu du programme o Oui

programme (Tous les programmes sont listés.)

<MATRIX> Groupe de matrices

MAT n Contenu des mémoires matricielles (A a Z, et Ans) Oui

<LISTFILE> Groupe de fichiers de liste

LIST n Contenu des mémoires de listes (1 a 26, et Ans) Oui

LIST FILE n Contenu des mémoires de fichiers de listes (1 a 6) QOui

YOATA | onate dafionage. factous de soom Non

<G-MEM> Groupe de mémoires de graphes

G-MEM n Contenu des mémoires de graphes (1 a 20) Qui

<V-WIN> Groupe de mémoires de fenétres d'affichage

V-WIN n Contenu des mémoires de fenétres d’affichage Non

<PICTURE> Groupe de mémoires d'images

PICT n ([10:12%?3 de mémoires d’images (graphes) Non

DYNA MEM Fonctions de graphe dynamique Oui

EQUATION Valeurs des coefficients de calcul d’équations Non

ALPHA MEM Contenu de la mémoire alphabétique Non

<F-MEM> Groupe de mémoires de fonctions

F-MEM n Contenu de la mémoire de fonctions Non

STAT Données de résultats statistiques Non

TABLE Données de tables Non

FINANCIAL Données financieres Non

<S-SHEET> Groupe de feuille de calcul

glg:;sé::ze a Donnéeg de feuillg dle calcul (Toutes les données Non

teville de calcul de la feuille sont listées.)

RECURSION Données de récurrence Non
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Type fie Contenu . Contréle .
données d’écrasement

<CAPTURE> Groupe de mémoires d’écrans

CAPT n Données de la mémoire d’écrans (1 a 20) Non

SETUP Données de configuration Non

Systeme d’exploitation et données partagées par
SYSTEM des applications (presse-papiers, répétition, Non
historique, etc.), non mentionnées ci-dessus

Noms Données des applications ajoutées (Toutes les
d’applications applications ajoutées sont listées.) Non
ajoutées

*1 Sans contréle: Si la machine réceptrice contient déja des données de méme type, les
données existantes seront écrasées et remplacées par les nouvelles.

Avec contréle: Si la machine réceptrice contient déja des données de méme type, un
message apparait pour demander si les données existantes peuvent étre écrasées et
remplacées par les nouvelles.

Nom du type de données —LMAT H ]
Existe déil
Surécriture OK7?

F1 =0ui

F& fHon

AC :Annuler

VES Mo

¢ [F1)(Oui) ... {remplace les données existantes de la machine réceptrice par les nouvelles}
* (FgJ(Non) ... {passe au type de données suivant}

Respectez les précautions suivantes lorsque vous effectuez une communication de
données.

* Une erreur se produit quand vous essayez d’envoyer des données a une machine
réceptrice qui n’est pas en attente de réception. Dans ce cas, appuyez sur pour
effacer I'erreur et recommencez I'opération, aprés avoir réglé la machine réceptrice pour
la réception de données.

Une erreur se produit si la machine réceptrice ne recoit aucune donnée dans les six
minutes environ qui suivent le réglage de réception de données. Dans ce cas, appuyez
sur pour effacer 'erreur.

Une erreur se produit durant la communication des données si le cable est débranché,

si les parameétres des deux machines ne correspondent pas ou si un autre probléme de
communication se produit. Dans ce cas, appuyez sur pour effacer I'erreur et corriger
le probléme avant d’essayer de communiquer a nouveau. Si la communication de
données est interrompue par une pression sur la touche ou une erreur, toutes les
données recues avec succes jusqu’a l'interruption de la communication se trouveront
dans la mémoire de la machine réceptrice.

Une erreur se produit si la mémoire de la machine de réception devient pleine durant la
communication des données. Dans ce cas, appuyez sur pour effacer I'erreur et
annuler les données inutiles dans la machine réceptrice afin de faire de la place pour les
nouvelles données, puis essayez une fois de plus.
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B Echange de données avec une autre modeéle de calculatrice

* Les données de style de ligne du graphe de cette calculatrice sont interchangeables
avec les données de lignes de couleur de la série CFX/GRAPH60/GRAPHS0.

* Une erreur se produira si vous envoyez les données suivantes a une série CFX/
GRAPHG60/GRAPHS0.
X Les données de List, G-Mem, Pict ou F-Mem au-dela des sept premiers éléments

La série CFX/GRAPH60/GRAPHB80 prend en charge un maximum de six éléments des
données List, G-Mem, Pict et F-Mem.

X Plus de 255 cellules de données List

La série CFX/GRAPHB0/GRAPHB80 prend en charge un maximum de 255 cellules des
données List.

X Les données List contenant des nombres complexes.

La série CFX/GRAPH60/GRAPHS80 ne prend pas en charge la saisie de nombres
complexes.

* Une erreur ne se produira pas sur la série CFX/GRAPH60/GRAPHS0, si vous essayez
d’envoyer les données suivantes, mais ces données ne seront pas enregistrées dans le
mémoire de la série CFX/GRAPH60/GRAPHS80.

Données de réglage de table
Données de récurrence
Données financieres

Données de feuille de calcul
Données d’applications ajoutées
Mémoire de copie

Données de configuration

e Lorsque des données indiquées par des points en x sur la fenétre d’affichage sont
envoyées a la série CFX/GRAPHB60/GRAPHS0, ces données seront détruites.
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12-5 Transfert d’images

H Transfert d’images sur un ordinateur

Procédez de la fagon suivante pour capturer des images d’écran sur un ordinateur. Ouvrez
le logiciel FA-124 sur I'ordinateur pour effectuer ces opérations.

1. Reliez la calculatrice a I'ordinateur avec le cable USB.

2. Sur la calculatrice, appuyez sur (Fg)(CAPT). Mode Ré&alase Carture
L’écran de réglage de transfert d’'images apparait. Fl:Mémoire
F2:0rdinateyr

F3iRétrorrodecteur

[Mem [Fe_ [OHF

e {Mem} ... {désactive le transfert d'images}

* {PC} ... {active le transfert d'images manuel}

¢ {OHP} ... {active le transfert d'images automatique}
3. Appuyez sur [F2)(PC).

Le transfert d’'images manuel est activé et le menu principal de communication de
données réapparait.

. Sur la calculatrice, affichez I'’écran que vous voulez transférer.
. Utilisez FA-124 pour effectuer le transfert.

. Sur la calculatrice, appuyez sur (CAPTURE).

. Les données de I'écran sont envoyées a I'ordinateur.

N o o A

# La capture d’écran est inopérante lorsque # Les écrans suivants ne peuvent pas étre
« PC » (transfert d'images manuel) est transférés de cette fagon sur une autre
sélectionné. calculatrice ou un ordinateur.

- Ecran affiché pendant le transfert de données
- Ecran affiché pendant un calcul

- Ecran affiché aprés une réinitialisation

- L'écran de pile faible
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H Transfert automatique d’images sur un rétroprojecteur
Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour envoyer a intervalles fixes I'écran de la
calculatrice a rétroprojecteur.
1. Utilisez le cable USB pour relier la calculatrice au rétroprojecteur.
2. Sur le menu principal de communication de données de la calculatrice, appuyez sur
(F) (CAPT).
3. Appuyez sur (F3)(OHP).

Le transfert automatique d’'images est activé et le menu principal de communication de
données réapparait.

. Affichez I'image que vous voulez envoyer.
. L'image affichée est envoyée automatiquement au rétroprojecteur.
. Pour transférer d’autres images, revenez a I'étape 4.

N o o A

. Pour arréter le transfert automatique d’images, appuyez sur (Fg)(CAPT)(F1) (Mem) sur
le menu principal de communication de données.
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12-6 Ajouts

La capacité d’ajout permet d’installer d’autres applications et logiciels pour adapter la
calculatrice a vos besoins particuliers.

Les ajouts s'installent a partir d’'un ordinateur par la communication de données décrite a la
page 12-3-1.

Les types de logiciels qui peuvent étre ajoutés a la calculatrice sont les suivants.

e Application ajoutée

Aprés avoir installé une application, son icone apparait sur le menu principal. Elle peut alors
étre lancée comme toute autre application intégrée.

® Nouvelles versions d’applications intégrées

Ce sont de nouvelles versions destinées aux applications préprogrammées dans la ROM de
la calculatrice.

® Données de langue pour affichage de messages

Ces données sont nécessaires pour I'affichage des messages dans d’autres langues. Aprés
l'installation de ces données, les messages sont affichés dans la langue correspondante.

® Données de langues du menu de fonctions

Ces données sont indispensables que pouvoir afficher les menus de fonctions dans d’autres
langues. Lorsque ces données sont installées, les menus de fonctions apparaissent dans la
langue correspondante.
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12-7 Mode MEMORY

Cette calculatrice a deux zones mémoire séparées: une « mémoire principale » et une

« mémoire de stockage ». La mémoire principle est une zone de travail ou vous pouvez
saisir des données, effectuer des calculs et lancer des programmes. Les données dans la
mémoire principale sont relativement protégées, mais elles peuvent étre détruites lorsque
les piles sont vides et lorsque vous effectuez une réinitialisation compléte.

La mémoire de stockage utilise la « mémoire flash » et les données sont protégées méme
en cas d’interruption d’alimentation.

Normalement, vous utilisez la mémoire de stockage pour sauvegarder les données que vous
voulez conserver et vous chargez les données dans la mémoire principale lorsque vous en
avez besoin.

Utilisez le mode MEMORY pour transférer des données entre la mémoire principale, la
mémoire de stockage et la carte SD ainsi que pour effectuer d’autres opérations de gestion
de la mémoire.

Sur le menu principal, sélectionnez I'icone MEMORY pour accéder au mode MEMORY et
afficher I'écran initial.

Gestionhaire mémoire

Fl:Mémoire Frincirale
FZ:Mémoire stockase
E3iCarte SD
F4:Sauvegarde
Failptimisalion

AT

EHE S O JERUEJOF T

¢ {MAIN} ... {affiche les informations concernant la mémoire principale}

* {SMEM} ... {affiche les informations concernant la mémoire de stockage}

* {SD} ... {affiche les informations concernant la mémoire de la carte SD} (GRAPH 85 SD
seulement)

* {BKUP} ... {sauvegarde de la mémoire principale}

* {OPT} ... {optimisation de la mémoire de stockage, de la carte SD}
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H Ecran d’utilisation de la mémoire

Appuyez sur (F1)(MAIN) pour afficher les informations concernant I'utilisation de la mémoire.

Mémoir‘e FrrinciFale

SMATRILE > : 48
<PROGREAM : a2
2

Appuyez sur (F2) (SMEM) pour afficher les informations concernant I'utilisation de la mémoire
de stockage.

Mém stock [ 1
DATAL. 91m : 224
DATAZ. alm : Q82

391346 DctetsLibres
[ZEC (TP E19 QR CLEF

Carte Sh L 1
DATAL. aim : TTE
LATAZ.3lm :

2487TEH K

o libres

[SEL [TEP ETSTeP TR (S [

« Utilisez les touches du pavé directionnel @ et ® pour amaner la surbrillance et vérifier le
nombre d’octets utilisés par chaque type de données.

* La ligne 7 indique le nombre d’octets actuellement utilisés dans la mémoire sélectionnée
(principale, stockage ou carte SD).

* La premiere fois que vous enregistrez des données dans la mémoire de stockage, la
calculatrice se réserve automatiquement une zone mémoire pour la gestion, et la valeur de
« Libres » diminue de 65535 octets.

* Sur I'écran de mémoire principale, < > indique un groupe de données. Sur la mémoire de
stockage et les écrans de carte SD, [ ] indique les dossiers.
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Pour voir le contenu d’'un groupe de données ou d’un dossier, amenez la surbrillance sur le
groupe de données ou le contenu du dossier et appuyez sur [Exg. Lorsque vous appuyez sur
I'écran précédant réapparait.

Lorsque le contenu d’'une mémoire de stockage ou d’un dossier de la carte SD apparait, la
premiére ligne de I'écran indique le nom du dossier.

Mémoire FrincirFale Mémoire FrinciFale
ALFHA MEM : 5]
(g :
: —
SYSTEM : 18 «
62796 OctelsLibres EXIT 62796 DctelsLibres
[ZEL [T S [ZEL (TP S

Nom du dossier

]
(Vide si le dossier Mém stock L[FOLDER1 1
principal est affiché.)

e | es données suivantes peuvent étre controlées.
Mémoire principale

Nom de données Contenu
ALPHA MEM Variables désignées par une lettre
<MATRIX> Groupe de matrices
MATn (n=AaZ, et Ans) Matrice
<LISTFILE> Groupe de fichiers de liste
LISTn (n=12a26, et Ans) Contenu des mémoires de listes
LISTFILEn (n=12a6) Fichier de liste
STAT Données de résultats statistiques
Y=DATA Expression graphique
<G-MEM> Groupe de mémoires de graphes
G-MEM n (n =1 a 20) Mémoire de graphes
<V-WIN> Groupe de mémoires de fenétres d’'affichage
V-WIN#n (n=12a6) Mémoire de fenétres d’affichage
<PICTURE> Groupe de mémoires d'images
PICTn (n=12a20) Mémoire d'images
DYNA MEM Mémoire de graphes dynamiques
TABLE Données de table
EQUATION Données d’équation
FINANCIAL Données financieres
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Nom de données

Contenu

<CAPTURE> Groupe de mémoires d’écrans
CAPTn(n=1a20) Mémoire d’écrans

CONICS Données de réglage de coniques
<PROGRAM> Groupe de programmes

Nom de chaque programme

Programmes

<S-SHEET>

Groupe de feuille de calcul

Nom de chaque feuille de
calcul

Données de feuille de calcul

Nom de chaque application
ajoutée

Données d’'application

<F-MEM>

Groupe de mémoires de fonctions

F-MEM 1 (n = 1 & 20)

Mémoire de fonctions

SETUP

Données de configuration

SYSTEM

Systéme d’exploitation et données partagées par des
applications (presse-papiers, répétition, historique, etc.),
non mentionnées ci-dessus

Mémoire de stockage, Carte SD*'

Nom de données

Contenu

Nom des fichiers *.g1m

Eléments de données figurant dans la liste de la
mémoire principale et copiés dans la mémoire de
stockage ou sur une carte SD. Les noms de ces fichiers
ont I'extension « .g1m ».

Nom des données eActivity

Les données eActivity sont enregistrées dans la
mémoire de stockage ou sur un carte SD.

Nom de logiciels ajoutés
(applications, langues,
menus)

Applications ajoutées, langues ajoutées et menus
ajoutés enregistrés dans la mémoire de stockage ou
sur une carte SD.

Noms de dossiers

Entre crochets ([ ]).

Unknown

Inutilisable en raison d’erreur d’écriture, etc.

*'« Pas de données » s’affiche lorsque la
mémoire de stockage ou la carte SD ne
contient aucune donnée. Le message « Pas
de carte » indique qu’aucune carte SD n’est

insérée dans la calculatrice.
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H Création d’un dossier dans la mémoire de stockage ou sur une carte
SD

Procédez de la fagon suivante pour créer et renommer des dossiers dans la mémoire de
stockage et sur une carte SD.

® Pour créer un nouveau dossier

1. Lorsque des données de la mémoire de stockage ou de la carte SD sont affichées,
appuyez sur [F4 (MK « F) pour afficher I'écran de spécification du nom.

2. Spécifiez un nom de dossier de huit caractéres au Hom de dossier
maximum. [A
[ * 1 ~ |
* Seuls les caractéres suivants sont pris en charge:Aa Z,{,},’,~,0a9

Si vous spécifiez des caractéres invalides une erreur « Nom invalide » se produira.
* Une erreur « Nom invalide » se produira aussi si le nom saisi est déja utilisé par une
autre fichier.
* Pour annuler I'opération, appuyez sur [EX.
3. Appuyez sur [Exg pour créer le dossier et revenir a Mém stock L ]

I’écran d’informations de la mémoire de stockage
ou de la carte SD.

391346 DctetsLibres
ZEL [NIAP ET9 QR CRE

20050301




12-7-6
Mode MEMORY

® Pour renommer un dossier

1. Sur I'écran d’informations de la mémoire de stockage ou de la carte SD, sélectionnez
le dossier dont vous voulez changer le nom.

2. Appuyez sur (F5) (RN « F) pour afficher 'écran de changement de nom de dossier.

3. Spécifiez un nom de dossier de huit caractéres au Renommer
maximum. Lh
I N
* Seuls les caractéres suivants sont pris en charge:Aa Z,{,},’,~,0a9

Si vous spécifiez des caracteres invalides une erreur « Nom invalide » se produira.

¢ Une erreur « Nom invalide » se produira aussi si le nom saisi est déja utilisé par une
autre fichier.

* Pour annuler 'opération, appuyez sur .

4. Appuyez sur (g pour renommer le dossier et Mém stock L ]
revenir a I'écran d'informations de la mémoire de v UHTH
stockage ou la mémoire de la carte SD.
391346 OctelsLibres
= oY lSRC Sk -FJRH-FIDEL )

H Sélection de données

Vous pouvez procéder de la fagon suivante pour sélectionner les données a copier ou

supprimer.

 Appuyez sur (F1)(SEL) pour sélectionner I'élément surligné par le pointeur noir (») a son
cOté. L'élément se désélectionne par une nouvelle pression de [F1)(SEL), et a ce moment
le pointeur disparait.

Mémo;re FrrinciFale

Mémo;re FrrinciFale

EMATRI® > ! 2TE ogL) | SHATRIR: i ZT6
SETUP : 1ea | EN(SEL) | SETUP : 160
SYSTEM : i@ « SYSTEM : 1A
52544 QOctelsLibr 52544 DcltetsLibres

[ZEL (NP E=TE
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* Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers, si nécessaire.

Mémoire FrinciFale

Mémoire FrincirFale
MALFHA MEM : T2 BFALFHA MEM : TZ28
: ED(SEL) :
SETUP H 18a - SETUP : 186
SYSTEM . 1a SYSTEM . 1a
62544 OcletsLibres 62544 OctetsLibres
[FEC [NTEP T [SEL [NTE S

» Lorsque vous sélectionnez un groupe ou un dossier, tout ce qui se trouve a l'intérieur est
également sélectionné. Lorsque vous désélectionnez un groupe ou un dossier, tout de ce
qui se trouve a l'intérieur est désélectionné.

Mémoire FrinciFale Mé&moire FrinciFale
ALPHA MEM H T2a

EQUATION : 183 :

B2  |BMAT C T 144
: -

SYSTEM . 1a .

62544 Ocletslibres 62544 OctetsLibres
[FEC [NTEP T [SEL [NTE S

* Si vous sélectionnez un ou plusieurs éléments a l'intérieur d’'un groupe de données ou d’un

dossier, le pointeur noir (») apparait a son c6té, tandis qu’un pointeur blanc (™) apparait a
c6té du nom du groupe ou du dossier.

Mémoire rFrinciFale Mémoire FrinciFale
MIAT H : 43 A MATRI A > : 2B
MIAT E : o4 F L
| MHT L & 144 ] EXIT SYSTEM 18
%
62544 OcletsLibres 62544 OctetsLibres
[FEC [NTEP ST [SEL [NTE S

¢ La sélection actuelle reste valide si vous effectuez une des opérations suivantes.
Sauvegarde ou chargement
Recherche

¢ Lorsque vous revenez a I'écran initial du mode MEMORY, tous les éléments sélectionnés
sont désélectionnés.
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M Copie de données

Vous pouvez copier des données entre la mémoire principale, la mémoire de stockage et la
carte SD.

® Pour copier des données de la mémoire principale dans la mémoire de
stockage

Remarque

¢ Dans la procédure suivante, les données sélectionnées sont sauvegardées dans un seul
fichier. Vous devez spécifier le nom de ce fichier sauvegardé dans la mémoire de stockage.

1. Sur I'écran de liste de données de la mémoire principale, sélectionnez les données que
vous voulez copier.

2. Appuyez sur (F2) (COPY). [ :
* L’écran de sélection de mémoire de stockage/ Corier =ur
carte SD s’affiche (GRAPH 85 SD seulement).*" Mém stock =2L1]
Carte SO t[2]
“62544 Octetslibres
[FEC [RTI B
3. Appuyez sur (1] pour sélectionner la mémoire de [ P
stockage (GRAPH 85 SD seulement).*2 W
¢ L’écran de sélection de dossier s’affiche. FOLDERZ

4. Sélectionnez le dossier dans lequel vous voulez copier les données.
¢ ’écran de saisie du nom de fichier apparait.

5. Spécifiez le nom de fichier souhaité.
* Pour annuler la copie, appuyez sur [EXT).

6. Appuyez sur (Exg.
* Les données sont copiées.

7. Le message « Complet! » apparait lorsque la copie est terminée. Pour revenir a I'écran
initial du mode MEMORY il faut appuyer sur [EXT).

*'Un des écrans suivants apparait lorsque vous Hom Fichier
copiez les données de la mémoire de
stockage ou de la carte SD (GRAPH 85 SD

seulement).
P 1| [Cret—=n—r ] . - . .
3 Corier sur 3 Corier sur L’écran de saisie du nom de fichier n’apparait pas
femienancintibld . Heneninclatifi . si vous copiez des données de la mémoire de
2ora5n Ootetel ibres 5736 oo 1ibre stockage et/ou de la carte mémoire dans la
TEEL a0 E= 7 CD (3| | (L () =00 G EID (W

mémoire principale.
Si vous appuyez sur (i) la mémoire principale  *2pour copier des données sur la carte SD, appuyez
est sélectionnée et les données sont copiées sur (2). Le message d’erreur « Pas de carte »

sans que I'écran de sélection de dossier apparait si la calculatrice ne contient pas de carte
n’apparaisse. SD.
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Un fichier *.g1m copié dans la mémoire principale reprend sa forme originale (non-gim). Un
fichier *.g1m copié sur une carte SD est copié sous forme de fichier *.g1m.

Si vous copiez des données lorsqu’un groupe de données (<MATRIX>, <LISTFILE>,
<G-MEM>, <V-WIN>, <PICTURE>, <PROGRAM>, <F-MEM>) est sélectionné, I'extension
*.g1m est ajoutée a la fin de chaque fichier contenu dans le groupe de données.

H Controles d’erreur pendant la copie de données

Les contréles d’erreur suivants sont effectués pendant la copie de données.

Controle de pile faible

La calculatrice effectue un contréle de pile avant la copie. Si la pile est au niveau 1, une
erreur de pile faible se produit et la copie n’est pas effectuée.

Contréle de mémoire disponible

La calculatrice vérifie s’il y a assez d’espace disponible dans la mémoire pour stocker les
données copiées.

Une erreur « Mémoire pleine » se produit si la mémoire disponible n’est pas suffisante.

Une erreur « Trop de données » se produit lorsque le nombre de données est trop important.
Une « Fragmentation ERREUR » se produit lorsque la mémoire disponible est suffisante
mais un nettoyage est en cours.

Si une « Fragmentation ERREUR » se produit, optimisez la mémoire (12-7-17).

Controle de surécriture

La calculatrice vérifie s’il y a des données de méme nom a I'endroit ol les données doivent
étre copiées.

Un message de confirmation apparait si des données de méme nom existent déja.

= T

CO COATAL.alm ]

Existe déii

Surécriture OK7?
Oui:fCF1]
Man: [F&]

* [F)(Oui) ... remplace les données existantes par de nouvelles données

 [Fg)(Non) ... avance a I'élément de données suivant sans copier les données de méme
nom

o || faut appuyer sur pour annuler la copie et revenir a I'écran initial du mode MEMORY.
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Le contréle de surécriture est effectué pour les données suivantes seulement. Toutes les
autres données sont copiées sans controle des fichiers de méme nom.

* Programmes

* Matrices

* Fichiers de listes

* Mémoires de graphes

* Mémoire de graphes dynamiques
* Données de feuilles de calculs

Le contréle de surécriture s’effectue pour les données de méme type seulement. Si
différents types de données ont le méme nom, la copie est effectuée méme si le nom est
identique.

Le contréle de surécriture ne s’exerce que sur la destination de la copie.

Contréle d’erreur d’incompatibilité

Les données eActivity, les applications ajoutées, les langues ajoutées, les menus ajoutés et
les données de sauvegarde ne peuvent pas étre copiées dans la mémoire principale. Une
erreur d'incompatibilité se produit si vous essayez de les copier.
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H Suppression de fichiers

Procédez de la fagon suivante pour supprimer les données de la mémoire principale, de la
mémoire de stockage et de la carte SD.

® Pour supprimer un fichier
1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F1)(MAIN).
* Une liste des fichiers se trouvant dans la mémoire principale apparait.

2. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez supprimer. Vous pouvez sélectionner
plusieurs fichiers, si nécessaire.

3. Appuyez sur (Fe)(DEL). s L‘

Ir Sumemer données
sélectionnées?
Oui:[F1]

HDn [F&]

T o

 Appuyez sur ([F1)(Oui) pour supprimer le fichier.
* Appuyez sur (Fg)(Non) pour annuler la suppression.

® Pour supprimer un fichier de la mémoire de stockage
1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F2)(SMEM).
* Une liste des fichiers dans la mémoire de stockage apparait.

2. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez supprimer. Vous pouvez sélectionner
plusieurs fichiers, si nécessaire.

3. Appuyez sur (Fg)(DEL).

 Appuyez sur ([F1)(Oui) pour supprimer le fichier.

* Appuyez sur (Fg)(Non) pour annuler la suppression.

® Pour supprimer les fichiers enregistrés sur la carte SD (GRAPH 85 SD
seulement)

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F3)(SD).
* Une liste des fichiers enregistrés sur la carte SD apparait.

2. Sélectionnez le ou les fichiers que vous voulez supprimer. Vous pouvez sélectionner
plusieurs fichiers, si nécessaire.

3. Appuyez sur (Fe)(DEL).

 Appuyez sur (F1)(Oui) pour supprimer le fichier.
* Appuyez sur (Fg)(Non) pour annuler la suppression.
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Bl Recherche d’un fichier

Procédez de la fagon suivante pour rechercher un fichier dans la mémoire principale, dans la
mémoire de stockage ou dans la carte SD.

® Pour rechercher un fichier dans la mémoire principale *'

Example Rechercher tous les fichiers dans la mémoire principale dont le nom
commence par la lettre « R »

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F1)(MAIN).
* Une liste de tous les fichiers se trouvant dans la mémoire principale apparait.

2. Appuyez sur (F3J(SRC).
 Saisissez la lettre « R » au clavier.

Recherche
[RA

* Le premier nom de fichier commencant par la lettre « R » est mis en surbrillance.

Mémoire FrinciFale
SYSTEM
THELE
Y=DATA

1
21
2

QORIEY

*1 Vous pouvez saisir un nom de huit # Le message « Non trouvé » apparait si aucun
caractéres au maximum. nom de fichier correspond au nom saisi.
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® Pour rechercher un fichier dans la mémoire de stockage

o0 000
Example Rechercher tous les fichiers dans la mémoire de stockage dont le nom
commence par la lettre « S »

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F2)(SMEM).

* Une liste des fichiers se trouvant dans la zone de stockage apparait.
2. Appuyez sur (F3)(SRC).

* Saisissez la lettre « S » au clavier.

* Le premier nom de fichier commencant par la lettre « S » est mis en surbrillance.

Mérg stock [ 1

.3lm :
VEMH. alm : 236

® Pour rechercher un fichier dans la carte SD (GRAPH 85 SD seulement)

o0 00O
Example Rechercher tous les fichiers dans la carte SD dont le nom commence
par la lettre « R »

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F3)(SD).

* Une liste des fichiers se trouvant dans la carte SD apparait.
2. Appuyez sur ([F3J(SRC).

* Saisissez la lettre « R » au clavier.

* Le premier nom de fichier commencant par la lettre « R » est mis en surbrillance.

Carte Sh L 1

.3alm :
TRIG.alm : 284

# Le message « Non trouvé » apparait si aucun
nom de fichier correspond au nom saisi.
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H Sauvegarde des données de la mémoire principale

Vous pouvez faire une sauvegarde de toutes les données se trouvant dans la mémoire
principale pour les mettre dans la mémoire de stockage ou dans la carte SD. Vous pourrez
les transférer a nouveau dans la mémoire principale lorsque vous en aurez besoin.

® Pour sauvegarder les données de la mémoire principale

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur Sayvesarde
(F3) (BKUP).
FliEnreaist Menu =wad
F2:Charger Menu swad
13?54?2 Octelt=sLibres
[SHUEJL ORI,
2. Appuyez sur (F1)(SAVE). 5 1
y - , Enregistrer sur
L’écran de sélection de 'emplacement de la
' affi . Mém stock :[11]
sauvegarde s’affiche (GRAPH 85 SD seulement) ,E ar*t,e- 2 SE57 b
1375d 72 Dolelel ibres
E [T

¢ (1] ... mémoire de stockage
e (2] ... carte SD

3. Appuyez sur (1] ou (2] (GRAPH 85 SD seulement). [5 N
L'écran de sélection de dossier s’affiche.

FOLDER:Z

F lrermrrren ey
13754 7 dctelzslibres
SAUEJLonD

o

4. Utilisez @ et @ pour sélectionner le dossier ou vous voulez sauvegarder les
données.

5. Appuyez sur [Ex§ pour sauvegarder les données.

# Les données sont sauvegardées dans un
fichier nommé BACKUP.g1m.

20050301




12-7-15
Mode MEMORY

Le message « Complet! » apparait lorsque I'opération est terminée.
Appuyez sur pour revenir a I'écran affiché a I'étape 1.

Le message suivant apparait s'il y a déja des données de sauvegarde dans la mémoire de
stockage.

5
IZEFFICKLIF' alm 1
Existe dé&id
Surecriture 0K

E Oui:[F1] d

li, Har: [F&]

Appuyez sur (F1)(Oui) pour sauvegarder les données ou sur (Fg)(Non) pour abandonner
I'opération.

Une « Mémoire pleine » se produit si 'espace disponible dans la mémoire de stockage est
insuffisant pour une sauvegarde complete des données.

¢ Pour rétablir les données de sauvegarde dans la mémoire principale
1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (F4) (BKUP).

* Sur I'écran qui apparait vous pouvez vérifier s’il y a ou non des données de
sauvegarde dans la mémoire de stockage.

2. Appuyez sur [F2)(LOAD). 5 1
L'écran de sélection des données de la source Charser de
S it (GRAPH 85 SD | t). Mém =stock $L11]
réapparait ( seulement) F fem, stac HItH P
$97216 Dotelsl ibre
[SAUEJLOAD
e (1] ... Rétablissement depuis la mémoire de stockage
* (2] ... Rétablissement depuis la carte SD
3. Appuyez sur (1] ou (2] (GRAPH 85 SD seulement). [5 I
L'écran de sélection de dossier s’affiche.
FOLDEREZ
£ d
393218 OctetsLibres

[SAUEJLOAD

4. Utilisez @ et @ pour sélectionner un dossier.
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Mode MEMORY
5. Appuyez sur [Bxg.*! 5 L
N Surécriture OK7?
* Un message apparait vous demandant de
confirmer le rétablissement des données de Ouit[F1]
sauvegarde. F | “E::un- .[Fﬁ]. v d
391688 OctetsLibres

Appuyez sur ([F1)(Oui) pour rétablir les données et supprimer les données actuellement dans
la zone active.

Appuyez sur (Fg)(Non) pour annuler I'opération.
Le message « Complet! » apparait lorsque I'opération est terminée.
Appuyez sur pour revenir a I'écran affiché a I'étape 1.

*'Le message « Pas de données » s’affiche si
aucune donnée n’est sauvegardée dans la
mémoire. Pour revenir a I'écran de I'étape 1,
il suffit d’appuyer sur (EXT).
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H Optimisation de la mémoire de stockage ou de la carte SD

La mémoire de stockage ou de la carte SD est fragmentée apres plusieurs opérations de
stockage et de chargement.

La fragmentation peut entrainer une indisponibilité de certains blocs de mémoire.

C’est pourquoi il est conseillé d’effectuer régulierement 'opération suivante pour optimiser la
mémoire de stockage ou de la carte SD. Les données seront réarrangées et 'emploi de la
mémoire sera plus économique.

® Pour optimiser la mémoire de stockage

1. Sur I'écran initial du mode MEMORY, appuyez sur (5 (OPT) pour optimiser la mémoire
de stockage.

; OFtimiser

Fl Mém =tock :L1]
E' Cartle 5D tLZ2]
F

a3

2. Sélectionnez la mémoire que vous voulez
optimiser (GRAPH 85 SD seulement).

SiOrLimisation

EHEE] S O JERUEJORT,

¢ (1] ... mémoire de stockage
* (2] ... carte SD

3. Appuyez sur (1] ou (2] pour optimiser la mémoire L]
sélectionnée. Leuillez attendre
un instant

I

Le message « Complet! » apparait lorsque I'opération est terminée.

Appuyez sur pour revenir a I'écran initial du mode MEMORY.

# Dans certains cas, 'espace de mémoire libre
ne change pas lorsque vous le contrélez
apres 'optimisation. Cela ne signifie pas que
la calculatrice est défectueuse.
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Chapitre

Utilisation de cartes SD
(GRAPH 85 SD seulement)

Vous pouvez utiliser des cartes SD pour copier les données de la
calculatrice. Les données de la mémoire principale et de la
mémoire de stockage peuvent étre copiées sur une carte SD ou &
partir d’'une carte SD.

13-1 Utilisation d’une carte SD
13-2 Formatage d’une carte SD

13-3 Précautions a prendre lors de I’emploi -
d’une carte SD Sﬂ

Important !

» Utilisez toujours une carte SD. Le fonctionnement n’est pas garanti avec un
autre type de carte.

* Veillez a lire la documentation fournie avec la carte SD avant de I'utiliser.

* Certains types de cartes SD peuvent entrainer un ralentissement du
traitement des données.

* Avec certains types de cartes SD et dans certaines conditions d’utilisation, la
durée de vie de la pile peut étre réduite.

* Les cartes SD ont un commutateur pour empécher un effacement accidentel
des données. Notez bien que la protection doit étre désactivée pour que
vous puissiez copier ou supprimer des données d’une carte protégée et pour
pouvoir la formater.

e ['électricité statique, les parasites électriques et d’autres phénomenes
peuvent effacer ou détruire les données enregistrées sur la carte. C’est
pourquoi il est nécessaire de toujours avoir des copies de sauvegarde sur
d’autres supports (CD-R, CD-RW, disque MO, disque dur, etc.).
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13-1 Utilisation d’une carte SD

Important !
* Eteignez toujours la calculatrice avant d'insérer ou de retirer une carte SD.

* Notez que la carte doit étre orientée correctement (face correcte vers le haut, cété correct
inséré) lorsque vous l'insérez dans la calculatrice. Si vous essayez d’'introduire la carte de
force lorsqu’elle est mal orientée, la carte ou la fente peut étre endommagée.

o Retrait de la carte factice

* Une carte factice a été insérée en usine dans la fente de carte SD de la calculatrice. Avant
d'utiliser la carte SD, procédez comme indiqué dans « Pour retirer la carte SD » a la page
13-1-2 pour retirer la carte factice.

® Pour insérer une carte SD

1. Orientez la carte SD avec sa face arriére orientée vers le haut (dans le méme sens que
le clavier de la calculatrice).

2. Insérez avec précaution la carte SD dans la fente de carte de la calculatrice.

)

Avant Arriere

Important !

* N'insérez qu’une carte SD a I'exclusion de toute autre chose dans la fente SD. La
calculatrice pourrait sinon étre endommagée.

¢ Si de I'eau ou une autre matiere devait pénétrer a l'intérieur de la fente de carte SD,
éteignez immédiatement la calculatrice, retirez les piles et contactez votre revendeur ou le
service apres-vente agréé CASIO le plus proche.
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® Pour retirer la carte SD
1. Appuyez sur la carte SD et relachez-la.
¢ La carte ressort partiellement de la fente.
2. Saisissez la carte avec les doigts et retirez-la de la fente.

Important !

* Ne retirez jamais la carte SD lorsque des données sont en cours de transfert. Non
seulement les données transférées ne seront pas sauvegardées sur la carte mais le
contenu de la carte peut étre détruit.

* Ne retirez pas la carte SD avec force, car la fente ou la carte pourraient étre
endommagées.
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13-2 Formatage d’une carte SD

¢ Procédez comme indiqué dans « 11-4 Réinitialisation » pour formater une carte SD.
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13-3 Précautions a prendre lors de I’emploi
d’une carte SD

¢ Les probléemes de cartes SD peuvent normalement étre corrigés par un formatage de la
carte. Toutefois, il est conseillé de toujours avoir plusieurs cartes SD a portée de main pour
éviter les problémes lors de la copie des données.

¢ || est conseillé de formater (initialiser) une carte SD la premiere fois que vous I'utilisez.

e Les cartes SD formatées sur un ordinateur ou un autre appareil peuvent étre utilisées sans
étre reformatées. Les cartes SD formatées sur la calculatrice peuvent aussi étre utilisées
sur un ordinateur ou un autre appareil.

* N'effectuez jamais les opérations suivantes pendant I'acces a la carte SD.

- Retirer la carte SD
- Brancher ou débrancher un cable USB
- Eteindre la calculatrice

- Fermer le logiciel FA-124 ou éteindre I'ordinateur alors que la calculatrice lui est
raccordée.

e La carte SD doit étre orientée correctement (face correcte vers le haut, extrémité correcte
dans la fente) lorsqu’elle est insérée dans la calculatrice. Si vous insérez avec force la
carte SD dans le mauvais sens dans la fente, la carte et la fente risquent d’étre
endommagées.

e L’écran peut s’éteindre sans afficher au préalable le message de piles faibles, lorsque la
capacité des piles est faible, a 'emploi de certaines cartes SD. Dans ce cas remplacez les
piles.

H Types de cartes SD recommandés

Toshiba
SD-NA032MT  SD-NA064MT  SD-NA128MT  SD-NA256MT
SD-NA512MT  SD-FA128MT SD-FA256MT

SanDisk
SDSDB-64-J60 SDSDB-128-J60  SDSDB-256-J60
SDSDB-512-J60  SDSDH-256-903  SDSDH-512-903

Pour de plus amples informations sur la carte SD (spécifications, caractéristiques, etc.),
contactez le fabricant de cartes SD.
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Tableau des messages d’erreur

1 Tableau des messages d’erreur

Message

Signification

Mesure corrective

Erreur syntaxe

¢ Syntaxe incorrecte
¢ Saisie d'une commande
incorrecte

* Appuyer sur pour afficher
I'erreur et effectuer les rectifica-
tions nécessaires.

Erreur math

e Le résultat du calcul dépasse la
plage d’affichage.

e Le calcul est hors de la plage
d’introductién d’une fonction.

¢ Erreur mathématique (division
par zéro, etc.)

¢ Impossible d’obtenir une
précision suffisante pour le calcul
de %, de différentielles, etc.

¢ Impossible d’obtenir une solution
pour le calcul d’équations, etc.

e Vérifiez les valeurs saisies et
effectuez les rectifications
nécessaires pour que les
valeurs soient dans les limites
permises.

Erreur saut

@ Pas de « Lbl n » correspondant a
« Goto n ».

@ Aucun programme enregistré
dans la zone de programme Prog
“nom de fichier”.

@ Introduire la commande « Lbl n »
qui correspond au « Goto n »,
ou supprimer le « Goto n » §'il
n’est pas nécessaire.

@ Stocker un programme dans la
zone Prog "nom de fichier”, ou
effacer l'instruction Prog "nom
de fichier”, si elle est inutile.

Erreur branch

* Le branchement de sous-
programmes par Prog "nom de
fichier” dépasse les 10 niveaux.

e S’assurer que Prog "nom de
fichier” n’est pas utilisé pour
revenir d’un sous-programme
au programme principal. Le cas
échéant, supprimer tout Prog
“nom de fichier” inutile.

* Rechercher les destinations des
sauts aux sous-programmes et
s’assurer qu’aucun saut n’est
effectué vers la zone de
programme original. Vérifier si
les retours sont exacts.
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Message Signification Mesure corrective
Erreur pile e L'exécution des calculs dépasse | ¢ Simplifier les formules pour
la capacité de la pile de valeurs que la pile de valeurs
numériques ou de celle de numériques ne comporte que
commandes. 10 niveaux au maximum et que

celle de commandes ne
comporte que 26 niveaux au
maximum.

¢ Diviser la formule en au moins
deux parties.

Erreur mémoire | ¢ L'opération ou le stockage en * Le nombre de mémoires
mémoire dépasse la capacité de utilisées ne doit pas dépasser
la mémoire restante. le nombre de mémoires

spécifié.

* Simplifier les données pour
pouvoir les stocker dans la
mémoire disponible.

e Supprimer les données inutiles
pour libérer de I'espace pour
de nouvelles données.

Erreur * Spécification d’argument * Corriger 'argument.
argument incorrecte pour une commande
nécessitant un argument.

Erreur * Dimension incorrecte utilisée * Controler la dimension de la
dimension pendant les calculs de matrices matrice ou de la liste.
ou listes.
Erreur plage @ Saisie d’une valeur inadaptée (@ Changer la valeur de la fenétre
pour la fenétre d’affichage. d’affichage pour qu’elle soit
dans la plage.
@ Réglages de plage de fenétre @ Retracer le graphe en utilisant
d’affichage dépassés lorsqu’un les réglages appropriés.

graphe est retracé.
@ Saisie d’une valeur inadaptée sur | (3 Saisir une valeur appropriée.
I’écran de plage et utilisation de
cette valeur pour I'exécution.
@ Lorsque vous collez, rappelez ou | @ Refaites vos calculs en veillant

effectuez d’autres opérations sur a ne pas sortir de la plage de

la feuille de calculs, la plage de cellules de la feuille.

cellules sort des limites de la

feuille.
Condition e Exécution d’un calcul ou d’une e Vérifier les conditions et
ERROR fonction avant que toutes les effectuer les rectifications
(Erreur de conditions requises soient nécessaires.

condition) remplies.
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Tableau des messages d’erreur

Message

Signification

Mesure corrective

Erreur non réel

Calcul produisant un nombre
complexe lorsque Real est
spécifié pour le réglage de
Complex Mode sur I'écran de
configuration, bien que
I'argument soit un nombre réel.

Sélectionner autre chose que
Real comme réglage de
Complex Mode.

Nombre
complexe dans
la liste

Utilisation d’une liste contenant
des nombres complexes dans
un calcul avec nombres réels.

Remplacer toutes les données
dans la liste par des nombres
réels.

Résol
impossible!
Définir val init ou
limites et
réssayer.

Impossible d’obtenir une
solution avec la plage définie
pour la résolution d’une
équation.

Changez la plage.
Corrigez I'expression saisie.

Pas de variable

Aucune variable désignée dans
la fonction de graphe utilisée
pour le graphe dynamique.

Pas de variable dans une
équation a résoudre.

Définissez une variable pour la
fonction de graphe.

Saisissez une équation
contenant une variable.

Erreur com

Probléme de liaison ou de
réglage de paramétre lors de la

communication d’'un programme.

Assurez-vous qu’il n’y a aucun
probléme au niveau de la
connexion du cable et que les
réglages des parametres sont
corrects.

Erreur transm

Probleme de raccordement de
céable ou de spécification d’'un
paramétre pendant la communi-
cation de données.

Assurez-vous gu’il n’y a aucun
probléme au niveau de la
connexion du cable et que les
réglages des parametres sont
corrects.

Erreur réception

Probléme de raccordement de
céable ou de spécification d’'un
parametre pendant la communi-
cation de données.

Assurez-vous gu’il n’y a aucun
probléme au niveau de la
connexion du cable et que les
réglages des parametres sont
corrects.

Mémoire pleine

La mémoire de la machine
réceptrice est saturée pendant
la communication des données
de programme.

Effacer quelques données
mémorisées dans la machine
réceptrice et essayer a
nouveau.
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Tableau des messages d’erreur

Message Signification Mesure corrective
Sortie de Une résolution d’équation ou un Si vous effectuez une résolution
session calcul d’'intégrale n'a pas d’équation, essayez avec la
satisfait les conditions de valeur estimée par défaut.
convergence. Si vous effectuez un calcul
d’intégrale, essayez avec une
valeur rol plus grande.
ERREUR Il'y a une référence circulaire Changez le contenu de la cellule
circulaire (par exemple « =A1 » dans la pour supprimer la référence
cellule A1) sur la feuille de circulaire.
calculs.
Veuillez La connexion a été coupée Reconnectez et essayez une
reconnecter pour une raison quelconque nouvelle fois.
lors de la mise a jour du
systeme.
Trop de Il'y a trop d’éléments de Supprimez les données inutiles.
données données.

Fragmentation
ERREUR

Vous pourrez enregistrer
d’autres données aprés avoir
optimisé la mémoire.

Optimisez la mémoire.

Nom invalide

Le nom de fichier spécifié
contient des caracteres
invalides.

Le nom du fichier saisi contient
peut-étre des caracteres qui ne
sont pas corrects.

Type invalide

Un type de données non
autorisé est spécifié.

Spécifiez des données valides.

Mémoire stock
Pleine

La mémoire de stockage est
pleine.

Supprimez les données inutiles.

Pas de carte*

Il n’y a pas de carte SD dans la
calculatrice.

Insérez une carte SD.

Carte SD pleine*

La carte SD est pleine.

Supprimez les données inutiles.

Nom fichier ou
dossier invalide*

Les données et dossiers pris en
charge par cette calculatrice ne
peuvent pas étre localisés sur
la carte SD.

Remplacez la carte par une
autre contenant de fichiers/
dossiers compatibles avec cette
calculatrice.

Carte invalide*

La carte insérée n’est pas
compatible avec la calculatrice.

Remplacez la carte par une
carte compatible.

*GRAPH 85 SD seulement
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Tableau des messages d’erreur

Message Signification Mesure corrective
Carte est La carte SD est protégée. Retirez la protection.
protégée*
ERREUR de Une erreur de données s’est Veillez a écrire le type de
données produite. données correct et essayez une

nouvelle fois.

ERREUR carte*

Une erreur de carte SD s’est
produite.

Retirez la carte SD et réinsérez-
la correctement. Si I'erreur se
produit une nouvelle fois,
reformatez la carte SD.

Donnée est
protégée*

La carte SD insérée dans la
calculatrice a été spécifiée pour
la lecture seulement sur un
ordinateur, etc.

Désactivez cette spécification
pour que la carte SD puisse étre
lue.

*GRAPH 85 SD seulement
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Plages d’introduction

2 Plages d’introduction

Plage d’introduction pour les

Chiffres

Atn(tan-")x

[xl <1 x 101©

Fonction . s < . Précision Notes
solutions a nombres réels internes
) R En regle Cependant, pour tanx:
sinx | (DEG) Ll < 9 (10°) générale, la | x| £ 90(2n+1): DEG
cosx (RAD) Ixl < 5 x 107nrad 15 chiffres | précision est | |y| . /2(2141): RAD
tanx (GRA) Ixl < 1 x 10'"°grad de +1 au 10° Ixl # 100(2n+1): GRA
chiffre.* ’
Asn(sin")x
Acs(cos™)x =1 .

sinhx 11 < 230,9516564
coshx " "
tanhx Ixl <1 %1010
sinh~'x Ixl <1 x 101
cosh™'x 1= x<1x10'® " "
tanh-'x Ixl <1
logx 99 < 100 . . * Des nombres complexes peuvent
Inx 1x10%=sx<1x10 étre utilisés comme arguments.
10" -1 x 10" < x <100
& —1 x 1079 ! ! * Des nombres complexes peuvent
< x = 230,2585092 étre utilisés comme arguments.
VX 0=x<1x10'"°
" ! * Des nombres complexes peuvent
2 50
X Il <110 étre utilisés comme arguments.
1/x [xl <1x10'%° x#0
" " * Des nombres complexes peuvent
3, 100
VX bl <110 étre utilisés comme arguments.
, O0=sx=69 . \
X (x est un nombre entier)
Résultat < 1 x 10
nPr n, r (n et r sont des nombres \
nCr entiers)
O0srsn,n<1x10"
Pol (x, y) | Vx2+y?<1x 10" " "
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Plages d’introduction

Plage d’introduction pour les | Chiffres

solutions a nombres réels internes Précision Notes

Fonction

Irl <1 x 1010 En '?Q'IG | Cependant, pour tan@:
Rec (DEG) 161 < 9 x (10°)° generale, @ 1 191 = 90(2n+1): DEG

15 chiff récision est
(.6) | (RAD)161<5x 107 rad S chilites | RO & | 101# n/2(2n+1): RAD

(GRA) 161 < 1 x 10"grad chiffre.* 161# 100(2n+1): GRA

lal, b, ¢ <1 x 100
0sbh,c

0

Ixl <1 x 101
05 » Affichage sexagésimal:
Ixl <1 x107

x>0:
-1x10'"® < ylogx <100
x=0:y>0
x<0:
_ m
AxY) Y= ond
(m et n sont des nombres
entiers)
Cependant; * Des nombres complexes

-1x10"% <y |0g Ixl <100 peuvent étre utilisés comme
arguments.

y>0:x#0

~1x 10" <L log y < 100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1,2nT+1
Ny (m = 0; m et n sont des :

nombres entiers)
Cependant; * Des nombres complexes

1 peuvent étre utilisés comme
—1 x 1010 <7 |Og |y| <100 arguments.

Le total de I'entier, du
numeérateur et du

b dénominateur ne doit pas
a+ e | Jépasser 10 chiffres " "
(signes de division

compris).

*Pour un calcul simple, I'erreur de calcul est de £1 au 10¢ chiffre. (Dans le cas de I'affichage
exponentiel, 'erreur de calcul est de £1 au dernier chiffre significatif.) Dans le cas de calculs
consécuitifs, les erreurs sont cumulées, I'erreur totale peut donc étre importante. (Ceci est
également valable dans le cas de calculs consécutifs internes effectués pour A(x*), Wy, x!, 3Vx,
nPr, nCr, etc.)

Dans le voisinage d’un point particulier d’'une fonction ou d’un point d’inflexion, les erreurs sont
cumulées, I'erreur totale peut donc étre importante.

20050301




a-2-3
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Fonction Plage d’introduction
Calcul Les valeurs rentrent dans les plages suivantes apres la conversion:
binaire, DEC: —2147483648 = x = 2147483647
octal, BIN: 1000000000000000 = x = 1111111111111111 (négative)
décimal, 0=x=111111111111111 (0, positive)
hexadécimal | OCT: 20000000000 < x < 37777777777 (négative)

0=xs17777777777 (0, positive)
HEX: 80000000 = x = FFFFFFFF (négative)
0 = x = 7FFFFFFF (0, positive)
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3 Spécifications

Variables: 28

Plage de calculs:

+1 x 107 a +£9,999999999 x 10% et 0. Les opérations internes utilisent une mantisse de 15
chiffres.

Plage d’affichage exponentiel: Norm 1: 102> Ix|, Ix| = 10"
Norm 2:  10°> Ixl, Ixl = 10

Capacité de programmation:
Mémoire active : 64 000 octets maximum
Capacité de la mémoire de stockage: 1,5 Mo maximum

Alimentation:
Principale: Quatre piles de taille AAA (LR03 (AM4))
Sauvegarde: Une pile au lithium CR2032

Consommation: 0,7 W

Autonomie des piles environ
Principale:
LRO3 (AM4): 300 heures (affichage continu du menu principal)
220 heures de fonctionnement continu (5 minutes de calcul, 55 minutes
d’affichage)
90 heures lorsqu’une carte SD est utilisée (GRAPH 85 SD seulement)
1 an (non utilisée et hors tension)
La durée de vie de la pile peut étre réduite dans les cas suivants :
- Avec certains types de carte SD ou en cas d’acces fréquent a la carte SD ;
- Lors du calcul d’'une suite de programmes ;
- Avec certains types de piles.
Pile de sauvegarde: 5 ans

Extinction automatique:
La calculatrice s’éteint automatiquement six minutes ou 60 minutes environ apres la derniére
opération.

Plage de température ambiante: 0 °C a 40 °C

Dimensions: 24 mm (E) x 92,5 mm (L) x 184,5 mm (L)
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Poids: GRAPH 85 SD
Environ 265 g (avec les piles)

GRAPH 85
Environ 260 g (avec les piles)

Communication de données |

Port série a 3 broches

Méthode: Start-stop (asynchrone), semi-duplex

Vitesse de transmission (BPS): 115200 bits/seconde (normal)

9600 bits/seconde (Lors d’'une connexion aux modéles
CFX/GRAPH60/GRAPH80/GRAPH25 ; Commande
Send/Receive)

38400 bits/seconde (Commande Send38k/Receive38k)

<115200 bits/seconde>
Parité: EVEN
Longueur de bit: 8 bits
Bit d’arrét:
Emission: 1 bit
Réception: 1 bit
Comprend parité (NONE) 1 bit
Commande X ON/X OFF: Sans

<9600, 38400 bits/seconde>
Parité: NONE
Longueur de bit: 8 bits
Bit d’arrét:
Emission: 3 bits
Réception: 2 bits
Comprend parité (NONE) 1 bit
Commande X ON/X OFF: Sans

Port USB

Conforme aux standards USB 1.1
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4 Index des touches

Touche

Fonction primaire

Combinée avec

Combinée avec

Trace

Sélectionne le 1€ paramétre du menu
de fonctions.

Opération Trace.

Sélectionne le 2¢ paramétre du menu
de fonctions.

Opération Zoom.

Sélectionne le 3¢ paramétre du menu
de fonctions.

Affiche I'écran de saisie des
parametres de la fenétre
d’affichage.

Sélectionne le 6 paramétre du menu
de fonctions.

Sketch | gglectionne le 4© paramétre du menu Opération Sketch
de fonctions. :
G-Solv | S¢lectionne le 5¢ parameétre du menu -
@ de fonctions. Opération G-Solve.
GoT

Commutation des affichages
de graphe et de texte.

Combinée avec

pour calculer le carré.

valeur pour calculer la racine
carrée.

Touche Fonction primaire Combinée avec
Active les fonctions décalées d’autres
SHFT) | menus de fonctions et de touches.
OPTN| |Affiche le menu d’options.
PRGM | Affiche le menu de données de Affiche le menu de commandes
VARS] | variables. de programmation.
SET UP . o . i . .
[@] Revient au menu principal. Affiche I'écran de configuration.
[Al-LOCK | permet la saisie de caractéres Bloquage de la saisie de
ALPHA] | alphanumériques en rouge. caracteres alphanumériques.
Appuyer aprés la saisie d’'une valeur Appuyer avant de saisir une Saisit le

caractere r.

Mode écriture linéaire:
Appuyer entre la saisie de

X~ o |Appuyer entre deux valeurs pour faire | deux valeurs X et Y pour Saisit le
de la seconde valeur 'exposant de la | indiquer la racine x© de y. caractére 6
premiére. Mode écriture mathématique: ’
Saisit ¥ (%o ) sous forme
d’écriture naturelle.
QUIT | Rameéne a I'écran précédent sans Retour a I'écran initial du
EXIT) |aucun changement. mode.

Déplace le curseur vers le haut.

Fait défiler 'écran. Retour a la
fonction précédente dans le mode de
lecture des coordonnées.

Affiche I'écran précédent dans
le mode e-ACT ou RUN-MAT
(mode écriture mathématique).
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Touche

Fonction primaire

Combinée avec

Combinée avec
(ALPHA

)

Déplace le curseur vers le bas.
Fait défiler I'écran. Passage a la
fonction suivante dans le mode de
lecture des coordonnées.

Affiche I'écran suivant dans le
mode e*ACT ou RUN*MAT
(mode écriture mathématique).

Déplace le curseur vers la gauche.
Fait défiler 'écran. Appuyer aprés (Exg
pour afficher le calcul a partir de la fin.

Constraste plus clair

®

Déplace le curseur vers la droite.
Fait défiler 'écran. Appuyer aprés (Exg
pour afficher le calcul a partir du début.

Contraste plus foncé

/ A ) < : Saisit 'opérateur (£) lors de la
Yo _IF_’ermet Fentrée des variables X, 6 et | aicie ¢'un nombre complexe | Saisit la lettre A.
= : sous forme polaire.
10* B

Appuyer avant de saisir une valeur
pour calculer le logarithme décimal.

Appuyer avant de saisir
'exposant de 10.

Saisit la lettre B.

Q
=
O

5

Appuyer avant de saisir une valeur
pour calculer le logarithme népérien.

Appuyer avant de saisir
'exposant de e.

Saisit la lettre C.

>
7
=
w)

E

Appuyer avant de saisir une valeur
pour calculer le sinus.

Appuyer avant de saisir une
valeur pour calculer 'arcsinus.

Saisit la lettre D.

>
o
»
m

Appuyer avant de saisir une valeur
pour calculer le cosinus.

Appuyer avant de saisir une
valeur pour calculer
I'arccosinus.

Saisit la lettre E.

>
=
=1

-

Appuyer avant de saisir une valeur
pour calculer la tangente.

Appuyer avant de saisir une
valeur pour calculer
l'arctangente.

Saisit la lettre F.

m ao

[0]

Mode écriture linéaire:

Appuyer entre la saisie du numérateur
et du dénominateur d’une fraction.
Mode écriture mathématique:

Saisit une fraction en notation
francaise (§).

Introduit une fraction en
notation anglo-saxonne. (Valide
seulement dans le mode
d’écriture mathématique.)

Saisit la lettre G.

T
o
T

a+

olo

Sy
3 | ol
o

Convertit une fraction en nombre
décimal.

Convertit les fractions en
notation francaise en fractions
en notation anglo-saxonne.

Saisit la lettre H.

y

H

Saisit une ouverture de parenthese
dans la formule.

Appuyer avant de saisir une
valeur pour calculer la racine
cubique.

Saisit la lettre I.

=
[

.

Saisit une fermeture de parenthése
dans la formule.

Appuyer apres la saisie d’'une
valeur pour calculer 'inverse.

Saisit la lettre J.

Fait passer d’'une application

ST=l¢ . . ouverte dans une eActivity a .
Saisit une virgule. une autre application. (Valide Saisit la lettre K.
seulement dans une eActivity.)
Fait passer d’une eActivity a
G L I'écran d’une application

0

Affecte une valeur & un nom de
mémoire alphabétique.

ouverte a partir d’'une eActivity,
et vice-versa. (Valide
seulement dans une eActivity.)

Saisit la lettre L.

CAPTURE M

N

Saisit le chiffre 7.

Saisit et enregistre I'écran actuel
dans la mémoire d’écrans.

Saisit la lettre M.
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Combinée avec

Touche Fonction primaire Combinée avec TEn
CLIP N Change la forme du curseur

Saisit le chiffre 8.

pour indiquer que la fonction de
presse-papiers est activée.

Saisit la lettre N.

PASTE O

Saisit le chiffre 9.

Colle la suite de caracteres
copiée dans le presse-papiers.

Saisit la lettre O.

Mode insertion :

Mode écriture linéaire:
Commute entre le mode

INS : insertion et le mode surécriture.

DEL Fonction Retour . Mode écriture mathématique:
Mode surécriture : - En écriture naturelle, insére
gbjpézl'rlsr);irle caractéere a la position une fonction dans une

' expression existante (voir page
1-3-13).
OFF ) ] )
Met sous tension. Efface I'affichage. | Met hors tension.
CATALOG P

Saisit le chiffre 4.

Affiche la liste des fonctions du
catalogue.

Saisit la lettre P.

Saisit le chiffre 5.

Saisit la lettre Q.

clERE

Saisit le chiffre 6.

Saisit la lettre R.

A
(7]

X

Fonction de multiplication.

Saisit une ouverture
d’accolades.

Saisit la lettre S.

-~
—

i

Fonction de division.

Saisit une fermeture
d’accolades.

Saisit la lettre T.

[
73
c

B

Saisit le chiffre 1.

Saisit une commande List.

Saisit la lettre U.

k<
2
<

Saisit le chiffre 2.

Saisit une commande Mat.

Saisit la lettre V.

9.

Saisit le chiffre 3.

Saisit la lettre W.

[ X |Fonction d’addition. Spécifie une i i
valeur positive. Saisit une ouverture de crochet.| Saisit la lettre X.
1Y

Fonction de soustraction. Spécifie
une valeur négative.

Saisit une fermeture de crochet.

Saisit la lettre Y.

87 m

Saisit le chiffre 0.

Saisit le nombre imaginaire i.

Saisit la lettre Z.

1]
w
g
>
(@)
m

(]

Saisit la virgule décimale.

Saisit le caractere =.

Saisit un espace.

" - Saisit la valeur de pi. Saisit le | Saisit des
Permet la saisie d’'un exposant. symbole pi. guillemets.
Ans | Saisir avant la valeur pour spécifier Rappelle le résultat du dernier

)] |une valeur négative. calcul.

B

Affiche le résultat du calcul.

Saisit une nouvelle ligne.
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Bouton P (en cas de blocage)

Appuyez sur le bouton P pour réinitialiser la calculatrice en cas de blocage.

Bouton P

Avertissement !

N’effectuez jamais cette opération a moins de vouloir effacer totalement la mémoire de la
calculatrice. Si vous avez besoin des données actuellement en mémoire, écrivez-les
quelque part avant d’effectuer cette opération.

¢ Une pression sur le bouton P pendant I'exécution d’un calcul (pendant le calcul interne)
supprime toutes les données mémorisées.

* Vous pouvez aussi réinitialiser la calculatrice en utilisant les touches de la face avant de
la calculatrice (voir 11-4 Réinitialisation). Utilisez le bouton P pour réinitialiser la
calculatrice uniqguement si les touches de la face avant de la calculatrice sont bloquées
pour une raison quelconque.
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6 Alimentation

Cette machine est alimentée par quatre piles de taille AAA (LRO3 (AM4)). En plus, une pile
au lithium CR2032 fournit I'alimentation de sauvegarde permettant de préserver la mémoire.

Si le message suivant apparait a I'écran, éteignez immédiatement la calculatrice et
remplacez les piles principales de la fagon indiquée.

Files Frincirales
faiblez!

RemrFlacer

Si vous continuez votre calcul, la machine se mettra d’elle-méme hors tension afin de
protéger les données qu’elle contient, et vous ne pourrez pas la remettre sous tension tant
que vous n'aurez pas remplacé les piles.

N’oubliez pas de remplacer les piles principales au moins une fois tous les ans, méme si
vous avez peu utilisé la calculatrice.

Les piles fournies avec cette machine se déchargent lentement durant I'expédition et le
stockage. Elles devront éventuellement étre remplacées plus rapidement car leur autonomie
peut étre inférieure a la normale.

Avertissement !

Si vous enlevez en méme temps les piles principales et la pile de sauvegarde, le contenu de
la mémoire principale sera supprimé. Si vous devez remplacer toutes les piles, réinitialisez
la calculatrice aprés avoir remis les piles correctement en place.
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H Remplacement des piles

Précautions:

L'utilisation incorrecte de piles peut entrainer une fuite ou une explosion et risque
d’endommager la calculatrice. Suivez les précautions suivantes:

» S'assurer que la polarité (+)/(—) de chaque pile est correcte.

* Ne pas mélanger les marques de piles.

* Ne pas mélanger des piles neuves avec
des piles usées.

* Ne jamais laisser de piles mortes dans le
logement des piles.

* Retirer les piles lorsque la calculatrice
n’est pas utilisée pendant un certain temps.

* Ne pas recharger les piles fournies avec
'appareil.

* Ne pas exposer les piles a une chaleur
directe, les court-circuiter ou essayer de
les démonter.

(Si une pile fuit, nettoyez immédiatement le logement des piles, en évitant de toucher
I'électrolyte de la pile.)

Gardez les piles hors de portée des enfants. Si une pile est avalée, consultez
immédiatement un médecin.

® Pour remplacer les piles principales

* N’enlevez jamais les piles principales et la pile de sauvegarde en méme temps.

* Ne mettez pas la calculatrice sous tension lorsque les piles principales ont été enlevées de
la calculatrice, ou lorsqu’elles ne sont pas insérées correctement. Sinon, toutes les
données mémorisées seront effacées et la calculatrice fonctionnera mal. En cas de
problemes provenant d’une mauvaise manipulation lors du remplacement de piles, insérez
correctemment les piles neuves, puis réinitialisez la calculatrice pour qu’elle fonctionne
normalement.

* Remplacez toutes les quatre piles par des neuves.
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1. Appuyez sur (%™ (OFF) pour mettre la calculatrice hors tension.
Avertissement !
* Mettez la calculatrice hors tension avant de remplacer les piles. Si vous remplacez

les piles lorsqu’elle est sous tension, les données mémorisées seront effacées.

2. En veillant a ne pas appuyer accidentellement sur la touche [i®, insérez I'étui sur la
calculatrice et retournez la calculatrice.

3. Enlevez le convercle de la calculatrice en tirant
avec le doigt a I'endroit indiqué par .

4. Enlevez les quatre piles usées.

5. Remettez quatre piles neuves, en vous assurant
que les poles positifs (+) et négatifs (—) sont dirigés
dans le bon sens.

6. Remettez le couvercle en place.

7. Retournez la calculatrice, face vers le haut, et
enlevez 'étui. Appuyez ensuite sur pour la
mettre sous tension.

S

# Grace a la pile de sauvegarde, le contenu de # Ne laissez pas la machine sans piles principales
la mémoire est préservé pendant le pendant un période prolongée. Les données
remplacement des quatre piles principales. mémorisées risqueraient d’étre effacées.

# Si les caracteres a I'écran apparaissent trop
légers ou sont a peine visibles, apres la mise
sous tension, réglez le contraste.
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® Pour remplacer la pile de sauvegarde

* Avant de remplacer la pile de sauvegarde, assurez-vous que les piles principales ne
sont pas épuisées.

* N’enlevez jamais les piles d’alimentation principales et la pile de sauvegarde en méme
temps.

* Remplacez la pile de sauvegarde une fois tous les 5 ans, méme si vous utilisez peu la
calculatrice, sinon les données mémorisées seront perdues.

1. Appuyez sur (&™) (OFF) pour mettre la calculatrice hors tension.

Avertissement !

* Mettez la calculatrice hors tension avant de remplacer la pile. Si vous remplacez
la pile lorsqu’elle est sous tension, les données mémorisées seront effacées.

2. En veillant a ne pas appuyer accidentellement sur la touche (A, insérez I'étui sur la
calculatrice et retournez la calculatrice.

3. Enlevez le couvercle de la calculatrice en tirant
avec le doigt a I'endroit indiqué par @.

4. Enlevez la vis ® alarriére de la calculatrice et
enlevez le couvercle du logement de la pile de
sauvegarde.

5. Insérez un objet fin et pointu mais pas en métal
(ex. un cure-dent) dans l'orifice et retirez la pile
usée.
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6. Essuyez les deux faces de la nouvelle pile avec un
chiffon sec et doux. Mettez la pile dans la
calculatrice en vous assurant que la face positive
(+) est dirigée vers le haut.

7. Remettez le couvercle du logement de la pile de
sauvegarde en place sur la calculatrice et fixez-le
avec la vis. Remettez ensuite le couvercle arriére.

8. Retournez la calculatrice, face vers le haut, et
enlevez 'étui. Appuyez ensuite sur pour la
mettre sous tension.

H Mise hors tension automatique

La calculatrice s’éteint automatiquement si vous n’effectuez aucune opération pendant le
délai fixé. Vous pouvez choisir six minutes ou 60 minutes comme délai d’arrét automatique
(voir « Réglages APO » a la page 11-2-1). Pour rétablir I'alimentation, appuyez sur (o,
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ATTENTION

COMMUNICATION ENTRE MODELES DIFFERENTS

Toutes les calculatrices Graphiques Connectables CASIO
peuvent échanger des données entre elles.Toutefois les
procédures et moyens de liaison peuvent étre différents.
Il'y a des limitations de transfert suivant les familles de
modeles,les capacités mémoire,et les types de données.

FAMILLES de MODELES:

A : FX-7900GC,FX-9900GC,CFX-9900GC

B : FX-8930GT,CFX-9930GT/9940GT+/9960GT/9990GT
GRAPH 25,GRAPH 30,GRAPH 35,GRAPH 60,GRAPH 65,
GRAPH 80,GRAPH 85,GRAPH 85 SD

C: GRAPH 100,100+

PROCEDURES de COMMUNICATION

1-AVEC CABLE SB-62

Famille de Modéles Types de données
Emetteur Récepteur transmissibles
A A TOUTES
B B TOUTES
C C TOUTES
B* c* PROGRAMMES *

* Dans ce cas il faut utiliser la manipulation spéciale
suivante,non décrite dans le Manuel

1-Relier les 2 produits B et C avec le cable SB-62

et, appuyer sur ON

2-Sur la calculatrice C(GRAPH 100,100+) choisir le Menu
LINK et appuyer successivement sur les touches
[F4],[F5],[F6], I'écran affichera : "Réception en cours"
3-Sur la calculatrice B,choisir le Menu LINK ,

et respecter la procédure décrite dans le Manuel de B,
pour envoyer les programmes(Send)

4-N'interrompre le transfert que lorsque celui-ci est
complétement terminé

2-AVEC un P.C. et une INTERFACE FX

Famille de Modéles Types de données

Emetteur Récepteur transmissibles

AouBouC AouBouC TOUTES
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