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CALCULATRICES TI-82 Stats.fr

Application du théoreme des valeurs intermédiaires - Technique du balayage

Soit fla fonction définie sur [— 1; +oo[ par : f(x) = 26 =3~ 12x+ 1

1/ Etudier le sens de variation de f'en calculant la dérivée f”’(x) et dresser le tableau de variation de f.
2/ Démontrer que 1’équation f'(x) = 12 a une unique solution a dans I’intervalle [— 1; +oo[

3/ A I’aide de la calculatrice, donner un encadrement d’amplitude 107 de .

X -1 2 o +00
signe de f’ 0 - 0 +
8 + 00
S \ /
-19

Méthode pratique :
1/ On entre la fonction dans 1'éditeur de fonctions : Touche [f(x)]
2/ On régle les valeurs de la fenétre : Touche [fenétre]. On obtient la courbe suivante : Touche [graphe]

Grarhl GrarhE Grarhz
W BZRAE-SR-12 FEMETRE.
H$1_. HMEH=2
mEE Harad=,5
= Ymin= -28
iy = \rax=25
wYe= Yarad=.5
~ME= Hrés=1
3/ On effectue un balayage PasTable = 0.10 . On commence & 3.4. Touche [2™* déftable]. On obtient 2 listes de valeurs : Touche
[2"* table]
DEFIHIH THELE o 4
DebTable=3.4 IO 4.1280
FaszTable=, 1 ZEQQD | B.0g0g
Wal 0O e | 12 52
aleurs: M = 7oon | 16,836
Calculs=: Dem  Zpoon | 21,824
Z.8000 | 27 208
oo | 22000
=3 - 4 La valeur a se situe entre 3.5 et 3.6
4/ On effectue un balayage PasTable = 0.01 . On commence a 3.5. Touche [2"% déftable]. On obtient 2 listes de valeurs : Touche
[2"* table]
DEFIHIH THELE b Y

DebTable=3.5 T.E700 | 10.92Y
FazTakhle=HA. A1 T.EA00 | 11.3E5
yaleurs: 18 |1
Calcul=s:[g 1T EFE
1543
13E7y

La valeur o se situe entre 3.59 et 3.60

5/ dOn effectue un balayage PasTable = 0.001 . On commence a 3.59. Touche [2"* déftable]. On obtient 2 listes de valeurs : Touche
[2" table]
BETNIE ToRLE, et
aple= ELITA| 11.792
FasTable=, EIEI 10 =590 | 11836

3.Eaz0 | 11,880
Yaleurs! Der gz | 118z
Calculs!ilg Derm 3Eayy | 11,068

Z.E0E0 | 1z.01z
25060 | 12056

:H:=3 " 59 La valeur a se situe entre 3.594 et 3.595

Solution : 3.594 < a < 3.595
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Autre méthode pratique N° 1 : Le menu "intersect"
1/ On entre les deux fonctions (f{x) ainsi que la fonction g(x) = 12) dans I'éditeur de fonctions : Touche [f(x)]
2/ On régle les valeurs de la fenétre : Touche [fenétre]. On obtient les courbes suivlantes : Touche [graphe]

Grarhl GRarhg Grarh3 3
gi152H“3—3H“2—12 FEHE;E€5 ; !

AMax=0 ]

w12 warad=1 i
wHrs Ymin= 28 fﬁh, j

“My= Ymax=23 ]

“Me= “Yar-ad=1 ]

~Me= aras=1 3

3/ Combinaison de touches : [2"* calculs] puis sélectionner "5:intersect" . Sélectionner la courbe 1 puis la courbe 2 et donner une
valeur initiale (ici 2.978723 a I'aide du curseur de la calculatrice).

Remarque : L'équation des courbes s'affiche en haut de l'écran a gauche. La calculatrice calcule les coordonnées du point
d'intersection le plus proche de la valeur initiale donnée.

M=zi " E-rdrE-1zhel I|| Ye=1iz
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21

On obtient la solution : X = 3.594735

Autre méthode pratique N° 2 : Le menu "Solveur..."

1/ On entre les fonctions dans 1'éditeur de fonctions : Touche [f'(x)]
Grarhl Grarhz GFarhz

WM B2RtE-3RT -1
w1
~MezE12

wNi=

~My=

~Ne=

“NE=

2/ Combinaison de touches : Touche [math] puis sélectionner "0:Solveur" (tout en bas de la liste MATH)

3/ Déplacer le curseur tout en haut afin de faire apparaitre la ligne "eqn:0="

4/ Saisir 1'équation suivante : "eqn:0=Y-Y,"

Pour saisir Y, et Y,, utiliser la combinaison suivante : Touche [var] puis sélectionner "VAR-Y=" menu "1:Fonction" puis "1:Y;".
Faire de méme pour saisir Y».

5/ Saisir une valeur approchée de la solution (ici on saisit la valeur 2).

6/ Laisser le curseur sur la ligne X = puis actionner la combinaison de touches [alpha résol]. On trouve X = 3.5947347064...

SOLVEUR ERUATION Yi-Yz=@ Y1=Yz=h
n=2 m =3, 29473478

eqn: A=Y -4z =
bornes=<-1g99:.. bornes={-199...
s diff=06
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Autre méthode pratique N° 3 : La commande "résoudre"

1/ On entre les fonctions dans 1'éditeur de fonctions : Touche [f'(x)]
Grarhl GFarhE Grarhz

W RZR3-3RTE2-12

Al

~WeE1lZ

=

why=

wHe=

“NE=

2/ Combinaison de touches : Touche [2"* catalog] puis sélectionner "résoudre(" et appuyer sur [entrer].
Remarque : pour accéder plus rapidement a la liste commencant par "r", taper [alpha] puis "R".

3/ Saisir résoudre(Y; — Y,,X,2) puis appuyer sur [entrer]. La calculatrice calcule la solution : 3.594735

Remarque a propos de la ligne de commande (Y; — Y,,X,2)
Y, — Y, signifie résoudre I'équation Y; — Y, =0
On indique ensuite le nom de la variable (ici X) ainsi que la valeur approchée de la solution (ici 2).

réasoudrecY1 =Yz x
’ 3. 594735

Remarque : Le nombre de décimales peut étre modifi¢ ainsi : Touche [mode] puis sélectionner Flott 9 par exemple.

E@E%%H Sci Indg Frasoudre i =4z . 8

A1234567EE 22

EE Oearée S 294735

ar Fol Suyit résoudredcyi-Yz.x
MHonkEelis 222

Simul 3. 094 7347 EE
a+bi. FeTEl. [ |
Horiz G-T
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